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OPPIMISYMPARISTO
Sisatilat ja piha-alueet
Myllylan koulun piha-alueet

Myllylan koulun piha-alueella on koripallo- ja jalkapallokenttia seka kiipeilytelineita. Tekonurmikaukalo ja
hiekkakentta jaadytetaan talvella tarjoen keskustan asukkaille myos hyvat Iahiliikkuntamahdollisuudet.

Sahkdinen oppimisymparisto

Myllylan koulun sahkéinen oppimisymparistd

Seuraavat sahkdiset oppimisymparistot ja materiaalit

e OWA365-ymparisto

e Otavan sahkoiset materiaalit

e Opinaika

e Sanomapron digiymparistd

e Socrative

e Padlet

e Quizlet

e Kahoot

e Kopiraittila

e Pedanet

e C-kieli (Graphical RobotC), robotiikan ohjelmointi ja koodaus
e Storybird

¢ erilaiset oppimisen verkkopalvelut
e code.org

e Skratch

e koodaustunti

e nappistaituri

¢ ten monkeys-matikkapeli

e DragonBox-matematiikka

TVT-OPS

Tekija: Jarno Ovaska

Kopio: Jarno Ovaska
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https://peda.net/orimattila/peruskoulut/pl/mkl/oppimisymp%C3%A4rist%C3%B6#top
https://peda.net/orimattila/peruskoulut/pl/mkl/oppimisymp%C3%A4rist%C3%B6/sis%C3%A4tilat#top
https://peda.net/orimattila/peruskoulut/pl/mkl/oppimisymp%C3%A4rist%C3%B6/so#top
https://quizlet.com/
https://kopiraittila.fi/koulu/
https://code.org/
https://peda.net/p/jarno.ovaska%40orimattila.fi
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1. Tieto- ja viestintdteknologian k@yttd- jatoimintaperiaatteet ja keskeiset kisitteet, sekd kiytinndn tvt-taitojen kehittdminan omien tuctosten

laadinnassa.
{0-2) Tavoitteet 2. luckan jalkean (3-4) Tavaitteet 4. luckan jalkean  [5-6) Tavaoitteet 6. luckan jdlkeen {7-9) Tavoitteet 9. luckan jalkean
*  Ocaa kdyttEs itsendisesti * Ocaa kirjittaa *  (Ocaa k3ytt3E monia ohjelmia e (caa avata ja talkentaa
tablettia ja / @itietokonetta né ppdimists|E maolempia samanaikaisesti (yhte Ekdyttd) tiedostan myds pilvipalveluun
(k&ynnistdminen, sulkeminen, kisid kayttdan o Ceaa kdyttds kikepiytds (tekstip  »  Osaa luodafsiinEd
verkkoon kirautuminen ja * (Ocaa avata jatallentaa kuva ) kansioita/tiedosto jp
sovellusten/ohielmien tiedoston *  On harjoitellut e Tunnistaayleisimmat
sulkeminen, kosketusngytan & Hallitzze t2kstin manisomijriestelmss tallennusmuodat
perustaiminnot) muo kkaukse n perustest # Ocaa kirpittaa tekstid prosessina, tiedosto pad ttee n perusteella
Dsam kiyttadselainta * Ceaa lEEtE kuvanfobjektin jo=za tekstiin pabtaan ja sEEkE3 *  (caa esikatszlla tydnss
«  Dsas ottaa kuvan/videokuvas tekstiin mua Ifata"a!'l . tulostusasun varmistamisaksi
s On tutustunut . OI'.I ha rj:?itellut d'gi‘taal.igia ne_kstln ks itte lyo hjel ma lla _ s  Csaa Fulostaa tietylle
esityksid, kuvan otta mista [tiedostan uudelleen avaaminen, tulstimelle
tekstinkdsitte brn a lkekiin B jakamEs vastuullesti muokkaaminen ja muutosten *  Tunnistaachjelmien yhtekst
+  On harpitellut néppEimitin Iyksinkertasen ta llentaminen) periaatteet: ohjelmaikkunoiden
kiyttid mediesityksen & ¥YmmErE3 TV keskeet hallintaperiaattest,
s  (Ozaas pelata oppimepekji tuottaminen) kdsitteet vhdenmukaiet va likot ja
tietoteknisz |l laittesla *  On harjoitellut kuvan ®  Ce3a kopioida, liitt3E ja leikata pika kuvakkest
*  On tutustunut ohjglmointiin kdsitte yd te kst * Tunnista nd ppédinkomennot
esim. pelien jp kikkien «  On harjoitellut videan *  Ceaa tuoda kuvan tekstiin g z2kd hiiren molempien
muodossa kuwaamita p editointia rivittdd sen ndppdinten ominakuudet
==k3 animaation tekemist3 »  (Osaa lsdtd objekteja p muuttaa *  Osaa kdyttdd leikepoytds
*  Ontutustunut niden kokoa/paikkaa: *  (Ocaa tallentas tydnsd eri
chjelmeintiin graafees=a - wiiva, nuoli, suom kulmio ja tiedosto muodaissa (esim. pdf)
ymparistéss3 ellipsi
»  Osaa luoda yhsinkertaisen taulukon  TEKSTINKASITTELY OHJELMALLA
ta ulukko s kentachjelmallk OPPILAS OSAA
* Ckaa luoda taulukosta * tuottaa tarkoituksenmukaketa

Oppimisymparistdn turvallisuus

Oppimisympariston turvallisuus
Koulutyon yleiseen turvallisuuteen liittyvat asiat on kirjattu Orimattilan kaupungin turvallisuussuunnitelmaan.

Koulun pelastussuunnitelmaan on kirjattu pelastautumiseen suunniteltu toiminta. Kiinteistdsta poistumista
harjoitellaan saanndllisesti. Harjoitukset kirjataan turvallisuuskansioon. Harjoitusten yhteydessa pidetaan
palautetilaisuus, jossa kdydaan lapi harjoituksen kulku ja huomatut epakohdat.

Dokumentoinnin perusteella yksikdn turvallisuutta kehitetaan yhteistydssa pelastuslaitoksen kanssa.
Dokumentointi ja harjoitusten palautekyselyt auttavat kehittamaan kiinteistosta poistumistaitoja vaaran
uhatessa.

Rehtori johtaa pelastautumistoimintaa. Vastuualueet on jaettu ja kirjattu pelastussuunnitelmaan lukuvuoden
alussa ja sovittu samalla vastuualueiden sijaistamisesta poissaolotapauksissa.

Luokkiin on sijoitettu hatapoistumistiedotteet. Turvallissuuskansion mukaiset turvallisuustarkastukset
(kulkureitit, sammuttimet, opasteet ym.) tehdaan saanndllisesti.

Koululla on ensiapukaapit opettajanhuoneessa, askarteluvaraston edessa, teknisen tyén luokassa ja
laajennusosan opettajien tyotilassa. EA-kaapit ja -pisteet tarkistetaan saanndéllisesti.

Sahkoisen oppimisymparistdn turvallisuutta pidetaan ylla valvomalla digitaalisten laitteiden, aineistojen ja
materiaalien kayttda. Kaupungin turvallisuussuunnitelmassa ohjeistetaan Orimattilan kaupungin
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https://peda.net/orimattila/peruskoulut/pl/mkl/oppimisymp%C3%A4rist%C3%B6/ot#top
https://peda.net/orimattila/peruskoulut/pl/mkl/oppimisymp%C3%A4rist%C3%B6/so/tvt-ops:file/download/685dc665658bd2416ee5b79f36ba97f01207a2d6/TVT-OPS%202016.pdf
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opetusverkkoon on asetettu tarvittavat suojaukset ja estot. Turvallisuussuunnitelmassa on annettu ohjeet
sahkoéisen oppimisympariston turvallisuuden huomioimiseksi.
Netiketin sisaltoa kaydaan lapi oppilaiden kanssa. Vastuu ja tietous omasta netin kaytdsta lisaa myods sahkoisen

oppimisympariston turvallisuutta.
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