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Teknologia ja robotiikka
First Lego League (FLL)

Mika on FLL?

First Lego League (FLL) on maailmanlaajuinen kisa 9—16-vuotiaille nuorille. FIRST LEGO Leaguen
kilpailuaihe vaihtuu joka vuosi. Joka syyskuussa julkaistaan uusi haaste, jonka ratkaisemiseen on
Suomessa alkuvuoteen saakka aikaa. Aiheet perustuvat ajankohtaisiin tosieldman haasteisiin. Kisa
pelataan n. 2,4 m x 1,1 m -kokoisella pelilaudalla, jossa esteina eli haasteena on Lego-palikoista
rakennetut tehtavat. Robotti on Lego Mindstorms-teknologiaan perustuva autonominen robotti.

FLL on maailman ylivoimaisesti suurin robotiikkaan liittyva kisailu. FLL-kisaan osallistuu vuosittain 250
000 nuorta ympari maapallon. Kisaan kuuluu kolme eri osa-aluetta:

1. Robottikisa, jossa autonomiset robotit ratkovat tehtavia.

2.Tiedeprojekti, jossa nuoret esittelevat aiheeseen liittyvan uuden innovatiivisen ratkaisun isoon tai
pienempdan ongelmaan.

3. Ydinarvot, joista tarkeimpana on hauskanpito.

Robotin pitaa toteuttaa saantdjen puitteissa mahdollisimman monta tehtavaa 2,5 minuutissa. Jokaisesta
tehtavasta tulee pisteita.

Suomessa FLL-kisatoimintaa yllapitaa voittoa tavoittelematon Robotiikka- ja tiedekasvatus ry. Yhdistys on
FIRST LEGO Leaguen virallinen partner-organisaatio Suomessa.
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FLL:n arvot
Tasavertaisuus: Avain menestymiseen on arvostaa ja ottaa tasavertaisesti huomioon kaikkien joukkueen
jasenien panos (ajatukset, ideat ja taidot). Kukaan ei keksi kaikkia parhaita ratkaisuja. Jokaisella on

arvokasta annettavaa joukkueelle.

Kunnioitus: Menestyvan joukkueen jasenet toimivat aina toisiaan kunnioittaen, varsinkin kohdatessaan
ongelmia ja eridavia mielipiteita

Coopertition: Joukkue kilpailee reilun pelin hengessa, tekee yhteisty6ta, kannustaa ja tilaisuuden tullen
my0s auttaa muita joukkueita.
FLL ja OPS 2016

Vuonna 2016 voimaan astunut opetussuunnitelma painottaa samoja arvoja ja asioita kuin FLL-kisailu.
Esimerkkina oppiainerajat ylittava oppiminen, keskustelut, taidot ja tekeminen seka toisilta oppiminen.

FIRST LEGO Leaguen ajatusmaailma esimerkiksi oppimiseen oppimisesta, toisten kunnioittamisesta,
oppiainerajat ylittavasta opetuksesta sopivat erittain hyvin yhteen OPS2016:n kanssa.

Alakoulussa luokanopettaja voi koordinoida ja jarjestaa FLL.n vaatimat tunnit esimerkiksi kasitdista,
matematiikasta tai englanninkielesta. Ylakoulussa puolestaan aineenopettajat voivat toimia esimerkiksi
oman alansa asiantuntijoina, joiden ammattitaitoa ja aineenhallintaa oppilaat voivat kayttaa hyodyksi

kysyessaan apuja. Koko hommaa koordinoi, eli pitaa kasissaan esimerkiksi kasitydn opettaja,
luonnontieteen opettaja tai joku muu aiheesta innostunut.

FLL linkit

Kansainvalinen sivusto
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FLL Suomi

2019-2020 City Shaper

Kauden haaste

Tiedeprojektissa tehtavana on:

* Tunnistaa johonkin teidan asuinympariston rakennukseen tai julkiseen tilaan liittyva ongelma tai asia,
jonka toivotte olevan paremmin.

* Suunnitella tdhan ratkaisuehdotus.

+ Kertoa teidan ratkaisuehdotuksesta ja kehittaa sita edelleen palautteita ja neuvoja hyddyntaen.

&

City Shaper

http://www.fllsuomi.org/kausi-2019/ - Kaikki haasteesta l6ytyy tasta linkista.

SHAPER

Paijat-Hameen aluekarsinnat Jokivarren koulussa 20.2.2020

Kuvia paivasta
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Tulokset
City Shaper kisoihin osallistui yhteensa 12 joukkuetta vuosiluokilta 4-9.
Joukkueista palkittiin seuraavat joukkueet:

Judges Award - Tuomariston erityispalkinto meni joukkueelle Diamonds (4lk)

Project Award - Tiedeprojektin palkinto meni joukkueelle Henna2.0 (91k)

Core Values Award - Ydinarvojen palkinto meni joukkeellle MyyMyyt (6lk)

Robot Desing Award - Robotin suunnittelupalkinto meni joukkueelle Perunalastut (51k)
Robot Performance Award - Robottipelin voittajajoukkue WILDROSES (71k)

Champion”s Award - Paras joukkue oli MEVEO (71k)
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ROBOTIIKKA- JA
TIEDEKASVATUS RY

Kuvassa MEVEO: Opri Pietila, Veera Vilhonen, Muusa Immeli, Elisa Koskinen sekd Emma Ott.

SM-kisoihin edustusoikeuden saivat MEVEO, WILDROSES seka MyyMyyt. Varalla Henna2.0. SM-kisat
pidetaan 13.3.2020 Metropolia Ammattikorkeakoulussa, Myyrmaen kampuksella Vantaalla.

2018-2019 Into Orbit

Kuvia kisoista
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FLL Paijat-Hameen aluekarsinta 21.2.2019

Kisoihin osallistui yhteensa 10 joukkuetta.
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NASA

MORKOT
MunkkiMurmelit
3D Space food Inc
LEGO ENCE
RoboPros
ROBOBOYS
MECH KNIGHTS
Roboratina

Supreme meme team

2018SaannotOhjeet.pdf
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{lé?nf SaannOt 2018/2019
LEAGUE | |9 ohjeet

@m ﬁ Educﬂtlnn FIRST™ LEGOD®™ Lasagus |8 the resull of an @citing
—_— allarce between FRST and the LEGO® Group

FLL-mainos.pdf
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2017-2018 Hydrodynamics
Kauden 2017-2018 haaste

L

2017-2018 kauden haasteena on Hydrodynamics eli veden kiertokulku. Kisailun osallistuvan joukkueen
tehtavana on:

1. Kehitt&a uusia ideoita tai parannella olemassa olevia keinoja LOYTAA, KULJETTAA, KAYTTAA tai
PUHDISTAA VETTA. (Tiedeprojekti)

2. Suorittaa mahdollisimman monta tehtdvaa pelialustalla itse rakentamalla ja ohjelmoidulla robotilla.
(Robottipeli)

3. Pitda HAUSKAA (Ydinarvot)

Hydrodynamics linkit

FLL Suomen sivut

Tehtavamallien rakennusohjeet

Hydrodynamics ohjeet, séanndot

Paijat-Hameen aluekarsinnat Jokivarren koulussa 22.2.2018
Kuvia FLL kisasta 22.2.2018
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IEN—T1 (

Kisainfo

Jokivarren koulussa Orimattilassa jarjestetaan First Lego Leaguen Paijat-Hameen aluekarsinta.

Ensimmaisiin Paijat-Hameessa jarjestettaviin FLL-karsintoihin osallistuu yhteensa 8 joukkuetta.

Yleinen kisojen aikataulu:

e klo 8.30 kilpailu alkaa
e klo 9.10-9.40 avajaiset

e klo 10.50-11.50 kilpailijoiden ruokailu

e klo 14.20 paatostilaisuus

Joukkuekohtaiset aikataulut:

To 22.2.
Saapuminen
Avajaiset

Projekti ja ydinarvot
1. Harjoitus 20min
Lounas

2. Harjoitus 10min
Robotin arviointi

Robottikilpailu, era 1
3. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 2
4. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 3

Palkintojenjako

To 22.2.
Saapuminen
Avajaiset

Robotin arviointi
Projekti ja ydinarvot
1. Harjoitus 20min
Lounas

2. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 1

3. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 2
4. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 3
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Palkintojenjako 14:20

To 22.2. Ryhma Rama
Saapuminen 8:30

Avajaiset 9:10 - 9:40

1. Harjoitus 20min 9:40 Kentta 2
Robotin arviointi 10:10 Kentta 1
Projekti ja ydinarvot 10:40 Huone A
2. Harjoitus 10min 11:10 Kentta 3
Lounas 11:20 Ruokala

Robottikilpailu, era 1 12:00 Kentta 3
3. Harjoitus 10min 12:40 Kentta 3
4. Harjoitus 10min 13:30 Kentta 2
Robottikilpailu, era 2 13:00 Kentta 1
Robottikilpailu, era 3 13:50 Kentta 1
Palkintojenjako 14:20

To 22.2. Team robottivitoset
Saapuminen 8:30

Avajaiset 9:10 - 9:40

1. Harjoitus 20min 10:00 Kentta 2
Robotin arviointi 10:40 Kentta

Lounas 11:00 Ruokala

2. Harjoitus 10min 11:30 Kentta 3
Projekti ja ydinarvot 11:40 Huone

Robottikilpailu, era 1 12:20 Kentta 2
3. Harjoitus 10min 12:50 Kentta 3
4. Harjoitus 10min 13:30 Kentta 3
Robottikilpailu, era 2 13:10 Kentta 3
Robottikilpailu, era 3 13:50 Kentta 2
Palkintojenjako 14:20

To 22.2. Robottihullut
Saapuminen 8:30

Avajaiset 9:10 - 9:40

Projekti ja ydinarvot 9.50 Huone B
1. Harjoitus 20min 10:40 Kentta

Lounas 11:00 Ruokala

2. Harjoitus 10min 11:30 Kentta 2
Robotin arviointi 11:45 Kentta

Robottikilpailu, era 1 12:00 Kentta 1
3. Harjoitus 10min 12:30 Kentta 1
Robottikilpailu, era 2 13:10 Kentta 2
4. Harjoitus 10min 13:40 Kentta 1
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Robottikilpailu, era 3

Palkintojenjako

To 22.2.
Saapuminen
Avajaiset

1. Harjoitus 20min
Projekti ja ydinarvot
Robotin arviointi
Lounas

2. Harjoitus 10min

Robottikilpailu, era 1
3. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 2
4. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 3

Palkintojenjako

To 22.2.
Saapuminen
Avajaiset

Robotin arviointi

1. Harjoitus 20min
Lounas

2. Harjoitus 10min
Projekti ja ydinarvot

Robottikilpailu, era 1
3. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 2
4. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 3

Palkintojenjako

To 22.2.
Saapuminen
Avajaiset

1. Harjoitus 20min
Robotin arviointi
Projekti ja ydinarvot
Lounas

2. Harjoitus 10min

Robottikilpailu, era 1
3. Harjoitus 10min
Robottikilpailu, era 2
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4. Harjoitus 10min 13:20 Kentta 3
Robottikilpailu, era 3 13:50 Kentta
Palkintojenjako 14:20

Juontajat: Kaapo Kivinen ja Miki Kinni

Valokuvaajat: Tuuli Lahtinen ja Viktorija-Ljubov Holmstrém (8.30-11.30) seka Maisa Ojamaa ja Ronja
Makela (11.30 alkaen)

Joukkueet

Tekija: Sami Puonti

Kopio: Antti Ketonen 26/59



Teknologia ja robotiikka Tulostettu: 4.9.2020

FLL Paijat-Hameen aluekarsinta, Jokivarren koulu 22.2,2018

1. Team robettiviteset: Emma Ott, Hanne Lepistd, llona Majuri ja Veera
Vilhonen (dopp, 5lk, coach: Hannele Vinnamo )

2. Robottihullut: Konsta Mikeld, Sisu Kaltiainen, Cssi Jirviniemi, Aapo
Muuronen ja Urho Haarma (Sopp, 5k, coach: Katarina Jansson)

3. Crazy Legos: Jimi M atikainen, Kard Kivinen, Aapo Rantanen, Aino livonen,
Meea Koskela, Nino Saarinen, Vilma Siponen, lida Paaso-Rantala, Katariina
Owvaska (9opp, 41k coach: Tuomas Kauppinen)

4. Hullui Gedemiehet: Samu Paju, Mikael Hatara, Juho Heindnen, M ea Hilarto,
Julia Rauta, Minette Firvinen, Tuulianna Toivonen, Onni Kuronen, Minea
Parvela, Reetta Ldnngvist (10opp, 41k coach: Tuomas Kauppinen)

5 Ryhma Rima: Roope Autio, Roosa Eerola, Timo Jirvinen, Ono Kaltio, Petra
Koskelainen jaNuutti Nikula (Gopp, 81k, coach: Sami Puonti)

6, Korvapuustit: lida Eerola, Nico Fresenius, Vilma Koivuranta, Jessika
Peltonen, Rasmus Saarinen, Saara Sikkild, Helmi Stderberg, Atte Vainio ja
Rasmus Vattulainen {9opp, 61k, coach: Timo Kalliokoski)

7. The Purifiers: Mikko Frisk, Tomi Hakio, Siimon Heino, Qiva Huuhtanen, Tea
M iakeld, Pyry Nikula, M arika Peltonen, Tanel Soosilla ja Tino Virmes (9opp,
71k, coach: Kalle Vainio)

8. Kainoukaiii: Elina Savola, Kaapo Pajala, Telma Siponen, Arttu Lahtinen, Sara
Heikkinen, Tuomas Toivonen, Kiia Takala, Oquz Sahin, Nea Virtanen, Niila
Haapakoski, Jenica Saarinen, Meri Heikkinen, Emma Kumpulainen, Heta
Kéndnen, Piitu Paajanen, Samuel M ajuri, Julia Juppi ja Erika Koskelanen
{18opp, 6lk, coach: Miia Heino-Maikinen)

Yhteensd 70 oppil asta

Touhukas torstai robottien parissa
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Koulun sali oli taynna iloisia lapsia, jotka robottikisailun tiimoilta ovat paasseet oppimaan laaja-alaisia
taitoja oppiainerajat ylittaen. Intoa oli kiva katsella. Toivottavasti kaikille jai voittajafiilis, oli sijoitus
kilpailussa mika hyvansa. Siihen ainakin pyrimme kouluna ja tassa tapauksessa yhteistydssa FLL-
kisaorganisaation kanssa. Tassa lainaus FLL-kisojen ydinarvoista:

Ydinarvot

Tdrkeintd on toisten kunnioittaminen, uusien asioiden [6ytdminen, tiedon jakaminen ja ymmdrtdminen, ettd
teemme asioita, jotka ovat haastavia myds ohjaaijille.

Hauskanpito, eli mm. musiikki, tanssiminen ja laulu kuuluvat FLL-kisaan.
FLL-kisan ydinarvot ovat:

e Me olemme joukkue.

e Me tyoskentelemme loytddaksemme ratkaisut. Ohjaajat opastavat tarvittaessa.

e Me tieddmme, ettd ohjaajammekaan eivdt tiedé kaikkia vastauksia. Me opimme uutta yhdessa.
e Me kunnioitamme reilua kilpailuhenked.

e [oytdminen jo uuden oppiminen on tdrkedmpdd kuin voittaminen.

e Me haluamme jakaa kokemuksemme muiden kanssa.

e Me toimimme aina ammattimaisesti ja osoittaen jaloa henked ja yhteistyokykyad.

e Me piddmme hauskaa

Aiheesta uutisoi myos ESS: https://www.ess.fi/uutiset/paijathame/art2439774
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SM-kilpailut Porissa 15.3.-16.3.2018

Mediatiedote - Orimattilasta kaksi joukkuetta Porin FFL SM-kisoissa

Tekija: Kalle Vainio

Porissa jarjestettiin FLL:n SM-kilpailut 15.-16.3 — mukana kak si joukkuetta Orimattilasta

Kewittalvinen yo on kylm3 @ Shtitaivas kirkas, kun 16 oppilasta ja kolme aikuista pakkauwtuu bussiin
Orimattibz=a bkivamen kowulla kells 4.30. Huwlimatta aike Besta he@tylzesta kulaan e ok vEsymyt.
llmaszza jGnnitynyt ja keskittymt tunnelma. Perilli Porz odottavat SM-kilpailut. Mutta missi lajesa?

First lege League (FLL) on kanealmed linen kilpaily kenseptl, jossa wosittain jo 250 000 bsta ja nuara ympdrl
maailmaa kilpaike robotin ohjelmoinnin p vuosittain vaibtuvan tiedepropktin parssa, Tand vuonm
robottite htavit j tiede projekti liktyvat puhtaaseen weteen jp ersi vuonna teemana on kietorata.

lokivaren koulusta Orima thlasta SM-kilpailuihin pddsi a luekilpailun ke utts ka ksi joukkuetta. Pailallsten
yritysten sponsoroinnin mahdollistamana 6B8:n Korwapuustit ja TE:n The Puriers kisasivat kaksipdve Bissd
kilpailuk=za, jptlka jEjestettin Poreza SAME n tilol=a. Kilpailupaiklana ammattikorkeakouls ol ahallinen,
silli mkennuksessa opiskellaan mbotikkaa ihan valkavisaan. Kilpailijgillakin oli mahdolleuus tutustua
hiencihin tikaihin ja erik Eiin mbottiprojekieihin Kulapa i haluaki kitel B robottia nimehs Pepper.

Vokto ei GlIE kemaa matlannut PSijEt-Himeeseen, mutta kokemuksena kilpailureissu tarjosi paljon
opittavaa sekd ennen laikkea hauslanpitoa. Btkosa FLL-toiminnan toboki levit@ytwan laajemminkin
P& pdt-Himesseen, silld muut kilpailujoukkeest o livat piis siassa Enzim nnikolta (o pddlkaupunkissuduita.

Taustall aleva Robotti- ja tede kasva tus ry kiteytt3d FLL:n keske eet arvol rohkabBevasti. Tavoitteena el ale
yhiden pukkueen valmitaminen huipputubleeen, vaan jops kymmenientubansien bsten @ nuoren
tutustugta minen robotiikiaa n ja ohielmointiin. Siind on suomalaisen robotiikkaosaamisen tulevaisuus.
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Kilpailut

Kilpailut jarjestettiin hienoissa SAMK:n tiloissa. Kilpailuissa osallistui yhteensa 20 joukkuetta ja noin 200
lasta. Paijat-Hameen alueen lisaksi kilpailijoita oli Uudeltamaalta, Varsinais-Suomesta ja Satakunnasta.

Torstain aikana joukkueiden robotit arvioitiin ja joukkueet kavivat esittelemassa omat tiedeprojektinsa
ja ydinarvot. Lisaksi heilla oli kolmet harjoitukset ja yksi robottikilpailuera.

Perjantaina kilpailijoilla oli kahdet harjoitukset ja robottikilpailut. Seka Korvapuustit etta The Purifiers
tekivat parhaimman suorituksensa perjantain ensimmaisessa robottikilpailussa.

Molemmat joukkueet saivat tehtya hienot suoritukset. Kilpailijat olivatkin tyytyvaisia omiin
suorituksiinsa. Kilpailujen jalkeen joukkueilla oli useita ideoita, kuinka omaa suoritusta voisi parantaa.

Harjoitukset

Tekija: Timo Kalliokoski
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Kilpailun ulkopuolinen aika

Vaikka torstaina kaikilla oli heratys todella aikainen, ei menomatkalla moni malttanut nukkua.
Alkumatkasta kaikki malttoivat olla hiukan rauhallisemmin. Tauon jalkeen alkoi bussissa iloinen puheen

sorina.
Kilpailujen jalkeen majoituimme hotelli Amadoon. Pienen tauon jalkeen lahdimme tutustumaan Porin

keskustaan ja sydmaan. Ruokailu Raxissa oli odotettu.
Vaikka paiva oli ollut pitka, jaksoi useampi lapsi kayda saunomassa. Hyvien yéunien jalkeen saimme

maittavan aamupalan ja siirryimme kilpailupaikalle.
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Perjantain kilpailut menivat nopeasti ja lahdimme kotimatkalle. lloinen keskustelu kantautui bussin
peradlta etuosaan. Takaisin koululla olimme puoli seitseman aikoihin.

Kokoa suuremman pokaalin perassa!
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Jokivarren koulun joukkueet
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Paijat-Hameen aluekarsinnasta kilpailuoikeudet SM-kisoihin sai kaksi joukkuetta. The Purifiers (7e-
luokka) ja Korvapuustit (6b-luokka).

Talviloman jalkeen nama kaksi joukkuetta aloittivat noin viikon mittaisen lyhyen valmistautumisen SM-
kisoihin. Joukkueet hioivat robotteja, tiedeprojektiaan ja muita materiaalejaan. Opettajat selvittivat

majoitusta, matkustamista ja muita matkaan liittyvaa.

Torstai aamuna klo 4:30 16 oppilasta, kaksi opettajaa ja yksi avustaja aloittavat matkan Jokivarren
koulun pihasta kohti Poria ja kilpailupaikkaa.

Lisadamme infoa naille sivuille ennen matkaa ja matkan aikana.

Korvapuustit
Tekija: Timo Kalliokoski

Korvapuustit

Jokivarren koulu
Orimattila

M atkaamme Parin
SM-kisoihin ovat

Spon soroineet:
F' f #

PALVELUKCTI

(Rema—.  PERUSTAVA [

@ sinkovo [ATILIGIN)E LviPutkiva

The Purifiers
Tekija: Timo Kalliokoski
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PO ER HYDROra:
LEAGUE DYNAMICS

The Purifiers

Jokivarren koulu
Orimattila

M atkaamime Porin
SM-kisoihin ovat

sponsoroineet:
Kolmi

(Rema-  PERUSTAVA K
@ -sinkovo [ANILEIN)E LviPutkiva

PALVELUKCTI

Kisamatkaa sponsoroineet yritykset -- Jokivarren joukkueet kiittavat sponsoreita

PALVELUKOT]I

PERUSTAVA
Lvi Putkiva

@ SAHKOTYO KERA....

Kuvia Porin reissusta
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FIRST LEGO League SM-Kisat 2018
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Innokas
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Innokas robotiikkaturnaus

Innokas-verkosto on jarjestanyt vuosittain ohjelmointi- ja robotiikkaturnauksen.
Turnauksessa on lajeina mm. Xsumo, Pelastus, Tanssi/teatteri ja Freestyle.

Koulustamme on osallistunut joukkueita seka alaluokilta ettd ylaluokilta turnaukseen lukuvuodesta
2017 lahtien. Pyrimme osallistumaan vuosittain kyseiseen turnaukseen.

Jokivarren koulun joukkue Taitaja9 -kilpailun valtakunnalliseen finaaliin!

Jokivarren koulun joukkue Team Jokivarsi voitti Forssassa jarjestetyn Taitaja9:n Hameen aluekilpailun ja
kilpailee toukokuussa jarjestettavassa Taitaja9-finaalissa. Aluekilpailun jarjesti Forssan ammatti-
instituutti Forssan Prisma-keskuksessa torstaina 23.1.2020.

Taitaja9:n finaali jarjestetaan Jyvaskylassa ammattitaidon SM-kilpailu Taitajan yhteydessa 12.-13.5.2020.
Koulutuskeskus Salpauksen JULKAISU kuvineen.

Alla aikaisempi koulun oma julkaisu aluekilpailuun paasysta:

ESS 18.10.2019:

Taitaja9-kilpailu on ylédkoululaisille suunnattu valtakunnallinen kilpailu, jossa osallistujat testaavat eri
ammateissa tarvittavia taitoja erilaisten tehtévien parissa kolmen hengen joukkueissa. Péijat-Hédmeen
paikalliskilpailun jérjesti Koulutuskeskus Salpaus. Paikalliskilpailuun osallistui noin 60 joukkuetta Lahdesta,
Hollolasta, litistd, Orimattilasta, Padasjoelta ja Asikkalasta. Kilpailun voitti Lahden yhteiskoulun joukkue
Hiirulaiset. Toiseksi sijoittui Teletapit Kivimaan peruskoulusta, kolmanneksi MatikkaSepot Lahden
yhteiskoulusta, neljénneksi Llama adventure Lahden yhteiskoulusta ja viidenneksi Team Jokivarsi Jokivarren
koulusta Orimattilasta.

Viisi parasta joukkuetta jatkaa Hameen aluekilpailuun, joka kilpaillaan Forssan ammatti-instituutin tiloissa
ensi tammikuussa. Aluekilpailun parhaat matkaavat toukokuussa Jyvéskyléssd jérjestettavddn
valtakunnalliseen finaaliin.

Team Jokivarsi: Jimi Hakanen 9C, Antti Suokas 9B, Pyry Pietila 9C (valmentaja kasityon lehtori Juhana
Raappana)

innokas!

Kopio: Antti Ketonen 38/59



Teknologia ja robotiikka Tulostettu: 4.9.2020

Innokas 2017 robotiikkaturnaus Oulussa 17-19.5.2017

Kuvia matkalta
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0 kommenttia
Oulun robotiikkaturnaus

Tanne sivustolle tulee tietoa, kuvia seka kisakuulumisia matkasta. Matkalle osallistuu koulustamme
nelja joukkuetta, yhteensa 19 oppilasta (5-71k). Kolme joukkueista osallistuu Freestyle alkeis-sarjaan
seka 7lk tyttdjen joukkue tanssi- ja teatterisarjaan. Kaiken kaikkiaan kisoihin osallistuu Suomesta yli 600
oppilasta.

Kilpailutdiden eteen oppilaat ovat tehneet useita kymmenia tunteja tdita ja onkin ollut hienoa seurata
heidan paneutumistaan ja erilaisia ideoita matkan varrella. Oulussa paatarkoitus onkin nauttia omista
seka muiden kilpailutdista ja ottaa oppia tuleviin haasteisiin.

Suuri kiitos matkaa tukeneille tahoille:

e | C Orimattila Viljamaa, mahdollisti hankintoja oppilaiden kisatoihin, seka aktiviteetteja Oulussa
e Keraplast Oy, 5.k oppilaiden tydhén muovialusta

Videoita
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Tarjoilijarobotin esittelya

Siivoojarobotti
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Kisoihin valmistautuminen
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0 kommenttia

Innokas 2017 Robotiikkaturnaus 17.-19.5.2017 Oulun yliopistolla

Innokas-verkosto jarjestaa yhteistydssa Oulun yliopiston teknologiapainotteisen
luokanopettajakoulutuksen ja muiden yhteistyokumppaneiden kanssa Innokas2017
Robotiikkaturnauksen 17.-19.5.2017 Oulun yliopistolla.

Turnauksessa kisaillaan neljdssa Innokas-lajissa: Xsumossa, Tanssi/teatterissa, Freestylessa ja
Pelastuksessa.

Jokivarren koulusta on robotiikkaturnaukseen lahddssa yhteensa 19 oppilasta 5. - 7. vuosiluokalta.
Robotiikkaturnauksen kotisivut, seka tarkemmat sdannét lajeista |6ytyvat Innokas!-verkoston sivuilta.

5lk joukkue Robo-Jonnet

Robo-Jonnet

Robo-Jonneja ovat:
Inka

Saara

Aleksi

Leevi

Robotti

Lisaa rakennusta

Tekija: Aleksi Heiska
17. toukokuuta 2017 klo 20.49

17.3
-Rakensimme robottia.
0 kommenttia

Lisaa arviointi

Ensimmainen versio robotista

Tekija: Aleksi Heiska
16. toukokuuta 2017 klo 14.38

Ensimmainen versio robotista. Muokkasimme robotin muotoa, koska emme olleet tyytyvaisia siihen.
Mallissa oli liikaa moottoreita ja liilan vahan kytkentdmahdollisuuksia.

Kopio: Antti Ketonen 45/59



Teknologia ja robotiikka Tulostettu: 4.9.2020

Liitteet:
W eka.jpg

0 kommenttia

Lisaa arviointi

Tyon aloittaminen
Tekija: Aleksi Heiska
16. toukokuuta 2017 klo 14.36

15.3

- Rakensimme robottia ensimmaisen kerran. Siita tuli melko omaperaisen nakdinen. Esim.ylikorkeat
telat.

0 kommenttia
Lisaa arviointi

Kuvia robotista
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6lk joukkue Sweaty Beasts

Joukkue

Joukkueeseen kuuluu: Eeli, Jimi, Joel ja Zhuo

Kuvia robotista
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71k joukkue RobottiCheer
IMG-20170413-WA0024.jpg
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IMG-20170413-WA0025.jpg
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IMG-20170413-WA0026.jpg
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71k joukkue Teletapiat

Tyopaivakirja

4.5. Rakensimme rataston ja ohjelmoimme alypalikan.
11.5. Rakensimme rungon ja liimasimme sen yhteen.
12.5. Rakensimme katon ja viimeistelimme rungon.

16.5. Rakensimme propellin ja kiinnitimme sen.

Kuvia tyosta
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