DIGITAALINEN OSAAMINEN

Osaa toimia laitteiden kanssa huolellisesti ja toimia, jos laite rikkoutuu tai katoaa

Osaa kirjautua tunnuksella ja salasanalla ainakin yhteen digitaaliseen ymparistoon
opettajan tukemana

Osaa kaynnistaa ja sulkea itsenaisesti tabletin ja tietokoneen
Osaa tallentaa jonkin digitaalisesti toteutun tydn

Osaa tulostaa tyon opettajan avustuksella

Osaa ottaa valo- ja videokuvaa laitteen omalla kameralla.
Osaa avata ja sulkea sovelluksia tabletilla ja tietokoneella
Osaa tehda hakukoneella yksinkertaisia hakuja

Ymmartaa digiymparistdjen ja laitteiden peruskasitteita, kuten
nappaimisto, hiiri, ohjelmisto, selain, ikkuna, kansio jne.

Ymmartaa ikarajojen merkityksen ja noudattaa niita

Ymmartag, ettd kuvattavalta on pyydettava lupa kuvaamiseen ja julkaisemiseen

MEDIALUKUTAITO

Osaa erottaa toisistaan selkean faktan ja fiktion

Osaa ohjatusti luoda yksinkertaisen digitaalisen mediasisallon (kuva, danite, video,
animaatio tms.)

Ymmartaa, ettd on olemassa erilaisia medioita (sanomalehdet, sosiaalinen media, tv jne.)
Ymmartaa, etta osa medioista on luotettavampia kuin toiset
Ymmartad, millaiset asiat omassa median kaytdssa ovat hyvaksi ja mitka haitallisia

Ymmartaa, etta ruutuaikaa tulee hallita, jotta se ei vie aikaa muilta tarkeilta
asioilta, kuten liikkkumiselta ja unelta

Ymmartad, miksi on tarkeda suojata tietojaan, kuten salasanaa

Ymmartaa, kuinka toimia, jos saa verkossa asiattomia viesteja tai yhteydenottoja
tuntemattomilta ihmisilta

Ymmartad, millaista on verkossa tapahtuva kiusaaminen, ja miten pitaa toimia
kiusaamista kohdatessa

Ymmartad, millaisten viestien valittaminen ja sisaltdjen jakaminen on sopivaa

Ymmartaa, etta osa digituotteista voi olla maksullisia tai ikarajoitettuja ja niiden kaytdsta
sovitaan aikuisen kanssa

Ymmartaa emojien ja hymididen merkityksen osana tekstia

OHJELMOINTIOSAAMINEN JA ROBOTIIKKA

Osaa antaa ja noudattaa yksinkertaisia komentoja
esim. ruutuvihkoon piirtamalla (yl6s, alas, oikealle, vasemmalle)

Osaa ohjatusti luoda yksinkertaisen ohjelman graafisessa ohjelmointiymparistdssa

Osaa ohjelmoida yksinkertaiselle robotille ohjelman (esim. Bee-Bot)
Ymmartag, ettd komentoja voidaan muokata ja korjata yrityksen ja erehdyksen kautta

TUOLTA LOYTYY VINKKEJA
DIGIOPETUKSEN TOTEUTTAMISEEN



DIGITAALINEN OSAAMINEN MEDIALUKUTAITO

Osaa tyoskennella koulun kayttamissa digitaalisissa oppimisymparistdissa itsendisesti Osaa erottaa toisistaan digitaalisia sisaltja, kuten mainoksen, artikkelin tai blogin
Osaa tuottaa tekstia digitaalisesti ja kayttaa yleisimpia erikoimerkkeja seka pikakomentoja Osaa kertoa, millaisia mielikuvia mainoksilla pyritaan valittamaan ja miksi

Osaa kaytossa olevien laitteiden perustoiminnot ja liittaa laitteen langattomaan verkkoon Osaa arvioida kayttamiensa tietolahteiden luotettavuutta

Osaa kayttaa Internet-selaimen perusominaisuuksia (uusi valilehti, linkit, tekstin kopioiminen Osaa merkita kayttamansa tietolahteet lahdeluetteloon

jne.)

Osaa tulkita yksinkertaisia diagrammeja ja taulukoita
Osaa kirjautua digitaalisiin ymparistoihin kayttajatunnuksella ja salasanalla ja tarvittessa

palauttaa salasanan itsendisesti Osaa nimeta mediasisaltdja, jotka edustavat fiktiota ja faktaa

Osaa luoda aineistosta yksinkertaisen taulukon ja kuvaajan Osaa tekijanoikeuksien perusperiaatteet ja noudattaa niita

Osaa tallentaa, jakaa ja tulostaa tiedoston itsendisesti Osaa toimia, kun tietoturva on vaarantunut

Osaa tuottaa tekstia, kuvaa, aanta ja videota itsenadisesti ja yhteistydssa. Osaa tuottaa itsenaisesti luovan mediasisallon yhdistelemalla aantd, kuvaa ja videota

Osaa lisata tekstia ja kuvia esitysgrafiikkaohjelmaan, kuten Powerpointiin tai Keynoteen Ymmartaa, etta on itse vastuussa tekemastaan ja jakamastaan mediasisalldsta

Osaa kuvanmuokkauksen perusteet (rajaaminen, zoomaus, varin muuttaminen Ymmartaa kuvan tai videon julkaisemisen vaatimukset eli kuvausluvan

Osaa jakaa digitaalisen tuotoksen opettajalle esimerkiksi OneDrivella tai sahkopostilla Ymmartaa, miten henkildtietoja tulee kayttaa verkossa

Ymmartaa tiedosto- ja kansiorakenteen seka pilvipalvelun perusteet Ymmartaa, etta medialla on erilaisia tarkoituksia, kuten viihdyttava, vaikuttava, kaupallinen,

tietoa valittava
Ymmartaa teknologian merkityksen arjessa

Ymmartaa eron journalististen ja sosiaalisen median sisaltéjen tuottamisessa ja ymmartaa
Tietaa yleisimpia verkkohuijauksen tapoja ja osaa toimia sellaisen kohdattuaan niiden eron tietolahteena

Tietaa kayttamiensa palvelujen ikdrajat ja noudattaa niita Tietaa tekoalyn perusperiaatteet ja osaa suhtautua kriittisesti tekodlyn luomaan tietoon

OHJELMOINTIOSAAMINEN ROBOTIIKKA

Osaa kokeilla ongelman ratkaisuun erilaisia tapoja ja ratkaisukaavoja Osaa rakentaa robotin kuvallisten ohjeiden perusteella

Osaa jatkokehitella robottia tarkoituksenmukaisesti yrityksen ja erehdyksen
kautta

Osaa kayttaa jotain graafista ohjelmointiymparistda ja antaa siella peruskomentoja

Osaa luoda valmiita toimintaohjeita noudattamalla yksinkertaisen
pelin tai animaation

Osaa hyddyntaa robotissa vahintaan yhta anturia

Osaa etsia yksinkertaisia virheita koodissa TUOLTA LOYTYY VINKKEJA Osaa kertoa arjen teknologisten sovellusten hyotyja ja haittoja
DIGIOPETUKSEN TOTEUTTAMISEEN

Ymmartaa ohjelmoinnin peruskasitteistda (komento, silmukka, anturi jne.)



DIGITAALINEN OSAAMINEN

Osaa kayttaa koulun tarjoamia digiymparistdja itsenaisesti seka kirjautua niihin

Osaa tarvittaessa itsendisesti vaihtaa salasanan

Osaa kayttaa selainta useammalla valilehdella tai ikkunalla ja siirtya sujuvasti niiden valilla
Osaa palauttaa tehtavia digiymparistoissa seka jakaa tiedostoja

Osaa tulostaa ja liittaa laitteen langattomaan verkkoon

Osaa tuottaa tekstinkasittelyohjelmalla tarkoituksenmukaista tekstia seka muotoilla tekstia

Osaa kayttaa taulukkolaskentaohjelmaa ja sen perusominaisuuksia itsenaisesti seka tehda taulukon
ja kuvaajan

Osaa luoda itsenaisesti tarkoituksenmukaisen esityksen esimerkiksi Powerpontilla tai Keynotella
Ymmartaa, mita vastuullinen ja turvallinen toiminta verkossa tarkoittaa ja toimii sen mukaisesti
Ymmartaa digitaalisten sisaltdjen ja ruutuajan vaikutuksia vireyteen, uneen ja aivotoimintaan
Tunnistaa tietoturvariskeja ja tietad, kuinka toimia, jos tietoturvaa on loukattu

Tietad, mita digitaalisia tuotoksia voi kayttaa ja mihin tarvitaan kayttélupa (esim. Googlen kuvahaku ja
Wikipedia)

Tietaa mita tarkoittavat selaimen valimuisti, evasteet, yksityisen selauksen tila ja sivuhistoria ja osaa
tarvittaessa hallita naita

Tuntee palveluiden ikarajat, ikarajojen tarkoituksen ja noudattaa niita

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Osaa itsenaisesti suunnitella toimivan koodin

Osaa hyddyntaa algoritmista ajattelua

Osaa kayttaa jotain tekstipohjaista ohjelmointiymparistda ja
antaa siella peruskomentoja

Tietad, miten erilaiset ohjelmointirakenteet, kuten perakkaiset,

toistuvat ja ehdolliset toiminnot seka muuttujat toimivat TUOLTA LOYTYY VINKKEJA

DIGIOPETUKSEN TOTEUTTAMISEEN

MEDIALUKUTAITO

Osaa kayttaa monipuolisesti kuvaa, kirjoitettua tekstia, lilkkkuvaa kuvaa, aanta ja naiden
yhdistelmia mediasisaltdjen tuottamisessa

Osaa nimeta useita eriliaisia mediasisaltoja seka naiden tunnuspiirteita ja peruskasitteistdoa
Osaa tehda ajatuksia ilmaisevan, kantaa ottavan tai vaikuttavan mediasisallon

Osaa kuvauslupien periaatteet valokuville ja videolle ja toimii niilden mukaisesti

Osaa etsia tietoa eri medialahteista ja tarkastella tiedonhankintatapojaan kriittisesti

Osaa toimia verkossa ja sosiaalisessa mediassa muita kunnioittavasti

Ymmartaa, ettd media vaikuttaa yhteiskunnassa kulttuuriin ja arvoihin valittamalla mielikuvia,
stereotypioita ja ihanteita

Ymmartaa erilaisten mediasisaltdjen roolin tietolahteena ja osaa suhtautua niihin kriittisesti

Ymmartaa oman digiprofiilinsa muodostumisen ja ymmartaa. ettd hakukoneet ja sivustot
keradvat kayttajistaan tietoa

Ymmartaad seka omat etta muiden tekijanoikeudet ja osaa noudattaa niita median kayttajana
ja tuottajana

Tietaa lainvastaisen toiminnan, tietosuojan ja yksityisyydensuojan kasitteet
Ymmartaa, etta tekoalyn luomaan tietoon tulee suhtautua kriittisesti

Osaa huomioida tekoalyn kaytossa koulun asettamat kiellot ja rajoitukset

Osaa suhtautua kriittisesti tekoalyn tuottamaan tietoon

ROBOTIIKKA

Osaa itsenaisesti rakentaa robotin kuvallisen ohjeen
perusteella seka jatkokehitella robottia suorittamaan sille
tarkoitettuja tehtavia

Osaa kayttaa vahintaan yhta sensoria osana toimivaa
robottia

Osaa huomioida, milloin tehtavan suorittamiseksi on syyta

. muuttaa robotin rakennetta ja milloin ohjelmaa
TUOLTA LOYTYY

JAOTTELU OPPIAINEITTAIN
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