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-Tilauskoulutus Orimattila 6.3.2019
ULOS OPPIMAAN ERI OPPIAINEISSA (3H)
Kouluttaja Virpi Jussila

Jokivarren koulu, Kékelantie 24 Orimattila

Koulutuksen tavoitteena on tarjota opetukseen soveltuvia toiminnallisia vinkkeja ulkoluokan
hy6dyntamiseen monipuolisena oppimisymparistona eri vuodenaikoina. Koulutuksessa kasitelladn eri
oppiaineiden ja oppimisen alueiden opettamista ulkona opetusta eheyttaen.

Laji-ja leikkikortit: http://ulkoluokka.fi/materiaalit/

MIKA ELIO KUVAA MINUA?

Jokainen leikkija valitsee esilla olevista lajikorteista yhden, jonka eli6 jollain tavalla kuvaa hanta. Han kertoo
parilleen mikd ominaisuus elidssa hanta muistuttaa. Esimerkiksi: "Olen valilld pelokas kuin janis.” "Olen
ovela kuin kettu.” "Pidan punaisesta kuin puolukka.” "Tahtoisin lentda kuin sudenkorento.”

COCKTAIL-KUTSUT

Jokainen leikkija saa yhden lajikortin. Kuvan lajinimesta tulee leikkijan sukunimi. La&hdetaan esittdytymaan
muille heita katellen ja tervehtien: "Hyvaa paivaa, mina olen Aulikki Ampiainen! Kuka sina olet?” Toinen
vastaa: "Hyvaa paivaa, mina olen Matti Muurahainen! Hauska tutustua!” Taman jalkeen Matti Muurahainen
ja Aulikki Ampiainen vaihtavat kortteja, jolloin heista tulee Matti Ampiainen ja Aulikki Muurahainen.
Esittaydytdan kaikille leikkijoille samalla tavoin.

KARPASLATKA-KISAT

Menn&an piiriin noin 4-8 hengen ryhmissa ja keskelle leikkijoita laitetaan lajikortteja kuvat ylospain.
Muutamalle leikkijalle jaetaan karpaslatka. Muut leikkijat kertovat vuorotellen mité korttia latkalliset leikkijat
tavoittelevat. Esimerkiksi kun sanotaan "karpanen” latkalliset leikkijat koettavat lydoda latkansa karpaskortin
paalle niin nopeasti kuin mahdollista. Nopein leikkija saa kyseisen kortin. Lopuksi katsotaan, kuka on
kerannyt eniten kortteja. Vaihdetaan latkia toisille leikkijdille.

SANASELITYS

Leikkijat ovat pareittain. Jokainen pari saa muutaman kortin. Kumpikin leikkija selittaa toiselle vuorollaan
valitsemansa kortin elidlajin ominaisuuksia, mainitsematta sen nimed. Toinen koittaa arvata mista eldimesta
tai kasvista on kyse.

Jokamiehenoikeudet Kimble

Tarvittavat valineet: 4 kpl eri varisia joukkuenauhoja tai vanteita, 4:84 eri varia kartioita ja jokaista varia 4
kpl (4 x 4 = 16) ja 4 merkkitotsaa. Laaditaan kysymyksia liittyen jokamiehenoikeuksiin n.20 kpl. Vastaukset
kysymyksiin voivat olla joko kylla tai ei. Samoja kysymyksia tulostetaan kaikille joukkueille ja ne kannattaa
tulostaa joukkueen varisille papereille sailytysta varten.

Alkuvalmistelut:

Asetetaan kentélle nelja merkkitétsda ison ympyrén neljanneksien kohdalle. Jokaisen totsan valit taytetdan
yhden varisilla kartioilla (4 kpl) niin, ettéa syntyy lopulta yksi suuri ympyra. Jokainen joukkue saa oman
varisen vanteen tai merkkinauhan pelimerkiksi ja se asetetaan oman joukkueen merkkitotsan
(aloituspaikan) ymparille. Jata merkkitétsan taakse runsaasti juoksutilaa!

Pelin kulku:

Jaetaan ryhma neljaan osaan. Jokainen joukkue asettuu seisomaan oman ison merkkitotsdnsa taakse
jonoon. Yksi joukkueen jasenistd on vuorollaan kysyja, jolla on kddessadn oman ryhmansa variset
kysymykset. Han seisoo kasvot muihin pelaajiin pain merkkitotsan kohdalla. Kysyja kysyy kysymyksen,
johon koko joukkue saa miettid yhdesséa sopivaa vastausta. Oikealla vastauksella koko ryhma lahtee
likkumaan yhdessa kiinni toisistaan pitden ja siirtdd ryhman pelimerkin samalla ensimmaisen (oman
varisen) kartion paalle. Samalla koko ryhmé juoksee koko peliringin ympari asettuen lopulta takaisin omalle
l[Ahtbpaikalleen. Taméan jalkeen on seuraavan oppilaan vuoro kysyéa kysymys ja oikeasta vastauksesta
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edetdan jalleen yhdessa peliringin ympari siirtden omaa pelimerkkia yksi kartio eteenpain. Vaarasta
vastuksesta koko ryhma tekee sakkojumppaliikkeita 5 kpl.

Pelin tavoite:
Ryhman tavoite on kiertda koko pelikentta ympéari ensimmaisena (16 kartiota).

Perus piha Kimblen ohjeet ja video:
https://www.suomenlatu.fi/ulkoile/perheliikunta/lautapelit-pihapeleina.html
Pedagoginen kaytto: Ulko-opet ry

Jokamiehenoikeudet: https://www.suomenlatu.fi/media/imo perus tulostettava 2018.pdf

Kaksintaistelu-viesti

Jaetaan ryhma kahteen joukkueeseen. Joukkueet asettuvat jonoihin vastatusten. Joukkueiden valiin
asetetaan n. 15 eri varista kartiota. Molempien jonojen ensimmaiset lahtevéat eteneméan kartiolta toiselle,
eli toisiaan kohti, nimeten aaneen kartioiden vareja englanniksi. Kartioihin voi kiinnittaa eri varisia paperin
paloja, jotka osoittavat nimettavaa varia. Jos pelaaja ei muista sanaa, han voi kayda kysymassa sitd omalta
joukkueeltaan ja palata jatkamaan siitd kohdasta, mihin jai. Kun pelaajat tulevat vastakkain he pysahtyvét ja
kisaavat kivi-sakset-paperi kaksintaistelun. Havinnyt juoksee oman jononsa peralle ja seuraava pelaaja saa
lahted vasta silloin etenemdaan. Voittanut saa jatkaa matkaa, kunnes kohtaa seuraavan vastaantulijan.
Mikali pelaaja paasee viimeiselle kartiolle, saa joukkue pisteen. Pisteen saanut pelaaja palaan oman
joukkueensa perdlle ja seuraava pelaaja hdnen joukkueestaan saa lahted likenteeseen. Pisteet voi merkita
maahan viivalla tai jokainen muistaa omat pisteensa ja ne lasketaan lopulta yhteen.

Lahde: Peppu irti penkista kirja eli PIP-metodi sek& luokanopettaja Anniina Hakkarainen

Metrimitan kaytto

Mittamuunnokset eli lintujen lentomatkat

Jokainen pari ottaa yhden metrimitan. Kaikki parit asettuvat samalle viivalle seisomaan. Toinen pareista
juoksee hakemaan kortin, jossa on jokin luku. Tama luku muutetaan parin kanssa yhdessa metreiksi ja
mitataan metrimittaa apuna kayttden matka lahtoviivalta eteenpdin. Toinen pareista jad seisomaan asken
mitatulle kohdalle ja toinen pareista juoksee hakemaan uuden luvun. Tam& muutetaan taas metreiksi ja
mitataan yhdessa matkaa eteenpain. Tavoite voi olla edeta vaikka 15 metria.

Metrimitan kaytté harppina: piirretddn parin kanssa maahan ympyra.

Kellotaulu: Ympyrasta tehd&én kello ja merkataan siihen jokin kellonaika. Viisarit voi tehda metrimitasta
niin, ettd naruun tekee solmun. Kun solmua ei tee keskelle, syntyy lyhyempi ja pidempi viisari. Toinen
pareista lahtee kiertamaan ja toinen pareista pysyy paikallaan (seisoo oman kellon kohdassa 12). Kiertaja
kdy sanomassa kaikille kellovahdeille heidén kellojensa ajat. Sitten vaihdetaan vuoroja.

Muodostetaan peliruudukko metrimitoista.

RISTINOLLA

Piirretdan maahan ruudukko 4*4. Jaetaan pelaajat kahdeksi joukkueeksi. Molemmat joukkueet saavat
kolme lajikorttia tietysta elioryhmasta. Esimerkiksi toisilla on nelja kasvia ja toisilla nelja nisdkasta. Pelaajat
asettuvat jonoon ja ensimmaisille neljdlle pelaajalle annetaan yksi kortti kullekin. Molempien joukkueiden
ensimmaiset pelaajat lahtevét juoksemaan ruudukolle lahtdmerkin saatuaan. He asettavat korttinsa yhteen
ruutuun (nopein ensin), palaavat muiden pelaajien luo ja lahettdvéat seuraavat matkaan. Joukkueen
tavoitteena on saada neljan kortin pysty-, vaaka- tai vinorivi. Jos rivid ei saada neljan ensimmaisen pelaajan
aikana, seuraavat pelaajat saavat kayda siirtamassa yhta joukkueen omaa korttia.

SYNONYYMI MUISTIPELI

Pelia varten tarvitaan 20 kartiota ja 10 synonyymiparia. 10 + 10 sanaa (sana + synonyymi sille) kiinnitetdan
kartioiden pohijiin sinitarralla. Leikkijat asettuvat pareittain. Kartiot asetetaan maahan noin 10 metrin paahan
leikkijoista 10+10 muodostelmaan erilleen. Yksi pari kerrallaan lahtee kd&ntdmaan kartioita. Toinen pareista
kaantaa kartion toiselta puolelta (sana) ja toinen toiselta puolelta (synonyymi). Muille pareille pitaa
kdantdessa huutaa sanat kartioiden alta. Jokaisesta loydetysta parista saa pisteen joko parille tai
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joukkueelle sopimuksen mukaan. Jos paria ei synny k&&nnetaan kartiot takaisin nurinpéin. Syntyneet
synonyymiparit eli kartioparit laitetaan esille parijonon eteen kartiot auki ja nain syntyneet parit hahmottuvat
paremmin. (Ulko-opet ry pedagogiset pihapelit)

36 menetelma:

Vanhasta uutta- matikkapeli

Taman pelin avulla tutustutaan vanhojen tuotteiden uusiokayttéon. Oppilaat asettavat kuvat metsédan
sovitulle pelialueelle. Oppilaat heittavat noppaa pareittain ja etsivat silmalukua vastaavan numeron
metsasta. Parit tutkivat numeroa vastaavan kuvan ja tuovat tiedon kuvan alkuperéisesté tuotteesta seka
uusiokayttsta opettajalle. Pari heittdd noppaa uudelleen ja liséda silmaluvun edelliseen lukuun. Nyt he
etsivat uutta summaa eli lukua vastaavan kuvan ja kayvat kertomassa ohjaajalle jalleen kuvan tuotteen
taustan. Nain edet&dén, kunnes luku 36 on tdynné. Luvun 36 kohdalla ryhma pohtii omaa uusikayttdideaa!
Kuvat: https://vivas.fi/luovia-ideoita-tavaroiden-kayttoon/

Sanaluokkaruno

Etsitdan pienissa ryhmissa eri sanaluokkiin kuuluvia sanoja koulun pihalta. Etsimista voi vaikeuttaa
antamalla sanoille tietyn alkukirjaimen. Saa haistella, kuunnella, tunnustella tai vain katsella ymparilleen.
Ryhma kirjaa ylos keksimidan sanoja.

Tehdaan sanoista Meidan koulunpiha -runo/laulu/rap ja esitetddn se muille.

Lisaa vinkkeja ja materiaalia:

-Lajikortit ja leikkikortit sek& Loikkaa ulkoluokkaan -opettajan opas: www.ulkoluokka.fi/materiaalit
-Matematiikka ulkona: http://www.hyvinkaa.fi’/kasvatus-ja-koulutus/muu-koulutus/matematiikkaaluonnossa/
-Suomen Ladun Luokasta luontoon- hankeen materiaalit opetusmateriaalit
https://www.suomenlatu.fi/tapahtumia/luokasta-luontoon-materiaali.html

-MAPPA-ymparistékasvatuksen ja ulkona oppimisen materiaalipankki: https://mappa.fi/fi/etusivu
-Kettunen, A. ja Laine A. (2017): llmi6t ihmeteltaviksi, Monialaisia ideoita ulkona oppimiseen.

-Tampio, H., Tampio, M. (2017): Ulkoloikka. PS-kustannus.

-Tampio, H., Tampio, M. (2016) Ulos oppimaan. PS-kustannus

-Sahi, V.: Koulumetsaopas - kasikirja koulujen ja paivakotien lahimetsien kayttéon ja turvaamiseen. Suomen
luonnonsuojeluliitto ry 2014 (pdf) / https://www.sll.fi/mita-
meteemme/ymparistokasvatus/koulumetsat/liitetiedostot/Koulumetsaopas2014.pdf

-Wejdmark M. &co (2011): Opi ulkona ympari vuoden. Nyndsham Naturskola.

Liity mukaan

-#ULKOLUOKKA ja ULKO-OPET -Facebook -ryhmiin

-Liity uuteen Ulko-Opet ry:n eli Suomen Ladun paikallisjarjestoon. Paaset mukaan ulkona opetusta
tekevien kasvattajien iloiseen porukkaan, joka jarjestaa asiaan liittyvia tapahtumia ja koulutuksia. Saat
liittyessasi kaikki Suomen ladun jasenedut. https://www.suomenlatu.fi/'yhdistys-ja-
toimintapistehaku/yhdistys/ulko-opet-ry.html

)

Z SYKLI

PL 72, 11101 RIHIMAKI | www.sykli.fi | info@sykli.fi | info: (019) 764 200

5


mailto:info@sykli.fi
https://vivas.fi/luovia-ideoita-tavaroiden-kayttoon/
http://www.ulkoluokka.fi/materiaalit
http://www.hyvinkaa.fi/kasvatus-ja-koulutus/muu-koulutus/matematiikkaaluonnossa/
https://www.suomenlatu.fi/tapahtumia/luokasta-luontoon-materiaali.html
https://mappa.fi/fi/etusivu
https://www.sll.fi/mita-meteemme/ymparistokasvatus/koulumetsat/liitetiedostot/Koulumetsaopas2014.pdf
https://www.sll.fi/mita-meteemme/ymparistokasvatus/koulumetsat/liitetiedostot/Koulumetsaopas2014.pdf
https://www.suomenlatu.fi/yhdistys-ja-toimintapistehaku/yhdistys/ulko-opet-ry.html
https://www.suomenlatu.fi/yhdistys-ja-toimintapistehaku/yhdistys/ulko-opet-ry.html

Suomen ympadristoopisto SYKLI 8.3.2019

BsviL NERNDED

PL 72, 11101 RIHIMAKI | www.sykli.fi | info@sykli.fi | info: (019) 764 200


mailto:info@sykli.fi

