
 

Aktiviteetti Toteutus Materiaalit Tavoitteet 

Vaatteiden nimeäminen - oppilaat istuvat ringis-

sä lattialla ja keskelle 

asetetaan vaatteita 

- nimetään ne oppilaiden 

omilla kielillä 

- käydään vaatteiden 

suomenkieliset nimet 

läpi yhdessä 

- erilaisia vaatteita 

- Liite 5: Vaatteet suo-

meksi 

- sanaston oppiminen 

- kielellisen tietoisuu-

den kasvattaminen 

Vaateleikki - opettaja ottaa yhden 

vaatteen pois oppilaiden 

katsoessa muualle 

- oppilaat arvaavat, mikä 

puuttuu 

- oppilaat vuorollaan 

leikin johtajina, kun idea 

selvillä 

- erilaisia vaatteita - sanaston oppiminen 

- ryhmässä toimiminen 

ja reilu peli 

Väri-leikki - oppilaat asettuvat ri-

viin luokan takaosaan 

- opettaja seisoo luokan 

toisella puolella ja antaa 

oppilaille ohjeita, esim. 

”Se, jolla on punainen 

paita, saa liikkua aske-

leen eteenpäin.” 

- se, joka ensimmäisenä 

saavuttaa opettajan, saa 

olla leikin seuraava oh-

jaaja 

- väritaulu värien kertaa-

miseen 

- värisanojen opettelu 

- ryhmässä toimiminen 

ja reilu peli 

Vaateaskartelu - oppilas valitsee vuo-

denajan ja suunnittelee 

unelmavaatteet tietoko-

neella piirretylle hah-

molle (vuodenaikojen 

kertaus esim. valokuvi-

en avulla) 

- hahmon pää liimataan 

pahville 

- vaatteet leikataan kan-

gastilkuista suunnitel-

man mukaan ja liima-

taan pahville 

- Liite 6: Vuodenaikaku-

vat 

- ensimmäisenä päivänä 

tietokoneella toteutetut 

hahmot 

- kangastilkkuja 

- liimaa 

- pahvia, paperia ja kyniä 

- luovaan ilmaisuun 

kannustaminen 

- vaatesanojen opettelu 

askartelun avulla 

- saksien ja liiman 

käytön harjoittelu 

 


