Aktiviteetti

Toteutus

Materiaalit

Tavoitteet

Lankakeraleikki

- istutaan piirissa lattialla

- lankakeréaa kieritellaéan
oppilaalta toiselle

- jokainen saa vuoronpe-
raan kertoa oman nimenséa
ja mista pitaa

- keritaan lankakera taas
kokoon ja kerrataan samal-
la vield nimet

- lankakeréa

- tutustuminen

- kielelliseen itseilmaisuun
rohkaiseminen

Vartalon piirtami-
nen isolle paperille
ja kehonosien
nimeéminen

- piirretdén parin kanssa
oman kehon &&riviivat
isolle paperille

- kiinnitet&an piirrokseen
lappuja, joissa on ke-
honosien nimet

- lishteht&va: kirjoitetaan
lapulle myds oman kielen
vastineet kehonosien ni-
mille

- isoja papereita ja kynié

- Liite 1: Kehonosa-
taulukko

- sanaston opiskelu keholli-
sin menetelmin

- paritydskentelytaitojen
opettelu

Hahmon kasvojen
suunnittelu tieto-

- oppilas saa suunnitella
haluamansa nakoiset kas-

- oppimispeli osoitteessa
http://www.abcya.com/

- sanaston opettelu pelin
avulla

koneella vot oppimispelin avulla make_a_face.htm
- henkildn esitteleminen
- kasvot tulostetaan - tietokoneet ja tulostin | suomeksi
- oppilas miettii hahmolle
identiteettid: nimi, ika ja
asuinpaikka
Jumppalaulu - kuunnellaan Frobelin - melodian opetteluun cd | - sanaston oppiminen ke-

palikoiden Jumppalaulu

- opetellaan jumppaliikkeet
ja suomenkieliset sanat

tai opettajan séaestys

- Liite 2: Jumppalaulu

hollisin menetelmin ja mu-
siikin avulla



http://www.abcya.com/make_a_face.htm
http://www.abcya.com/make_a_face.htm

