1. feladat
Kapcsold 6ssze a szot a beszédhelyzettel

Ceélkitiizes
A szbvegben hasznalt ritkbb/kllonlegesebb igék megismerése, ezzel konnyitve a mese megértését. A

nyelvtudastol fiiggden a terminus és a beszédhelyzet 6sszekapcesolasa, a nyelvtudas aktivizalasa vagy a
szokincs gyarapitasa.

Mire van sziikség?
A feladatlap szévegbuborékait és szavait kinyomtatjuk, szétvagjuk és kilénvalasztjuk.

A feladat menete

A szbveg- és gondolatbuborékokat valamint az ezeknek megfeleld szavakat 6sszekeverjiik az asztalon
vagy szamitogépes projektorral kivetitjiik, és egyiitt elolvassuk. A feladatban a szot a megfeleld
beszédhelyzethez kell kapcsolni. A tanuldk nyelvtudasatol fiiggden a szo6t mar be lehet illeszteni elére
is, és egyltt gondolkozni azon, hogy mit fejez ki a sz6. Végezetiil a beszédhelyzetet el6 lehet adni.

1d6: kb. 20 perc

Megjegyzések

Kuldndsen kisiskolasok esetében a beszédhelyzetek bemutatasakor a feladat megadéasa és iranyitasa
egyértelmii és és jol keézben tartott kell hogy legyen.

2. feladat
Harom kivansag népmese

Célkitiizes
A tanulok alapismereteket kapnak a népmesékrol, és megismerkednek a magyar népmese

hagyomdanyaival. A tanulok sajat tudasanak és tapasztalatanak felmérését kovetden beszélgetés azokrol,
valamint ezek alapjan a népmesei ismeretek tagolasa. Szovegértes gyakorlasa hallas alapjan.

Mire van sziikseg?
A Harom kivansag népmese. Ezen kiviil mas példak a magyar népmesékbdl, pl.

hagyoméanyos Magyar népmesék -rajzfilmek.

A feladat menete



A tanar felolvassa a mesét, majd azt kovet6en a tanulok sajat szavaikkal mondjék el azt. Ezzel az is
ellendrizhetd, hogy mindenki megértette-e a tartalmat. Beszélgetés a gyerekek népmesékrdl szerzett
tapasztalatairdl és arrol, mi volt ismert és tipikus a meseben (pl. régies nyelv, harom kivansag/magikus
(harmas) szam (3,7,9,12) stb.). Megnézunk, meghallgatunk vagy elolvasunk néhany mas népmeset is,
amelyekben el6fordulnak a magyar népmesék alapelemei (mint az allatok ember szerepében, a
szegeény, de csalafinta ember meggazdagszik, a kapzsi elnyeri biintetéset). J6 példak ezekre A szegény
ember kilenc tyukja és kakasa (a ravasz rokét lehet a finn népmesékhez is viszonyitani) valamint A
mindent jaré malmocska (hasonlitani lehet kiilondsen a nagyobb tanuldk szamara ismert Sampohoz). A
mesek témajat a tanar a tanulokkal megbeszéli, és szlikseg esetén felhivja a figyelmet a tipikus
elemekre.

1d6: kb. 60 perc

Megjegyzések

A tanuldk régebbi népmesei tapasztalatainak megosztasanak és feldolgozasanak érdemes helyet adni.
Majdnem minden tanuld ismer magyar vagy legal&bbis finn népmeséket. A hdrom kivansag altalanos
motivum tdébb nép meséjében, és a magyar népmesei hagyomanyokban is tobb feldolgozésa van. Ha a
tanulok a motivum kiilonboz6 feldolgozasat ismerik, megéri azt kihasznalni a népmesék sziiletésérol
folytatott beszélgetésben.

3. feladat
A gyerekek sajat meséje

Ceélkitiizes
A tanulok atgondoljak és elImondjak sajat kivansagaikat. A tulajdonképpeni feladat a

meséltetés elvére alapul (a fogalom tagabb értelmében), amelyben kihangsulyozadik a fantazia
megmozgatasa, a nyelvi kifejezés gyakorlasa ¢és kiilondsen az egyiittmiikodési készség.

Mire van sziikseg?

Az el6z0 feladat Harom kivansag meséje, papir, ceruza és rengeteg fantazia!

A feladat menete

Az elején felidézziik és ujra elolvassuk az el6z6 oran atvett népmesét. A tanuldk elgondolkoznak a sajat
kivansagaikon, és mindenki lerajzol ezekbdl harmat. A nagyobbak irhatnak is réluk. A tanulok
bemutatjak a kivansagaikat az osztalynak, és ezeket felirjuk cédulékra. A cédulakat pl. egy kalapba
rakjuk, és huzunk beldlikk harmat a meséhez. A tanuldk feladata k6zosen kitalalni egy Harom kivansag
cimii mesét a kihtizott kivansagok alapjan. Kozben a tanar felirja a tanuldk altal kitalalt mesét. E16szor
megfogalmazzuk a torténet gerincét, ami utan kivalasztjuk, sziikség esetén kisorsoljuk, a szerepld
személyek el6adoit és a narratort. A kdvetkezé szakaszban mindenki maga talalhatja ki a sajat



replikajat (szlikség esetén a tobbiek segitségével).
Id6: kb. 90 perc

Megjegyzések

A tanérnak biztositania kell, hogy minden tanuld sz6hoz juthasson a torténet kialakitasa soran a sajat
otletével. A feladat kettOs orara van tervezve, de érdemes kiegészitd feladattal is késziilni, amennyiben
marad idd.

4. feladat

A sajat mese el6adasa

Célkitiizés
Egytittmtikodési, alkotoi, nyelvi kifejezési képességek valamint a kézligyesség fejlesztése. A tanuldk
motivalasa konkrét "végeredménnyel”, vagyis vide6zassal tortenik.

Mire van sziikség?
Az eldz6 feladat alapjan irt sajat mese, gyurma vagy mas hasonlo, valamint olyan

készulék, amivel lehet vide6zni (pl. okostelefon)

A feladat menete

A gyerekek altal kitalalt mese felolvasasa. Szlikség esetén még lehet rajta alakitani. A mese
szerepldinek eldadoitkivalasztjuk, sziikség esetén kisorsoljuk. Ezutan a tanulok kigondoljak és
elkészitik a mese eldadasahoz sziikseges figurakat és kdrnyezetet, gydrmat és lehetdleg mas
rekvizitumokat hasznalva. A gyerekek altalaban szeretik a sajat figuraikat maguk megcsinalni, de a
tanar vagy mas diak segithet szlikség esetén. A torténet mas kornyezetét egyatt talaljuk ki. Amikor a
figurak elkeszultek, kiprobaljuk/elprobaljuk a mese eléadasat, és a torténetet videora vesszik.

1dd: kb. 90 perc
Megjegyzések

Erdemes hagyomanyos, kemény vagy teljesen megkeményedé gytrmat hasznalni. A tal lagy
gyurmabdl készilt figurak nem feltétlendl tartjak meg a formajukat, és tal kénnyen kiszaradnak. A
mesét érdemes tobbszor is videdra venni, igy a gyerekek tudjak gyakorolni a mese eléadasat, valamint
felszabadultabbak lesznek a végso felvételre. Az improvizacié megengedett, sot kivanatos! A torténetet
mindenképpen megéri videozni, mert az ndveli a tanulok koncentralasat és motivaciojat. A vided
megnézése egyiitt késobb kedélyes alkalom, és a sziilok is megismerkedhetnek a gyerekek iskolai
munkajaval.



