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1. Kehitt44 motoriikkaa.

2. Auttaa iloitsemaan yhdessa luokkatovereiden
kanssa.

3. Oppia olemaan aktiivisia ja tietoisia.

4. Oppia toimimaan ryhmaéssa.
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Mita tarvitaan?
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8-12 pelaajaa ja tarpeeksi tilaa.
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Tehtavan kulku

1. Jaa lapset kahteen rynmaan. Yksi poika on isa
k&&rme. YKksi tytto on &iti kadrme.
Loput lapset ovat vauva kadrmeita.

2. Isé kaarme aloittaa pelin laulamalla. Aiti ja
vauva kaarmeet laulavat mukana.

3. Kun is4 kaarme kuulee vastauksen aiti
kédrmeltd, han yritt44 saada kiinni vauva
kaarmeen, joka tulee sitten isan puolelle.

4. Pelaa 2-3 kertaa, kunnes isé kaarmella on
joitakin vauva kaarmeitd hanen puolellaan.
Sitten isan ryhma tai aidin ryhma tarttuvat
toisiaan kéasisté ja vetavat kunnes toinen
ryhma ylittad merkityn rajaviivan.
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Kesto 20 minuuttia.
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Odotetut tulokset
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Oppilaat saavuttavat kaikki edelld mainitut pelin
tavoitteet.
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