
 
 
 
 

Actividad 3  DOMINÓ ‘’LA OVEJA FALSA’’ 

Objetivos Conocer previamente el vocabulario que 
se encontrará en la lectura ‘’La oveja 
falsa’’ con ayuda de juego y pantomima. 
  

Materiales Tarjetas o fichas de dominó que 
contienen el vocabulario junto a su 
dibujo correspondiente y su descripción..  

Procedimiento Para empezar, el profesor puede hacer 
un juego de mímica con los estudiantes, 
donde se muestre a uno de ellos una de 
las fichas de dominó y éste debe 
representar a sus compañeros la 
palabra o imagen, para que ellos la 
adivinen. 
 
Si se escoge una ficha con la definición. 
El estudiante debe leerla y hacer un 
dibujo en el tablero para que los demás 
estudiantes adivinen de qué se trata. 
 
Luego, el profesor reparte las fichas 
entre los estudiantes y se juega el 
dominó de la manera convencional. 
Puede unirse la imagen con la palabra o 
con la definición.   
 
El juego concluye cuando alguien haya 
acabado todas sus fichas y se hayan 
aprendido todas las palabras.  
  

Duración  30 minutos 

Resultados esperados Se aprende el vocabulario y a la vez se 
motiva a los estudiantes a traves de 
actividades cómo la representación 
teatral o el dibujo.  
 
A través del juego del dominó, se 
pueden relacionar las imágenes con su 
significado o con la palabra 
correspondiente. 
  


