TAPUTUSKILPAILU

Tarvitaan:
A 7 vapaaehtoista (3 tuomaria ja 4 kilpailijaa)
A esiintymispaikka kilpailijoille (luokan edessa tai sivulla) ja paikka tuomareille (3
tuolia pdytineen, hyva nakyma kohti kilpailijoita)
A juontaja (esittelee kilpailijat ja tuomarit yleisolle)
A 4 kopiota arviointimatriisista (viimeinen sivu), tuomareille ja kilpailija nro 4:lle

Kansainvalisen tuomariston jasenet:

Tuomari A: Professori Putemtogether

Brittildinen taputuksen professori. Opettanut taputusta 15 vuoden ajan seka
aloitteleville ettéa edistyneille opiskelijoille kouluissa ja yliopistoissa. Kirjoittanut
aiheesta useita kirjoja ja toiminut taputuksen opintojen opinnaytteiden
vastaanottajana useissa oppilaitoksissa ympari maailmaa. On myos kouluttanut
uusia taputuksen opettajia. Valmistunut Oxford Universitysta.

Tuomari B: Madame/Monsieur Clapetta

Loysi taputuksen jo lapsena. Intohimoinen taputustaiteen ystava ja ammattilainen,
esiintymisia eri puolilla maailmaa. Tunnustettu artisti, opettanut taputuksen
mestariluokkia ja voittanut monia arvostettuja palkintoja. Ollut nimettyna Oscar-
palkintoehdokkaaksi Elamanty6-palkintosarjassa. (valitettavasti palkinto meni tuolla
kertaa Frank Sinatralle). Valimerellinen sointi.

Tuomari C: tri Katsa

Tutkinut taputusta sen kaikissa kulttuurisissa ja kaytannon esiintymismuodoissa.
Tama arvostettu tieteentekija lahestulkoon sai tieteen Nobel-palkinnon tutkittuaan,
miten taputuksen voimakkuus on riippuvaista sormien vélista virtaavasta
ilmamaarasta. Tehnyt pioneerityota kasien kipeytymisen ehkaisyssa, mika on usein
toistuva vaiva maratontaputtajilla. Tekokasien puolestapuhuja. Tunnettu tarkasta
metodologiastaan ja kaytannonldheisesta tutkimusotteestaan.

Tuomarit huomio! Kun vyleis6 taputtaa teille, suhtautukaa asiaan
ammattimaisen arvioivalla otteella!



Ohje tuomareille:

Kilpailija 1:

Pyytakaa kilpailija 1 sisaan. Pyytdkad hantd taputtamaan. Sitten pyytakaa hanta
poistumaan huoneesta. Puhukaa keskittyneesti jostain aivan toisaikaisesta (saéasta,
ranskalaisesta keittiosta, satunnaisesta tuttavasta...) noin 2 minuutin ajan. Pyytakaa
kilpailija numero 1 takaisin. Kiittakaa hanta ja pyytakaa poistumaan. Alkaa antako
mitaan arvosanaa.

Juontaja painottaa: Kilpailijalle ei annettu mitdan arviointikriteereita, tuomarit eivat
antaneet hanelle ohjeita eivatka edes mitaan reaktiota hanen suorituksestaan.

Kilpailija 2:

Pyytakaa kilpailija 2 sisaan. Pyytdkaa hanta taputtamaan. Sitten pyytakda hanta
poistumaan huoneesta. Kun kilpailija nro 2 on poissa huoneesta, tuomaristo antaa
hénelle arvosanan numeroasteikolla 4-10. Pyytakda kilpailija nro 2 takaisin.
Tuomaristo kertoo hénelle arvosanan, mutta ei muuta palautetta. Tuomarit voivat
antaa arvosanat yksi kerrallaan tai kaikkien keskiarvona. Kiittdékaa hanta ja
pyytakaa poistumaan.

Juontaja painottaa: Kilpailijalle ei edelleenk&an annettu mitdan arviointikriteereita,
tuomarit eivat antaneet hanelle ohjeita ja vaikka he antoivat hénelle arvosanan, han
ei kuitenkaan saanut suorituksestaan palautetta.

Kilpailija 3:

Pyytakaa kilpailija 3 sisaan. Pyytdkdd hanta taputtamaan. Sitten pyytakaa hanta
poistumaan huoneesta. Kun Kkilpailija on poissa huoneesta, tuomarit selittavat
arvioinnin perusteet.

Kilpailija 3: arvioinnin kriteerit

Suoritus arvioidaan maksimissaan 30 pisteen arvoiseksi. Pisteet jakautuvat
seuraavasti:

max. 10 pistettd voimakkuudesta

max. 10 pistetta rytmista

max. 10 pistetta luovuudesta

Pyytakaa kilpailija 3 takaisin. Tuomaristo antaa hanelle arvosanat kaikista arvioinnin
osatekijoista, palautetta arvioinnin osatekijoista seka lopullisen yhteisarvosanan.
Kiittakaa ja pyytakaa poistumaan.

Juontaja painottaa: Kilpailijalle ei edelleenkdadn annettu mitaan arviointikriteereita
eivatka tuomarit antaneet hanelle ohjeita. Vaikka he antoivat kilpailijalle arvosanan
ja palautetta eri osa-alueista, han sai tietdd ne vasta jalkikateen.



Kilpailija 4:

Pyytakaa kilpailija 4 sisdan. Tuomarit esittelevat hanelle taputuksen tavoitteet ja
arvioinnin  kriteerit  (matriisin)  yksityiskohtaisesti. Kilpailja saa ké&teensa
paperikopion arviointimatriisista (kts. viimeinen sivu).

Pyytdkaa kilpailijaa esittamaan halutessaan kysymyksia. Keskustelkaa hanen
kanssaan arvioinnin kriteereista ja kysyk&a, ymmartadko han arvioinnin sisallon ja
merkityksen.

Kilpailija saa harjoitella. Kun kilpailja on valmis, han aloittaa esityksen. Kun esitys
on paattynyt, kysykaa haluaako han uusia esityksen.

Keskustelkaa arvioinnin kriteereista. Miten kilpailijja mielestddn parjasi suhteessa
kriteereihin ja miksi? Mita osatekijaa kilpailija paransi harjoituksen ja esityksen
valissa? (Tai kahden esityksen valissda.) Mita han tekisi toisin/paremmin
seuraavalla kerralla?

Arvioikaa suoritus matriisin avulla huolellisen palautteen kera.

Kysykaa kilpailijalta, kokeeko han arvioinnin oikeudenmukaiseksi. Jo ei, niin miksi?
Olkaa avoimia neuvottelemaan, mutta pysykaa tiukkoina jos ette jaa hanen
nakemyksiaan.

Juontaja painottaa: Kilpailija sai arviointikriteerit ja yksityiskohtaisen ohjeistuksen
ennen tehtavan suorittamista. Tuomarit antoivat kilpailijalle aikaa harjoitella ennen
arvioitavaa suoritusta. Kilpailijaa pyydettiin myds itse arvioimaan omaa suoritustaan
ja tekemaan siitd johtopaatoksia tulevaisuuden varalle. Seuraava askel voi olla
paattdd kriteerien sisallosta kilpailijan itsensd kanssa. Tuomarit antoivat héanelle
perustellun arvosanan, jota kilpailija piti (todennakoisesti) oikeudenmukaisena tai
ainakin saattoi sen ymmartaa, ja kilpailija sai perustellun palautteen.

Lopuksi: Kutsukaa jokainen kilpailija kertomaan, miltd heista tuntui ennen omaa
taputussuoritustaan, sen aikana ja sen jalkeen.

KESKUSTELKAA YHDESSA HERANNEISTA AJATUKSISTA KOKO RYHMAN
KANSSA.



ARVIOINTIMATRIISI

TAVOITTEET:

1) RYTMI - tuomarit toivovat saavansa kuulla mielenkiintoisen skaalan
erilaisia rytmeja ja niiden vaihteluita.

2) VOIMAKKUUS

tuomarit

toivovat

saavansa kuulla

taputuksen

voimakkuuden vaihteluita, kdyttaen apuna késien seka kehon eri osia.

3) LUOVA LIIKEHDINTA - tuomarit toivovat saavansa nahda Kilpailijan
hyodyntavan liikkeissdan taputuksen tunnelmaa, voimakkuutta, rytmia
ja muita kilpailutilanteeseen sopivia soveltuvia tekijoita.

1. 2. 3.

ERINOMAINEN Kiinnostavat, Vaihteleva Taputusta sdestaa
vaihtelevat, erilaiset | @anenvoimakkuus |kiinnostava ja
rytmikuviot. saadaan aikaan esitykseen hyvin

kayttamalla sopiva liikehdinta.
taputuksessa Kilpailija saattaa
kasien ja kehon eri ' my6s kayttaa
osia. aanta.

HYVA Kohtalaisesti Aanenvoimakkuu- | Kilpailija liikehtii
vaihtelua dessa on jonkin kohtuullisesti, mutta
rytmikuvioissa. verran vaihtelua ja |liikehdinta ei

adnenmuodostuk- | heijastaa taputuk-
sessa kaytetdan sen tunnelmaa,
muutaman kerran | voimakkuutta ja
kaden eri osia. rytmia vain vahan.

TYYDYTTAVA Jonkin verran Aanenvoimakkuu- | Kilpailija liikehtii
vaihtelua dessa on jonkin- vain  vadhan ja
rytmikuvioissa. asteista vaihtelua | liikehdinta on

mutta 4anen samanlaisena
tuottamiseen toistuvaa eika
kaytetaan vain heijasta tunnelmaa
samoja kaden osia. |tai rytmia.

HEIKKO Monotoninen rytmi | Adanenvoimakkuu- | Kilpailija seisoo

dessa ei havait- paikallaan.
tavaa vaihtelua.

IBO:n koulutusmateriaalista kaantdneet ja muokanneet Katri Sarlund ja
Viveca Himberg-Rintanen (Turun normaalikoulu).




