
 

 

Digistrategian tavoi eet ja oppisisällöt luoki ain 

0-2 3-4 5-6 

Käytännön taidot ja oma tuo aminen 

 
Oppilas osaa käy ää itsenäises  
table a (sovellusten sulkeminen 
ja kosketusnäytön perustoimin-
not) 
• osaa käy ää selainta 
• osaa o aa kuvan ja kuvata vi-
deokuvaa 
• oman teks n tuo aminen ja 
tulostaminen 
• käy ää oppimispelejä 
• ymmärtää mediasisältöjen ikä-
rajat ja turvallisen käytön 
• tutustuu ohjelmoin in ja robo-

ikkaan esim. Beebot-robo en 
ja Scratch-sovelluksen ja 
Code.org -sivuston avulla. 
 
Oppilas osaa käy ää itsenäises  
Chromebook-laite a 
• osaa kirjautua lai eeseen 
• osaa avata Googlen sovellukset 
• tutustuu teks nkäsi elyn al-
keisiin ja harjoi elee näppäimis-
tön käy öä 
    o oman teks n tuo aminen ja 
tulostaminen 
• osaa kirjautua lai eesta ulos 

 
Oppilas 
• osaa käy ää ope ajan ohjuksessa 
koulun lai eistoa  
• osaa käy ää koulun tarjoamia palve-
luja: Google for Educa on, Peda.Net ja 
ikäkaudelleen tarkoite ua digioppima-
teriaalia sekä sovelluksia 
• harjoi elee teks nkäsi elyn perus-
toimintoja ja näppäimistön käy öä 

o oman teks n tuo aminen, kor-
jaaminen, tallentaminen ja tulosta-
minen 
o kuvan lisääminen teks in 
o teks n ja kuvan kopioiminen ja 
lii äminen  

• harjoi elee esitysgrafiikkaohjelmia 
(esim. Google Slides) 
• osaa sähköpos n käytön alkeet (luke-
minen, lähe äminen, vastaaminen) 
• ymmärtää turvallisen jakamisen peri-
aa eet (mitä voi julkaista, mitä ei) ja 
yksityisyyden suojaamisen 
• vahvistaa kuvaamisen, ääni ämisen 
ja videoinnin taitoja 
• osaa tallentaa tuotoksiaan omaan 
Driveen 
• tutustuu 10-sormijärjestelmään 
(esim. Näppistaituri) 
• tutustuu ohjelmoin in ja robo ik-
kaan esim. Beebot-robo en, LEGO-ro-
bo en ja Scratch-sovelluksen ja 
Code.org -sivuston avulla. 
 

 
Oppilas 
• osaa käy ää joustavas  ja monipuolises  
koulun lai eistoa  
• osaa käy ää monipuolises  koulun tarjo-
amia palveluja: Google for Educa on, 
Peda.Net ja ikäkaudelleen tarkoite ua di-
gioppimateriaalia sekä sovelluksia 
• vahvistaa taitoja teks nkäsi elyn perustoi-
minnoissa ja näppäimistön käy össä 

o oman teks n tuo aminen, korjaami-
nen, tallentaminen ja tulostaminen 
o kuvan lisääminen teks in 
o teks n ja kuvan kopioiminen ja lii ämi-
nen  

• hallitsee esityksen tekemisen esitysgrafiik-
kaohjelmalla (esim. Google Slides) 
• tuntee taulukkolaskennan perustoiminnot  

o etojen syö äminen taulukkoon 
o peruslaskutoimitukset 
o yksinkertaisen diagrammin tekeminen  

• harjaantuu editoimaan videota ja ääntä 
• hallitsee luontevas  näppäimistön, hiiren ja 
kosketusnäytön käy ämisen 
• osaa sähköpos n käytön ymmärtää turvalli-
sen jakamisen periaa eet (mitä voi julkaista, 
mitä ei) ja yksityisyyden suojaamisen 
• vahvistaa kuvaamisen, ääni ämisen ja vide-
oinnin taitoja 
• osaa tallentaa tuotoksiaan omaan Driveen 
ja hallitsee edostojen jakamisen 
• vahvistaa taitoja 10-sormijärjestelmän käy-
tössä (esim. Näppistaituri) 
• harjoi elee ohjelmoin a ja robo ikkaa 
esim. Beebot-robo en, LEGO-robo en ja 
Scratch-sovelluksen ja Code.org -sivuston 
avulla 
• tutustuu 3d-mallinnukseen ja harjoi elee 
kolmiulo eiden kappaleiden suunni elua 
esim. Tinkercad-ympäristössä. 
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Vastuullinen ja turvallinen toiminta 

 
Oppilas 
• harjaantuu käy ämään omia 
käy äjätunnuksia ja salasanoja 
sekä ymmärtää niiden merkityk-
sen ja turvallisen säily ämisen  
• ymmärtää, e ä omistaa omat 
tuotoksensa 
• etää, mitä työergonomia tar-
koi aa. 

 
Oppilas 
• osaa luoda hyvän salasanan ja hä-
nellä on keinoja muistaa se  
• ope elee lai eiden vastuullista käyt-
töä ja käsi elyä 
• harjaantuu toimimaan vastuullises  
verkoissa (ne ke ) ja ehkäisemään so-
siaalisessa mediassa tapahtuvaa kiu-
saamista 
• edostaa tekijänoikeudet 
• osaa säätää tvt-lai een näy ö- ja ää-
niasetukset itselleen sopiviksi sekä tu-
tustuu työergonomiaan  
• tutustuu sosiaalisen median oppi-
mista tukeviin palveluihin 

 
Oppilas 
• hallitsee itsenäises  käy äjätunnustensa ja 
salasanojensa käytön    
• osaa varmuuskopioinnin ja väl ää tarpee-
tonta edon kopioimista ja levi ämistä  
• osaa toimia vastuullises  verkoissa (ne -
ke )  
• tutustuu sosiaaliseen mediaan ja edostaa 
vastuunsa  
• osaa ak ivises  ehkäistä sosiaalisessa me-
diassa tapahtuvaa kiusaamista 
• o aa huomioon tekijänoikeudet toimies-
saan tv-ympäristössä  
• ymmärtää työskentelyasentojen ja työsken-
telyn tauo amisen merkityksen 
 

Tiedon hallinta sekä tutkiva ja luova työskentely 

 
Oppilas 
• tutustuu internetin hakupalve-
luihin tiedonhankinnassa  
• luvalla käyttää halutessaan 
omaa laitettaan tvt-työskente-
lyssä 
• tutustuu tekniikan mahdolli-
suuksiin osoittaa osaamistaan ja 
luovuuttaan itselleen sopivilla 
tavoilla. 

 
Oppilas 
• osaa käy ää interne n hakupalveluja 

edonhankintaan 
• harjaantuu arvioimaan edon luotet-
tavuu a. 
• luvalla käy ää halutessaan omaa lai-
te aan tvt-työskentelyssä 
• harjaantuu tekniikan avulla osoi a-
maan osaamista ja luovuu aan itsel-
leen sopivilla tavoilla 
• harjoi elee kirjaston aineistohakua 

 
Oppilas 
• osaa monipuolises  hyödyntää interne n 
hakupalveluja edonhankintaan    
• harjoi elee lähdekri ikkiä, monilukutaitoa 
ja osaa arvioida edon luote avuu a 
• voi luvalla käy ää halutessaan omaa laitet-
taan TVT-työskentelyssä  
• osaa tekniikan avulla monipuolises  osoit-
taa osaamista ja luovuu aan 
• vahvistaa taitojaan kirjaston aineistohaun 
käy ämisessä 
 

Vuorovaikutus ja verkostoituminen 

 
Oppilas 
• harjaantuu käy ämään eto- 
ja vies ntätekniikkaa vuorovai-
kutuksen välineenä oman luokan 
ja koulun muiden opetusryh-
mien kanssa  
• saa vuorovaiku eisen työsken-
telyn kokemuksia oppimisympä-
ristöistä ja oppimispeleistä 
• harjaantuu antamaan rakenta-
vaa palaute a ja arvioimaan 
sähköisiä tuotoksia 

 
Oppilas 
• osaa käy ää eto- ja vies ntätekniik-
kaa vuorovaikutuksen välineenä oman 
koulun opetusryhmien sekä sen ulko-
puolisten tahojen kanssa 
• saa vuorovaiku eisen työskentelyn 
kokemuksia vertaisarvioinnista, oppi-
misympäristöistä, blogeista ja oppimis-
peleistä 

 
Oppilas 
• hyödyntää eto- ja vies ntätekniikkaa eri-
laisissa vuorovaikutus lanteissa sekä oman 
koulun opetusryhmien e ä sen ulkopuolisten 
tahojen kanssa (mm, yhteisöpalvelut, kan-
sainväliset kontak t) 
• ymmärtää sosiaalisen median merkitystä 
verkostoitumisessa ja vaiku amiskeinona 
• saa vuorovaiku eisen työskentelyn koke-
muksia edon jakamisesta, vertaisarvioin-
nista, oppimisympäristöistä, pilvipalveluista, 
blogeista sekä oppimispeleistä. 
 

 


