Digistrategian tavoitteet ja oppisisallot luokittain
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Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

Oppilas osaa kayttaa itsenaisesti
tablettia (sovellusten sulkeminen
ja kosketusnayton perustoimin-
not)

® 0saa kayttaa selainta

¢ 0saa ottaa kuvan ja kuvata vi-
deokuvaa

e oman tekstin tuottaminen ja
tulostaminen

e kayttaa oppimispeleja

e ymmartaa mediasisaltojen ika-
rajat ja turvallisen kayton

e tutustuu ohjelmointiin ja robo-
tiilkkkaan esim. Beebot-robottien
ja Scratch-sovelluksen ja
Code.org -sivuston avulla.

Oppilas osaa kayttaa itsenaisesti
Chromebook-laitetta
¢ o0saa kirjautua laitteeseen
® 0saa avata Googlen sovellukset
e tutustuu tekstinkasittelyn al-
keisiin ja harjoittelee nappaimis-
ton kayttoa

o oman tekstin tuottaminen ja
tulostaminen
e o0saa kirjautua laitteesta ulos

Oppilas
¢ 0saa kayttaa opettajan ohjuksessa
koulun laitteistoa
e osaa kayttaa koulun tarjoamia palve-
luja: Google for Education, Peda.Net ja
ikakaudelleen tarkoitettua digioppima-
teriaalia seka sovelluksia
e harjoittelee tekstinkasittelyn perus-
toimintoja ja ndappaimiston kayttoa
o oman tekstin tuottaminen, kor-
jaaminen, tallentaminen ja tulosta-
minen
o kuvan lisaaminen tekstiin
o tekstin ja kuvan kopioiminen ja
liitttdminen
* harjoittelee esitysgrafiikkaohjelmia
(esim. Google Slides)
¢ 0saa sahkodpostin kayton alkeet (luke-
minen, lahettaminen, vastaaminen)
e ymmartaa turvallisen jakamisen peri-
aatteet (mita voi julkaista, mita ei) ja
yksityisyyden suojaamisen
¢ vahvistaa kuvaamisen, aanittamisen
ja videoinnin taitoja
¢ 0saa tallentaa tuotoksiaan omaan
Driveen
e tutustuu 10-sormijarjestelmaan
(esim. Nappistaituri)
e tutustuu ohjelmointiin ja robotiik-
kaan esim. Beebot-robottien, LEGO-ro-
bottien ja Scratch-sovelluksen ja
Code.org -sivuston avulla.

Oppilas
¢ 0saa kayttaa joustavasti ja monipuolisesti
koulun laitteistoa
¢ 0saa kayttaa monipuolisesti koulun tarjo-
amia palveluja: Google for Education,
Peda.Net ja ikakaudelleen tarkoitettua di-
gioppimateriaalia seka sovelluksia
e vahvistaa taitoja tekstinkasittelyn perustoi-
minnoissa ja nappaimiston kayttossa
o oman tekstin tuottaminen, korjaami-
nen, tallentaminen ja tulostaminen
o kuvan lisdaminen tekstiin
o tekstin ja kuvan kopioiminen ja liittami-
nen
e hallitsee esityksen tekemisen esitysgrafiik-
kaohjelmalla (esim. Google Slides)
e tuntee taulukkolaskennan perustoiminnot
o tietojen syottaminen taulukkoon
o peruslaskutoimitukset
o yksinkertaisen diagrammin tekeminen
e harjaantuu editoimaan videota ja danta
e hallitsee luontevasti ndappaimiston, hiiren ja
kosketusnayton kayttamisen
e 0saa sahkopostin kayton ymmartaa turvalli-
sen jakamisen periaatteet (mita voi julkaista,
mita ei) ja yksityisyyden suojaamisen
e vahvistaa kuvaamisen, aanittamisen ja vide-
oinnin taitoja
e 0saa tallentaa tuotoksiaan omaan Driveen
ja hallitsee tiedostojen jakamisen
e vahvistaa taitoja 10-sormijarjestelman kay-
tossa (esim. Nappistaituri)
e harjoittelee ohjelmointia ja robotiikkaa
esim. Beebot-robottien, LEGO-robottien ja
Scratch-sovelluksen ja Code.org -sivuston
avulla
e tutustuu 3d-mallinnukseen ja harjoittelee
kolmiulotteiden kappaleiden suunnittelua
esim. Tinkercad-ymparistossa.
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Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Oppilas

e harjaantuu kayttamaan omia
kayttajatunnuksia ja salasanoja
sekda ymmartaa niiden merkityk-
sen ja turvallisen sadilyttamisen

e ymmartaa, etta omistaa omat
tuotoksensa

e tietaa, mita tydergonomia tar-
koittaa.

Oppilas

e 0saa luoda hyvan salasanan ja ha-
nella on keinoja muistaa se

e opettelee laitteiden vastuullista kayt-
toa ja kasittelya

e harjaantuu toimimaan vastuullisesti
verkoissa (netiketti) ja ehkdisemaan so-
siaalisessa mediassa tapahtuvaa kiu-
saamista

e tiedostaa tekijanoikeudet

e 0saa saataa tvt-laitteen naytto- ja aa-
niasetukset itselleen sopiviksi seka tu-
tustuu tydergonomiaan

e tutustuu sosiaalisen median oppi-
mista tukeviin palveluihin

Oppilas

e hallitsee itsenaisesti kayttajatunnustensa ja
salasanojensa kayton

® 0saa varmuuskopioinnin ja valttaa tarpee-
tonta tiedon kopioimista ja levittamista

* 0saa toimia vastuullisesti verkoissa (neti-
ketti)

e tutustuu sosiaaliseen mediaan ja tiedostaa
vastuunsa

® 0saa aktiivisesti ehkaista sosiaalisessa me-
diassa tapahtuvaa kiusaamista

e ottaa huomioon tekijanoikeudet toimies-
saan tv-ymparistossa

e ymmartaa tyoskentelyasentojen ja tyosken-
telyn tauottamisen merkityksen

Tiedon hallinta seka tutkiva ja luova

tyoskentely

Oppilas

e tutustuu internetin hakupalve-
luihin tiedonhankinnassa

e |luvalla kayttaa halutessaan
omaa laitettaan tvt-tyoskente-
lyssa

e tutustuu tekniikan mahdolli-
suuksiin osoittaa osaamistaan ja
luovuuttaan itselleen sopivilla
tavoilla.

Oppilas

e 0saa kayttaa internetin hakupalveluja
tiedonhankintaan

e harjaantuu arvioimaan tiedon luotet-
tavuutta.

e |luvalla kayttaa halutessaan omaa lai-
tettaan tvt-tyoskentelyssa

e harjaantuu tekniikan avulla osoitta-
maan osaamista ja luovuuttaan itsel-
leen sopivilla tavoilla

e harjoittelee kirjaston aineistohakua

Oppilas

e 0saa monipuolisesti hyddyntaa internetin
hakupalveluja tiedonhankintaan

e harjoittelee lahdekritiikkia, monilukutaitoa
ja osaa arvioida tiedon luotettavuutta

e voi luvalla kayttaa halutessaan omaa laitet-
taan TVT-tyoskentelyssa

¢ osaa tekniikan avulla monipuolisesti osoit-
taa osaamista ja luovuuttaan

e vahvistaa taitojaan kirjaston aineistohaun
kayttamisessa

Vuorovaikutus ja verkostoituminen

Oppilas

¢ harjaantuu kayttamaan tieto-
ja viestintatekniikkaa vuorovai-
kutuksen valineena oman luokan
ja koulun muiden opetusryh-
mien kanssa

® saa vuorovaikutteisen tyosken-
telyn kokemuksia oppimisympa-
ristoista ja oppimispeleista

e harjaantuu antamaan rakenta-
vaa palautetta ja arvioimaan
sahkaisia tuotoksia

Oppilas

® 0saa kayttaa tieto- ja viestintatekniik-
kaa vuorovaikutuksen valineena oman
koulun opetusryhmien seka sen ulko-
puolisten tahojen kanssa

e saa vuorovaikutteisen tyoskentelyn
kokemuksia vertaisarvioinnista, oppi-
misymparistoista, blogeista ja oppimis-
peleista

Oppilas

e hyodyntaa tieto- ja viestintatekniikkaa eri-
laisissa vuorovaikutustilanteissa seka oman
koulun opetusryhmien etta sen ulkopuolisten
tahojen kanssa (mm, yhteisépalvelut, kan-
sainvaliset kontaktit)

e ymmartaa sosiaalisen median merkitysta
verkostoitumisessa ja vaikuttamiskeinona

e saa vuorovaikutteisen tyoskentelyn koke-
muksia tiedon jakamisesta, vertaisarvioin-
nista, oppimisymparistoista, pilvipalveluista,
blogeista seka oppimispeleista.




