Videon tekeminen

Editointivaiheessa videoryhmissé ei kannata olla kuin muutama hlo — niyttelijoitd voi
”lainata” myds muista ryhmistd. Jos kuvaat kouluajan ulkopuolella voi ndyttelijoiné olla
my0s muita.

* aihe vapaa:

o rakkaustarina
huumori
kauhu
opetus / informatiivinen
tms.

O O O O

Muodostakaa ryhmét

Keksikdd idea

Jasentely

Miettikad toteustapa

Tehkda kunnon késikirjoitus missa mietitte vaihe vaiheelta
* mité videossa tapahtuu

* mitd kussakin kohtauksessa tapahtuu

* kuvakulmat

*  missd ymparistossd

* lavasteet/rekvisiitta/puvustus

* tarvittavat vilineet valot, kamerajalka yms.

4. Jakakaa roolit jos kuvaatte videokameralla ja/tai valmistelkaa kuvattavat hahmot
Kuvataan

6. Editoidaan ja koostetaan video

* L —
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Videon rakenne
*Lyhyt, rajattu kokonaisuus (max. 10 min)
*Eri elementtejd: toimintaa, stillkuvia, spiikkejd, kuvituskuvaa...
*Alku - keskikohta - loppu
*Kiinnostuksen heréittiminen - asian késittely - ratkaisu, huippukohta
*Kiinnostavat asiat alkuun, elamykselliset loppuun (katsojan kiinnostuksen heréttiminen)
*Jokaisella kuvalla on merkitysta.
*Tarina tai juoni

*Voi siséltidd videokuvan lisdksi erilaisia mediaelementteja

Mediaelementit

Video voi siséltéa:
*Liikkuvaa kuvaa
*Tekstid
«Still-kuvia
*Grafiikkaa
«Jalkidanitettyd puhetta
*Musiikkia
* Animaatiota

Musiikki, d4net ja puhe voivat yhdistii leikattuja kuvia, jolloin saadaan jatkuvuuden tuntu.

Mediaelementtien valinta
Kenelle, mita, miksi -> miten?

*Miké mediaelementeisti (teksti, kuva, d44ni, video) soveltuu parhaiten halutun asian
ilmaisemiseen?

*Mitké ovat kunkin median ominaispiirteet?

*Kéaytossd olevat resurssit (4dni tydlddmpi kuin teksti, video tyolddmpi kuin d4ni).

Sisallontuotannon vaiheet
1.Suunnittelu
eaiheen valinta, idea
eesitiedon hankkiminen ja aiheeseen tutustuminen
e]ldhtokohtien ja tavoitteiden méérittely
eaiheen rajaus
*synopsis eli tiivistelma toteutusideasta
2.Kasikirjoittaminen
*tiedonhankinta jatkuu

*kuvauskasikirjoitus



3.Materiaalin keruu ja editointi
stoteutus késikirjoituksen mukaan
eaineiston keruu: kuvaukset, dénitykset, tekstien teko, kuvat
eaineiston purku ja editointi
4 Julkaisu
eaineisto kootaan yhteen

*julkaiseminen

Suunnittelu
*Ensin suunnittelu ja késikirjoittaminen, vasta sen jdlkeen varsinainen toteutus!
*Suunnitteluun kaytetty aika ja resurssit nédkyvét lopputuloksessa.

*Sddstyy huomattavasti aikaa materiaalin keruussa ja editoinnissa.

Kasikirjoittaminen
*Kisikirjoitus = koko juttu paperilla
*Kuvauskdsikirjoitus voi olla vield suuripiirteinen (suunnitelma).
*Kuvauksen ei tarvitse menna siiné jarjestyksessd missad haluaa asioiden olevan jutussa!
+Jos tapahtuma on helposti toistettavissa, niin kannattaa ottaa useita otoksia.

*Nauhakdésikirjoitukseen on sekuntien tarkkuudella merkitty ne kohdat nauhalta, joita jutussa
aiotaan kayttad.

Kuvakaisikirjoitus, storyboard
*Kuvallinen tai kirjallinen selvitys siitd, millaisin kuvin elokuva aiotaan kertoa.

*Kirjallisessa muodossa kerrotaan yleensi kuvakoko, kuvassa esiintyvit roolihenkildt, kuvan
kesto ja kuvan tapahtumat lyhyesti.

*Kuvallisessa muodossa eli storyboardina elokuvan kuvat esitetdan sarjakuvamaisesti
piirrettynd niin, ettd myos kuvassa tapahtuva liike on jotenkin visualisoitu.

Kuvaaminen
*Kamera suoraan ja vakaaksi
*Kamerajalka!
*Tarkka kuva
* Autofokus vs. manuaali
*Riittdva valo (enemmén kuin luulisi)
«Al4 kuvaa vastavaloon, jollet kiiyti tehokeinona.
*Valkotasapaino (luonnolliset vérit)
*A#nen laatu
*Erillinen mikrofoni!
*Héntd4 molempiin péihin otosta

*Helpottaa editoimista.



*Kuvakoot, kuvakulmat, rajaaminen ja sommittelu, kameran liikkeet...

Kuvakoot
*Yleiskuva YK (tapahtumapaikka, henkild pieneni)
*Laaja kokokuva LKK (reilusti tilaa henkilon ympaérilld)
*Kokokuva KK (henkil6 ndkyy kokonaisuudessa kuvassa)
*Laaja puolikuva LPK (henkil6 rajattu esimerkiksi polvista)
*Puolikuva PK (henkil0 rajattu vyotarostd)
*Puolildhikuva PLK (henkil6 rajattu hartioiden alapuolelta)
*Léhikuva LK (henkilon kasvot)
*Erikoisldhikuva ELK (jokin yksityiskohta)

Kuvakoon valinta

*Miten kuvakoko tulisi valita?
*Haastateltava usein ldhikuvassa tai puolildhikuvassa.
*Mité tarkedmpi asia, sitd tiiviimpi kuva.
*Mitd kauemmas mennéén, sitd etdisemmaksi jad myos kasiteltidva asia.
*[sossa kuvassa nikyy paljon asiaa.
*Lihikuvat ja erikoisldhikuvat tunneilmaisun keinoja.

*Nyrkkisdénto kuvakoosta toiseen leikatessa: viahintdén kahden kuvakoon muutos.

*Térkeinti ettd perustelee valinnat!

Kuvakokojen vaihtelut
*Kaytd kuvakokoja ja kuvakulmia vaihtelevasti.
*Voit luoda visuaalisuutta, rytmii ja tunnelmaa ohjelmaan.

*Haastatteluissa kuvaaja vaihtaa kuvakokoa haastattelijan kysymyksen kohdalla, ei
vastauksen aikana.

*Eteneva tapa:
etiiviistd kuvasta laajaan kuvaan
elaajasta kuvasta tiiviiseen
*Vastakohtainen tapa:
*laaja-tiivis-laaja-tiivis
*Toistuva tapa:

*luodaan oma mekaniikka ja rytmi

Sommittelu ja rajaus
*Taustan valinta: varit, kuviointi, materiaalit
*Taustan ja kohteen vélinen kontrasti
*Kohteen ja kameran liikkeen huomioiminen:

eKatseen tai litkkeen suuntaan tilaa.



Etéisyys henkildstd voi kuvata my0s suhdetta:
*kuva ldhelld = henkilokohtainen, [immin
*kuva kaukana = yleinen, kaikille osoitettu, kylma

*Al4 katkaise kaulan tai nivelten kohdalta. Lahikuvassa voi katkaista kuitenkin esim.
hiuksista/otsasta.

 Kultainen leikkaus = kohteen paikka kuvassa
*Tilaa katseelle ja liikkeelle.

*Digitekniikka mahdollistaa kikkailun ja uudenlaiset kerrontatavat.

Kuvakulmat

*Lintuperspektiivi

*Y1hailtd pdin kuvattu

*Silmien tasolla

*Alhaalta pdin kuvattu

*Vino kulmakulma

*Henkilon silmin
Etenkin ihmisten kuvaamisessa kuvakulman valinnalla vaikutetaan kohteen arvovaltaan: alaviistosta
kuvattu henkil6 vaikuttaa kookkaalta ja arvokkaalta, kun taas ylaviisto kuvakulma pienentii ja
viahattelee kohdetta.
Kameran liikkeet

*Kidytd kamerajalkaa!

*Panorointi

*Panoroinnissa kamera pysyy paikallaan, mutta kiéntyy vaakatasossa
(sivusuunnassa) akselinsa ympéri. Tavallisesti panoroinnilla seurataan liikkuvaa
kohdetta.

*Tilttaus

*Kamera pysyy paikallaan, mutta liikkkuu pystysuunnassa alhaalta ylos tai ylhdalta
alas.

*Kamera-ajo ja raideajo
+Jalustaan kiinnitettyd kameraa siirretdéin tasaisesti, samalla kohde pidetdin
kuvarajauksen sisilld. Kamera-ajossa kohde pysyy paikallaan, raideajossa seké
kohde ettd kamera liikkuvat.

Liikkeen aloitus ja lopetus aina paikaltaan (rauhallisempi vaikutelma ja helpompi leikata).

*Viltd zoomia (luonnoton, kdytd mieluummin kuvakoon muutosta, jos mahdollista).

Haastattelu
*Selkedt valmiiksi mietityt kysymykset.
*Yksi asia yhdesséd kysymyksessa.
*Ei liikaa kysymyksié.
*Vilti kylld/ei -kysymyksia.


http://www.oph.fi/etalukio/opiskelumodulit/kuvataide1/KUVASOMMITTELU.htm#KUL
http://elokuvantaju.uiah.fi/oppimateriaali/kuva/kamera-ajo.jsp
http://elokuvantaju.uiah.fi/oppimateriaali/kuva/tilttaus.jsp
http://elokuvantaju.uiah.fi/oppimateriaali/kuva/panorointi.jsp

*Esitd kysymykset siten, ettd niitd voidaan mahdollisesti leikata pois.
*Anna haastateltavan puhua, 4l puhu paille.

*Houkuttele haastateltava puhumaan -> helppo leikata, jos haastateltavan vastaukset ovat
ymmarrettdvissd ilman kysymyksié.

+Ali johdattele, vaan anna haastateltavan kertoa oma nikemyksens.

*Tee tarvittaessa lisdkysymyksié.

Spiikki
*Selventdd, tiivistdd, vetdd yhteen, laajentaa, vie eteenpdin, sitoo yhteen kohtauksia...
*Hyvé spiikki:
epuhuttua kieltd,
*konkreettista kielta,
*selked ja yksinkertainen,
*mielenkiintoisia faktoja,

eci kerro tdysin samaa mité kuva.

Kuvakerronta
*Kuvituskuvalla viritetddn, eldvoitetdan, havainnollistetaan.
*Kuvituskuvalla voidaan kertoa omaa tarinaa tai se voi olla juttua tukevaa.
*Kuvallisesti vaihteleva juttu etenee ja on kiinnostava.

«Ald kiytd kuvia pelkistiin vilikuvina paikkaamaan editointijalkia.

Video verkossa
*Videon katselu verkossa on erilaista kuin TV:n katselu (koko, tila, kdyttdtottumukset...).
*Kesto mieluummin minuuteissa kuin tunneissa.
*Hitaat ja vakaat kameran liikkeet.
*Ldhikuvat ja selkedt hahmot toimivat.
*Vaatii riittdvan valaistuksen ja kontrastin.

*Vaatii resursseja.

Oikeudet ja velvollisuudet
«Julkisella paikalla kuvaaminen:

«Julkisella paikalla tapahtuvaa toimintaa on yleensa lupa selostaa ja kuvata ilman
asianosaisten suostumusta.

«Julkistakin aineistoa julkaistaessa pitdd ottaa huomioon yksityiselimén suoja.

*Henkilokuvien julkaisemisessa on noudatettava huolellisuutta. Kuvaa ei pidd kayttaa
harhaanjohtavasti eikd loukkaavassa yhteydessa.

*Kaikki julkinen ei vilttdmaitti ole julkaistavissa. Erityistd varovaisuutta on
noudatettava, kun késitelldan alaikdisia koskevia asioita.

*Musiikin ja valokuvien kayttd



«Sitaattioikeus
*Verkkovideo voidaan tulkita julkiseksi esittdmiseksi tai vélittdmiseksi.

*Tekijanoikeuslaki ei erottele suljettua ja avointa tietoverkkoa.
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