
Tehtävä 1.

Kansikuva
Mitkä kolme kirjaa valitsisit kansikuvan perusteella? 
Ympyröi kolme kuvaa, ja täydennä sen jälkeen seuraavia lauseita. Kirjoita lauseet
vihkoon tai kerro parille.  
1. Luulen, että kirja kertoo...
2. Kansikuva tuo mieleeni...
3. Kannessa olevien hahmojen ilmeistä (tai asennoista) voi päätellä...



Kirjan nimi

Kirjoita nimet tehtäväpaperille.
Täydennä sen jälkeen tehtäväpaperin lauseita. 

Mitkä kaksi kirjaa haluaisit lukea nimen perusteella?

Tehtävä 2.



Nimi muistuttaa minua...

Kirjan nimi on kiinnostava, sillä...

Luulen että kirja kertoo...

Hattutemppu

kauhukännykkä
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Tehtävä 3. A

Numero

Kirjan takakannen teksti 

Mitkä kaksi kirjaa valitsisit takakannen tekstin perusteella?
Kirjoita numero tehtäväpaperille ja perustele omin sanoin, mikä takakannen
tekstissä sinua erityisesti kiinnostaa?  

Lue yhdeksän erilaista takakansitekstiä. 

Numero



Tehtävä 3. A

Hän vihaa lapsia, pörröisiä pikku
eläimiä, hauskanpitoa ja hattaraa.
Tässä kirjassa kerrotaan hänestä, ja
yhdestä tosivihaisesta keijusta, joka
asuu herra Gummin
kylpyammeessa.

Kirjassa kerrotaan myös
jättikokoisesta koirasta nimeltä
Jaska ja pahasta, superällöstä ja
haisevasta teurastajahemmosta,
joka on yltäpäältä roiskeissa! 

Ja on tässä kirjassa myös sankareita
ja karkkia ja seikkailuita ja
oikeastaan KAIKKEA
MAHDOLLISTA kivaa. 

Haidakun maassa liikkuminen kylästä
kylään on kielletty. Uku lähtee
luvatta matkaan löytääkseen kauan
sitten jäljettömiin kadonneet
veljensä. Matkaseuraksi liittyy Kaski,
postipoika jolla ei ole ääntä mutta
siivet kantapäissään.

Kaksikko kohtaa vanhan
äänimestarin, joka on ammatikseen
pyydystänyt joutsenten ääniä
häkkiin. Onko mestarin tarina
kuudesta Pirunpeltomeressä
elävästä veljeksestä totta?
Onnistuuko Uku tapaamaan
Haidakun kuningattaren ja
suoriutumaan kolmesta tehtävästä,
jotta veljet voisivat palata kotiin?

Pohjoismaiden dekkarikuningas
virittää jännityksen verkkoja myös
nuorelle lukijakunnalle ja kutsuu
heidät nauruhermoja kutkuttavaan
vauhtirymistelyyn Lontoon
syövereihin. Tehtävänä on pelastaa
brittikelmien käsiin joutunut
norjalainen kultaharkko ja palauttaa
se kotiin ennen Maailmanpankin
tarkastajien saapumista. 

Tehtävä ei ole helppo. Kuinka
jekuttaa rosvojengiä, jota jopa
Scotland Yardin poliisit pelkäävät?
Tarvitaanko peliin pierupulveria
kovempia kikkoja? Ja miten kaikki
liittyy Englannin Valioliigaan ja venäjän
rikkaimpaan mieheen?



Tehtävä 3. A

Kaipaatko kunnon seikkailua? Astu sisään
Hotkon sokerinhuuruiseen herkkupuotiin,
Korkin sisarusten kirjakauppaan ja
Hurjalinnaan, jossa ei koskaan tiedä mikä
nurkan takana odottaa...

Venkura tietää, että hänessä on jotakin
erilaista kuin muissa ja että se saa hänet
jatkuvasti vaikeuksiin. Mutta mikä se jokin
on, sitä hän ei ymmärrä. 

 Pahamaineinen linna kalmiston takana saa
tytön uteliaisuuden heräämään. Keitä
Hurjalinnan salaperäiset asukkaat ovat? Ja
miksi he yrittävät estää muita pääsemästä
lähelleen? Venkura vie mukanaan
seikkailuun uudet ystävänsä Herkko
Hotkon ja Mekri Korkin. Ja kun
Hurjalinnan salaisuus viimein paljastuu, se
on jo keikauttanut Venkuran elämän
päälaelleen.

Amelia rakastaa halailla
lemmikkikurpitsaansa. Amelia vihaa
osallistua vanhempiensa järjestämiin
kauhukarkeloihin. Ai niin, Amelia
on muuten vampyyri. 

Amelia Kulmurin perheessä on
jälleen vuosittaisten
kauhukarkeloiden aika. Tänä
vuonna paikalle saapuvat myös itse
kuningas ja hänen poikansa! Kun
pilalle hemmoteltu prinssi kaappaa
Amelian lemmikkikurpitsan, alkaa
armoton pelastusoperaatio.
Tervetuloa Yösydämen kaupunkiin,
missä pimeys hallitsee kaikkea,
glitter on pelottavaa ja yksisarviset
tarkoittavat painajaisia. 

Jonathan McDonald on poikkeuksellisen
pienikokoinen 11-vuotias sisupussi,
jonka intohimo on jääkiekko. Hän pelaa
Cougarin junnujoukkueessa hyvällä
menestyksellä lyhyestä varrestaan
huolimatta. 

Kaikki alkaa mennä pieleen sen jälkeen,
kun paikkakunnalle muuttaa Eddie
Bosko - korsto, joka on pelannut
aiemmin Sharkseissa. Ei riitä, että Eddie
on pelissä vahvempi, hän on myös
matikkanero, ja matematiikka on
Jonathanin heikko kohta.

Niinpä äiti päättää järjestää pojalleen
tukiopetusta, jota antamaan tulee hänen
uuden työtoverinsa poika - Eddie Bosko!
Jonathanin tulevaisuus näyttää
synkkääkin synkemmältä... 
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Alakoulua käyvällä Masi Tulpalla on täydellinen
kesälomasuunnitelma: Pelaa SamuRaita, katso
Bittiritaria, piirrä Hukkajätkä-sarjista. Masin ei
tarvitse poistua huoneestaan edes lounaan
perässä - hän vain lämmittää mikropitsan
omasta jääkaapistaan. Kaikki menee kuitenkin
pilalle, kun Masin vanhemmat saavat
kummallisen älynväläyksen: he keksivät palkata
pojalle lastenhoitajan.

Masi ei törkeään temppuun niin vain alistu.
Lapsenvahtipalvelu Vahtisilmän epäilyttävä
toimitusjohtaja Vihtori Hiilenpää ehdottaa
Masille viikon koeaikaa. Sehän sopii - Masi aikoo
tehdä hyvin selväksi, ettei lastenvahtia kaivata.
Hän saa vastaansa monen sortin hoitajia, joista
kukaan ei näytä tajuavan olevansa tarpeeton
sivuhenkilö. Lisäksi Masia häiriköi sottainen ja
piinallisen puhelias naapurinpoika Pellervo
Hulmukka, joka kuvittelee nappaavansa hänestä
kaverin. Masi Tulpalla on tasan viikko aikaa
pelastaa kesälomansa!

Kuvittele, jos kaikki kuulemasi tarinat
olisivatkin totta. 

Gretan pikkuveli Kai on kadonnut,
mutta vanhemmat ovat kuin Kaita ei
olisi koskaan ollutkaan. Yrittäessään
pelastaa pikkuveljeään Greta päätyy
sadunomaiseen Talventaikaan ja
Tarinankertojain killan kokelasjäseneksi. 

Ennen kuin Greta on valmis
pelastamaan Kain, hänen on opittava
kertomaan oma tarinansa. Onko se
satu Lumikuningattaresta? Ainakin
Gretan on killan jäseneksi päästäkseen
voitettava kylmyyden kuningattaren
lumous. Taistelusta tulee vielä hurjempi
kuin kukaan on uskaltanut edes
kuvitella. 

Rapinalinna on asettunut pienelle
meren saarelle kuuden muun
villitalon kanssa. Taloista paljastuu
yhä uusia ällistyttäviä van Böökin
keksintöjä. 

Kaikki tietävät, että rauhaisa aika
saarella on vain hengähdystauko
ennen tulevaa taistelua. Niin talojen
kuin ihmistenkin on treenattava:
katoilla kiipeilyä, heilahdushyppyjä,
äänettömästi liikkumista. 

Kun talot keväällä uivat takaisin
mantereelle, edessä on väistämätön
yhteenotto villitalojen arkkivihollisen
HeadTechin kanssa. 
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Tehtävä 3. B

Tunneympyrä
Lue valitsemiesi kahden  kirjan takakansitekstit uudelleen. 
Millaisia tunteita luulisit kirjojen  henkilöiden kokevan? 
Merkitse numero sopivan tunteen kohdalle.

..



Kirjat:
Kirjan nimeä klikkaamalla pääsee Helle-verkkokirjastoon varaamaan kirjan,
sekä katsomaan löytyykö kirjasta esimerkiksi äänikirjaversio.

Mack, W. C.: Hattutemppu

..

Kolu, Siri: Villitalo taistelee

Stanton, Andy: Olet
ilkimys, herra Gummi!,

Lampela, Hannele:
Lumikuningattaren lumous

Krekelä, Katja: Hurjalinna

Tohtori Proktori ja
suuri kultaryöstö

Puikkonen Arja ja Puikkonen
Emma: Äänihäkki

Andersson, Laura Ellen:
Amelia Kulmuri ja kauhukarkelot

Mäkipää, Jari:
Masi Tulppa: Pääsy kielletty!

Kansikuva

https://helle.finna.fi/Record/helle.798385
https://helle.finna.fi/Record/helle.1567991
https://helle.finna.fi/Record/helle.778842
https://helle.finna.fi/Record/helle.1547320
https://helle.finna.fi/Record/helle.1547320
https://helle.finna.fi/Record/helle.835564
https://helle.finna.fi/Record/helle.755149
https://helle.finna.fi/Record/helle.918777
https://helle.finna.fi/Record/helle.1546352
https://helle.finna.fi/Record/helle.1546352
https://helle.finna.fi/Record/helle.883514
https://helle.finna.fi/Record/helle.883514

