
 

Tässä appivinkkejä älylaitteille ladattaviksi. Moni apeista löytyy 
sekä App Storesta että Play kaupasta. 

Matematiikka 

JELLYBEAN COUNT (lukualue 0-10) 

Erityisen hauska lukumäärän ja numeromerkinnän yhdistävä karkkipeli, jossa kutakin väriä voi 

pelata vain yksi tai useampi pelaaja. Lukumäärän voi muodostaa väritarjottimille yksi sormi tai 

usempi sormi kerrallaan. 

 

 NUMBER MAGIC2 eli 123 number magic line matching (lukualue 0-10) 

Strukturoitujen lukumäärien yhdistäminen toisiinsa. Vaihtoehtoina on yhdistää lukumäärä 

lukumäärään (pelikortti, domino, noppa, helminauha) tai numeromerkein kirjoitetusta luvusta 

visuaaliseen malliin. Tukee lukujen hajotelmien visuaalista hahmottamista. 

 

 10 FRAME FILL (kymmenylitys), Cassroom Focused Software 

Lukumäärän täydentäminen kymmeneksi. Pedagogisesti toimiva, munakennoja vastava 

visuaalinen malli, jossa värikiekkoja siirretään ensin sormien avulla. Lopuksi valitaan sopiva luku. 

 

 Matikkakunkku Juniori, Matikkakunkku, Oddrobo Software 

Keskiaikaan sijoittuva ruotsalainen matematiikan sovelma, jonka juniorversio soveltuu yli 

6-vuotiaille. Matikkakunkun, jonka ikäraja on 9 vuotta, sisällöt peruslaskutoimituksista yhtälöihin 

asti. Kielivalinnoissa mm. suomi, englanti ja ruotsi. 

 

Lolan Matikkajuna 

Lolan Matikkajuna on erityisesti suunniteltu 3–7-vuotiaille lapsille. Tämä matikkapeli kannustaa 

hauskalla tavalla lapsia oppimaan tärkeitä taitoja, kuten yhteen- ja vähennyslaskua ja 

ongelmanratkaisua. Suomenkielinen. 

http://www.classroomfocusedsoftware.com/Classroom_Focused_Software/NumberSense_Series.html
http://oddrobo.com/


 

NoBoxToday. Lasten matikkapeli 6v. ylöspäin.  

 

Möllit: pulmapeli 

 

 

Puheen ja kielen ymmärtämisen harjoittelun tukemiseksi 

Zoola animals deluxe 

Kuunteluharjoituksia. Suomenkielinen, toistaa eläinten ääniä. 

 

Toca Boca monster kitchen 

Ohjeen mukaan toimiminen.  Ystävällisiä ja nälkäisiä hirviöitä on tullut keittiöön. Kokeile ruokkia niitä ja katsoa, 
mistä he pitävät! 

 

Kapun metsä 

Ruoki linnunpoikasia, auta sammakkoa nappaamaan kärpäsiä ja laita tulikärpäset hohtamaan pimeässä. Kapun 
metsä on värikäs ja hauska digitaalinen lelu 1–4+ -vuotiaille lapsille.  

 



 

Kikattava kakkiainen 

Ohjeen mukaan toimiminen. TV:stä tuttu Kikattava Kakkiainen kavereineen seikkailee nauruhermoja 
kutkuttavassa kutituspelissä. Pelissä piristetään mököttäviä eläimiä etsimällä se kohta josta ne kutiavat.  

 

Hahmottamisen harjoittamiseen 

Pico´s Blocks 

 

 Geoboard, by the math learning 

 

Toiminnan ohjaus 

Dress Up (yumba) 

Puetaan eri tilanteisiin sopivia vaatteita tytön tai pojan ylle. Ilmaisversiossa kaksi henkilövaihtoehtoa. 

 

Lajittelutehtäviä 

Sort By Kind 

Lajittelutehtäviä, englannin kielinen 

 

 

Sort it out 1 
Lajittelutehtäviä, vain kaksi tehtävää ilmaisversiossa. 



 

 
 

 Sort it out 2 
Lajittelutehtäviä, vain kaksi tehtävää ilmaisversiossa. 
 
 

My professions 
Mitä työvälineitä eri ammateissa tarvitaan. Ilmaisversiossa vain kaksi peliä. 
 
 

Lukitaitojen tukemiseksi 

Mollan riimiparit: poimi riimit 

Riimien harjoittelua hauskalla tavalla.  

Lola’s ABC 
Lolan Aakkosjuna on 3 - 7-vuotiaille lapsille suunnattu peli, jossa opetellaan muun muassa tunnistamaan 
kirjaimia ja muodostamaan sanoja.  
 

Molla ABC 
Esiopetusikäisille suunnattu suomenkielinen oppimispeli tekstauskirjainten ja numeroiden piirtämisen 
harjoitteluun.Mahdollisuus harjoitella vuoden 2006 ja 2016 kirjasinmalleja, pienet ja isot kirjaimet A-Ö ja numerot 
0-9.  Peli ohjeistaa merkkien oikeaoppisen piirtosuunnan ja tukee oppijan käsialan kehittymistä. 
Opetustilanteessa käytännöllinen: harjoiteltavat merkit ja toistojen määrä ovat pelaajan helposti valittavissa. 
 
 
 

Leiki sanoilla Mikko Mallikas 



 

Pikku Kakkosen Eskari lukivalmiusten vahvistamiseen  
 
 
 

Starter-sovellus kirjoittamisen opetteluun 
 
Tunne- ja kaveritaitojen harjoitteluun 
 
 

 Reima Räiske-peli tunnetaitojen harjoitteluun. 
 

Kikattavan kakkiaisen naamaralli-peli ilmeiden matkimiseen.  
 

 ChatterKid (löytyy nimellä ChatterPix Kids) on oiva sovellus itseilmaisun ja tunnetaitojen 
vahvistamiseen. 
  
  
 
 
 
Positiiviseen some- ja nettikäyttäytymiseen valmistava peli 
 
 

Lastenpeli Spoofy, tietoa kyberturvallisuudesta 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
Piirtäminen 
 

 Drawing desk: väritä valmiita kuvia tai piirrä kokonaan omia 

 

Quiver 3D: herätä värityskuvat henkiin 
 

Quiver masks: herätä naamarit henkiin 
 
 
 
 
Musiikki 

Nuottiniitty: sävellä maalaamalla 

 

 

Ohjelmoinnin harjoitteluun 



 

Bee-bot: opettele ohjelmointia ohjaamalla ampiaisrobottia 

Kodable 
 
 
 
 
 

Avaruus 

SkyView Free: tutustu tähtikuvioihin ja planeettoihin 

 

Visuaalisten taitojen kehittäminen 

 Herd Absurd! Mix, match & collect 

Etsi eläimelle sopiva vartalo. Ilmaisversiossa vain muutama eläin valittavissa. 

 

Kellon harjoitteluun 

Moji-kello 

 

Nopea reagointi 



 

Match Fast 

 

Opi englantia 

Fun English 

 

 


