LOJO

Insjostaden

Verksamhetskorten for malen med digital
kompetens inom nyborjarundervisning

Hej!

Vad fint att du har fatt tag pa verksamhetskorten fér malen med
digital kompetens.

Syftet med verksamhetskorten ar att ge pedagogiska tips och idéer
for gruppens verksamhet. Korten kan anvindas pa ett mangsidigt
satt som en del av planeringsarbetet och -stunderna. De kan
ocksa vidcka diskussion och involvera barn i planering och
genomfdrande av verksamhet.

Kortleken innehaller kort fran varje delomrade inom digital
kompetens, sammanlagt 20 stycken. Delomradena omfattar

o praktiska kunskaper och egen framstallning (5st)

e informationshantering, undersékande och kreativt arbete

(4st)

e hallbarhet och sidkerhet (5st)

e interaktion (3st)

e programmeringskunskaper (3st)
Alla mal med digital kompetens har samlats pa en affisch, dar du
hittar dem.

Vi 6nskar trevliga stunder med verksamhetskorten!
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NYBORJARUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Eleven kan anvanda personligt
anvandarnamn och l6senord (edu-
anvandarnamn) da hen loggar in
pa apparat, program eller appar.
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Ova pa att logga in pa en

Chromebook eller dator (som hjalp -

for edu.lohja.fi- lektion for nar L ’

klassen*). Ni kan be elevagenterna .

| 4
*pedanet.fi/lohja
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anvandarnamnet tas i bruk i

om hjalp.
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NYBORJARUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Eleven kan dppna och avsluta
program och ovar att anvanda
webblasaren.
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Man bekantar sig med begreppen

webblasare, program och app och -

ovar att urskilja dem fran
varandra. L ‘

5

Man lar sig att till exempel 6ppna
webblasaren Chrome och utreder

vad egenskaper den har

(adressfalt, sokfalt, forminskning,
férstoring och stéangning av KA
fonster).
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NYBORJARUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Eleven har bekantat sig med
digitala inlarningsmiljoer och dvar
hur man gar till dem.
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Eleven blir bekant med olika

digitala inlarningsmiljéer och deras -

funktionsprinciper (att ga till L ‘

&

sidan, logga in vid behov, navigera
pa webbplatsen).

T.ex. Ekapeli, Nappistaituri, ViLLE, I 8
Bingel, Otavas Studerandes varld,
Pedanet, Classroom
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NYBORJARUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Eleven har 6vat sina
tangentkunskaper.
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Man tar TypingMaster i bruk. Ga

till lohja.nappistaituri.fi och logga -

in med MPASSid-identifiering. Till
detta behovs eget edu- L ‘
anvandarnamn och losenord.

5

Ni kan ocksa goéra tangentdvningar I &
i hérnan for nyborjarundervisning

dar ingen inloggning behdvs.
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NYBORJARUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Eleven kan anvanda styrplatta,
mus och pekskarm och kan namna
olika apparatdelar.
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Man bekantar sig med egenskaper =
hos Chromebook, dator och

surfplatta.
£ N

Vilka ar likheterna och

skillnaderna?

Ta illustrerande bilder eller gor

b

ritningar och namna olika delar av
apparater.



NYBORJARUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Eleven kanner viktiga sdkmotorer
vid informationssékning pa nitet.
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Man bekantar sig med t.ex.
sdkmotorn Google.
Hur fungerar den?

Vad kan man skriva i s6kmotorn?
Vilka olika funktioner finns i den
(sokfalt, bildsokning,

videos6kning...)?
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NYBORJARUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Eleven kan under guidning gora
olika slags sma
informationssokningsuppgifter
som galler olika amnesomraden
och saker som hen ar intresserad
av.
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Varifran kan man sdka

information? -

Vilket slags s6kord anvander man L ’

da man soker information om en

specifik djurart eller hobby
(inriktade s6kord)? Man sdker I b
information om t.ex. djur och
sOker bild for en berattelse.

T. ex. Oppi&llo Aktivitetskort for
mediefostran (medier och
informationssokning)



NYBORJARUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Eleven kan ta en bild eller spara
videor pa mobilapparat.
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Man tar en bild pa sitt eget verk N
och sparar den i Drive eller i -

inlarningsportfoljen (Pedanet). k ‘

&

Man spelar in en anvisningsvideo

om hur man plockar skrap, tvattar
i . | ¢
handerna eller genomfér andra

rutiner i arskursen.
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NYBORJARUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Eleven kan under handledning
soka, spara och utnyttja CC-bilder
och forstar att bilder och videor
som finns pa natet inte
nodvandigtvis ar akta (t.ex.
bildmanipulation).

LOJO
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N

<
il CC-bild (t.ex. Kopiraittila) och

Man bekantar sig med begreppet

soker en lamplig bild for en sjalv

'$

skriven berattelse (t.ex. Pixabay).

Man undersdker hur man med
= hjalp av forstarkt verklighet kan
s T redigera eller manipulera bilder
TD - (t.ex. Chatterpix-appen¥).

sl

*Kontrollera alltid uppdaterade appar som
godkants for utbildningssyfte.
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NYBORJARUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

i

Eleven Ovar sakra och ansvarsfulla
anvandningssatt for digitala
redskap.
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=

wy Anvand nagot material for arbete -
= med att starka barnets integritet

$

till grund for diskussion och

-—

&

arbete.

Tips finns pa webbplatsen for

datasakerhets- och

integritetsnivaer i fostran och

undervisning i Lojo.
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NYBORJARUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

i

Eleven har bekantat sig med trygg
anvandning av anvandarnamn och
l6senord.
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‘ Man 6var att komma ihag sitt eget
- anviandarnamn och lésenord (som
hjalp finns t.ex. edu-

anvandarnamets lektion for

eleverna i arskurs 1%)

Hjalpfragor: Varfor ar det viktigt I f
att bara du kanner ditt losenord?

Varfor ska man logga ut sig fran

en dator som ar i gemensamt /™
bruk?

*pedanet.fi/lohja



NYBORJARUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

Eleven har bekantat sig med
principerna fér upphovsratt.
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Eleven har upphovsratt till sina

egna verk. Hen vet att andras verk-

inte f&r anvdndas som hens egna i“’

.

verk eller publiceras utan
tillstand. b

y b
T.ex. material och spel pa I
webbplatsen Kopiraittila skola.
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NYBORJARUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

2
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Eleven forstar hur medier bevaras
pa natet och att allt medieinnehall
ndodvandigtvis inte ar sant.
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T.ex. viskleken

Oppi&llo aktivitetskort for
mediefostran (T.ex. kort:

beddmning av medieinnehall,

beddmning av trovardigheten i

medieinnehall, identifiering av
nyhetens tillforlitlighet).

Man jamfor bilder gjorda av Al
med akta bilder. Vad upptacker
man?
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NYBORJARUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

Eleven kan fasta uppmarksamhet
vid bra arbetsstallningar och
synavstand samt betydelsen av
lampligt langa arbetsperioder for
valbefinnandet.

LOJO
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Vad betyder skarmtid? -
Varfor ar bra sittstallning viktig? -

~ Vad &r det lampliga synavsté’mdet
fran skarmen?
Varfor ar det bra att ta pauser?

T.ex. idébanken av Skolan i

rorelse, materialet for Ryhdilla

ruutuilemaan, Digireppu- materlal 4
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NYBORJARUNDERVISNING

Interaktion

Eleven O6var att anvanda digitala
redskap i olika
interaktionssituationer. Hen ovar
att skicka meddelande och ge
feedback genom att till exempel
anvanda emojier som framjar
interaktion.
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Vilka slags meddelanden ar trevliga
att fa? -

Hurdana meddelande gor en ’

ledsen? <

Hur ger man positiv feedback?
Vad innebar olika slags emojier?
Hur kan man kommunicera med

dem?
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NYBORJARUNDERVISNING

Interaktion

Eleven bekantar sig med
anvandningen av digitala redskap i
narmiljon och betydelsen av
digitaliseringen i vardagen och kan
beratta om sina egna upplevelser
som galler anvandningen av
digitala redskap och medier.
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Vilka olika tekniska apparater

anvidnde ni pa morgonen innan ni -

gick till skolan? L’
Vad gjorde ni med dem?

&

Man gor en utflykt till butiken och
utreder vilka digitala redskap som I A
anvands dar. Fundera pa vilken

slags teknologi som finns for att ~——
underlatta vardagen? ,ﬁm. Ik
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NYBORJARUNDERVISNING

Interaktion

Eleven Ovar att agera i digitala
tjanster med hansyn till andra och
genom att forebygga mobbning.
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Vilka regler finns i digitala -
tjanster? ,

Vi funderar tillsammans pa varfor k’

&

regler behovs.

Vi skapar egna (digitala/sociala
medier) regler for klassen. I R

T.ex. Netikett
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NYBORJARUNDERVISNING

Programmeringskunskaper
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Eleven har bekantat sig med
programmering med hjalp av spel
och lekar.

LOHJA

Jarvikaupunki



Man programmerar en Vviss rutt

<l som skolkompisen gar,

rangordning (langd, storlek, farg L ‘

OSV.).

Pa Lojo stads Pedanet for
programmering och robotik finns I A
lekar och material f6r
nybdrjarundervisning.

T.ex. Hello Ruby-bdéckerna,
bradspelet Robogem, serien
Robomastarna.
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Programmeringskunskaper
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Eleven har provat pa
programmering via en app eller ett
redskap som lampar sig for hens
alder.
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Pa ett utlaningsstalle for redskap

- finns bland annat Bee-Botar och
| Spherobollar. ?’

Uppgifter for Bee-Botar och E"

Spherobollar finns pa Lojo stads _
webbplats fér programmering och l b
robotik pa Pedanet.
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NYBORJARUNDERVISNING

Programmeringskunskaper

o
@
.
68

(LTINY
=4 IR

4 4

Eleven har deltagit i
programmeringsveckan i arskurs
1-2 genom att programmera
Beebots.

LOHJA
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' Bekanta er med programmering
= och 6va den med hjélp av BeeBot-
' robotar. Skapa egna banor for

BeeBot-robotar, spela in en
berattelse eller spela in dess fard
pa en video.

Be skolans ElevAgent-elever om

hjalp, eftersom de redan kanner ~——
BeeBot-robotarna.

‘ / A
( ; ! 0’6“".‘ XX
. .-"A"’L"A"A""A'A

o, A




