Varhaiskasvatus LOHJA

Jarvikaupunki
Kaytiannon taidot ja
oma tuottaminen | 40 ) G0
Lapsi on seurannut aikuisen kayttavan Tiedonhallinta, tutkiva ja Dﬁ ’gff{ﬁ Vastuullisuus ja turvallisuus 0}
digitaalisia laitteita ja sovelluksia luova tydskentely i
paivakotiarjessa: laitteiden avaaminen, e Lapsen kanssa tutkitaan, miten kuvaa

sulkeminen ja laitteiden lataaminen * La.ps.e.n kan"ssa ‘ha?t.aan tiet.oa tai videota voi muokata: mika on totta,
+  tulee tutuksi (varhaiskasvatusikiinen erilaisista lahteista ja pohditaan, : mika ei.
lapsi toimii monesti viel4 tarkkailijana). mista tietad, onko tieto luotettavaa.

. ) ) e Lapsi tietdd, mika on kasvunkansio:
e Lapsi on osallistunut audiovisuaalisen * Lapsi saa kokemuksia, miten

mika on sen tarkoitus ja kuka sita voi

projektin suunnitteluun ja i = digitaalisilla' laitteil%a j?l sovelluksilla katsella.
toteuttamiseen (esim. video, kirja, ' lL.Jodaan. QERaE= TTO1StE T, - o Lapselta kysytdén lupa hianen kuvansa
. . d il video, kirja tai kuunnelma. A : ) i
animaatio, podcast). ol = julkaisemiseen.
* Lapselle on kerrottu ymmarrettavésti Q Y :astenl elu elja § ﬁStUtTt?aTl = e Lapselle on kerrottu, mita ikirajat ja
ryhman yhteisista toimintatavoista igitaalisilla laitteilla ja leluilla. 0 erilaiset sisdaltomerkinnat tarkoittavat. &
1 f

A

|

* Lapselle on ndytetty, miten laitteen tai | f
sovelluksen saa suljettua, jos kohtaa 1
pelottavan asian.

liittyen digitaalisiin laitteisiin ja niiden U

kayttoon. Lasten mielipiteitd on L 4
kuunneltu nditd suunniteltaessa.

e Lapsi osallistuu aktiivisesti oman _

kasvunkansion sisallon tuottamiseen: Yy % oAl =

ottaa ja valitsee kuvia, tuottaa tekstii ja “ i

videoita.

Lapsi tutustuu digisanastoon.

Ohjelmointitaidot

Pp—
¥

Vuorovaikutus

e Digitaalisten laitteiden ja sovellusten kanssa
toimimisessa korostuu yhteisollinen tydskentely.

e Lapsi harjoittelee emojien ja symbolien
merkitysten tunnistamista seka ilmaisua niiden

e Lapsen ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja vahvistetaan: jarjestykseen
‘ asettaminen, sddannénmukaisuus ja toisto.
[ ]

Lapsen havaintoja ympéaristén teknologian suhteen kuunnellaan ja avulla.
yhdessi pohditaan teknologian tarkoitusta ja toimintaperiaatteita. * Lapsi saa kokemuksia etayhteyksilla '
e Lapsi tutustuu ohjelmointitaitoja kehittaviin peleihin ja leikkeihin. toteutetuista vierailuista ja tapaamisista.

:@i Muista my0Os varhaiskasvatuksen toimintakortit!



Smabarnspedagogik LOJO
| ° Insjostaden
Praktiska kunskaper och egen > Yol
framstillning

e Barnet har f6ljt en vuxen persons

Informationshantering,

e vy PR EoReY
Ajﬁ )M ﬁ Hallbarhet och sikerhet 0)

undersokande och kreativt arbete

anvandning av digitala apparater och e Man undersdker med barnet hur bilder
appar i daghemmets vardag: man e Man séker med barnet information i och videor kan redigeras: vad som ar sant
bekantar sig med hur man dppnar, olika killor och funderar p& hur man och vad som inte ar det.
stanger och laddar apparater (barn vet om information &r tillforlitlig. e Barnet vet vad en tillvaxtmapp éar, vad
. inom smabarnspedagogik ar ofta bara e Barnet far upplevelser om hur man dess syfte dr och vem som kan titta pa
- observator). med hjalp av digitala apparater och b den.

e Barnet har deltagit i planering och appar skapar videor, bécker eller e Man ber barnet om tillstand for att
genomfdrande av ett audiovisuellt $ _ hérspel fér sina egna beréttelser. publicera hens bild.
projekt (t.ex. en video, bok, animation ™%, 4 Barnens spel gérs rikare med hjilp e Barnet har fatt hora vad aldersgranser

‘ eller podcast). ~B .y digitala apparater och leksaker. |  och varningar innebar.

e Barnet forstar och hens asikter har Y : g —<4EEJ ¢ Man har visat for barnet hur en apparat

hérts vid planeringen av gruppens . 7 f “ = . eller app kan avslutas, om man méter \

gemensamma funktionssatt i fraga om

| . “ ﬁ % nagot som &r skrammande. y '-,.l
digitala apparater och anvandning av - !E . : H. b . I L f
dem. S, R mMWwEREENI T [

e Barnet deltar aktivt i produktion av
innehall for den egna tillvAxtmappen: PES — .
tar och viljer bilder och producerar text k- : 1121 e 7 S e
och videor.

e Barnet bekantar sig med ett digitalt

lexikon. e

Interaktion wiaas>
e D& man arbetar med digitala apparater och appar,

L SRR 0 WA i3 betonas arbetsformer i en grupp. |
Programmeringskunskaper 06,4 &% e Barnet 6var igenkdnning av betydelser hos emojier 3

Barnets kunskaper i programmeringsmassigt tinkande stirks: skapande av och symboler. Hen &var ocksa att uttrycka sig med

‘ ordning, normalitet och upprepning. hjalp av dem.
e Barnets iakttagelser som giller teknologin i omgivningen hérs. Tillsammans  Barnet far upplevelser av besék och méten med

funderar man pa teknologins betydelse och funktionsprinciper. hjalp av fjarranslutningar. '
e Barnet bekantar sig med spel och lekar som utvecklar kunskaper i e o} A 4 A 4
programmering. 1. Kom ih&g verksamhetskorten for

sméabarnspedagogiken!



Esiopetus LOHJA

Jarvikaupunki
Koo t.. oo t .d t . g ‘%QIG&E
@ alcotja Tiedonhallinta, tutkiva ja m ” ] Vastuullisuus ja turvallisuus
oma tuottaminen luova tyéskentely PR
e Lapsi osaa avata ja sulkea laitteita ja . — . . e Lapselle on kerrottu, mité tekijanoikeus
luksiavalier T e Omien tarinoiden luominen ja tarkoitt
SOV; u S|a/va.| € tll(a' le’m osalad muokkaaminen yhdessa. Tekoalyn Lar tOI 2a. keskustell <
[}
ta"r |st?a, tarvitsee .o altet:ca %"ata. hy&dyntiminen Luovassa asten kanssa gs us g aa.ni m| a
“ Hanelld on mahdollisuus kayttaa ; tybskentelyssa. - kohdennettu mainonta ja sisaltd
F - laltet.ta"osaf\'? oma.a towmntga. - « Lapsi on harjoitellut aikuisen ! tarkoittavat. .
e Lapsi kayttdd monipuolisesti erilaisia e Lasten kanssa on keskusteltu, miten

avustamana tiedonhankintaa ja

sovelluksia ja laitteita osana % hti Lai hvvs luonnonvaroja kaytetdan vastuullisesti
‘ ey pontinut, millainen on hyva

digitaalisten laitteiden yhteydessa.

A ¢ Lapselle kerrotaan, miten kuvakaappaus
otetaan ja missé tilanteissa se
kannattaa ottaa.

e Lapselle kerrotaan, mika on
kayttajatunnus ja salasana.

e Lapsen esiopetusryhmassa on kaytdssa
jokin digiturvataitomateriaali.

esiopetuksen oppimisymparistda. hakusana -
* Lapsen kanssa tutkitaan ja pohditaan, e Lasten kanssa on luokiteltu tietoa ja

|
e ekl e itk dnmiss . tutkittu asioiden yhteyksid kayttden g
. :

e PP apuna kasitekarttoja. e
e Lapsi harjoittelee nappaimistdn ja

hiiren kayttoa.

Vuorovaikutus

Ohjelmointitaidot

e Lapsen ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja vahvistetaan: syy- seuraussuhteet, : e Lapselle on opetettu, miten toimia hyvien

tapojen mukaisesti digitaalisissa ymparistdissa.

AT

toiminnan pilkkominen osiin.
e Lapsi on tutustunut ohjelmointiin jonkin ikdkaudelle sopivan sovelluksen tai
laitteen avulla.

@ Muista myds esiopetuksen toimintakortit!




Foreskoleundervisning

Praktiska kunskaper och egen
framstallning

e Barnet kan 0ppna och avsluta
apparater och appar. Hen kan
kontrollera om en apparat behdéver
laddas. Hen har mdjlighet att anvdnda

o en apparat som en del av sin egen
verksamhet.

e Barnet anvander olika appar och
apparat pa ett méangsidigt siatt som en
del av inlarningsmiljon i forskole-
undervisningen.

e Man undersoker och 6verviger med
barnet hur teknologin hjalper
manniskan i vardagen.

e Barnet dvar anvandning av

tangentbord och mus.

A25E
L

indelning av verksamheten i delar.

-

ﬁ% e

Informationshantering,

)

undersokande och kreativt arbete

e Att skapa och redigera egna
berattelser tillsammans. Anvandning
av artificiell intelligens i kreativt
arbete.

e Barnet har med hjilp av en vuxen
ovat informationssékning och
funderat pé& vad som &r ett bra
l6senord.

e Man har med barnen klassificerad

information och utrett samband

mellan olika saker med hjalp av
begreppskartor.

Programmeringskunskaper
e Barnets kunskaper i programmassigt tdnkande starks: orsakssamband, A

e Barnet har bekantat sig med programmering med hjalp av en lamplig app
eller apparat som lampar sig for hens alder.

:@: Kom ihag dven verksamhetskorten for féreskoleundervisningen!

LOJO

Insjéstaden

@@1@@:@)@
Hallbarhet och sikerhet (

Barnet har fatt veta vad upphovsrétt
innebar.

Man diskuterar med barnet vad riktad
reklam innebar och hur innehéllsutbudet
fungerar.

Man har diskuterat med barnen hur
naturresurser anvands ansvarsfullt i
samband med apparater.

Barnet far héra hur man tar en skarmbild
och i vilka situationer det lonar sig att ta
en skarmbild.

Barnet far héra vad som &r anviandar-
namn och lésenord.

| barnets forskolegrupp anviands nagot
material for digital integritet.

Interaktion

Barnet har lart sig hur man agerar enligt goda
seder i digitala miljéer.

i p{iﬂsﬁ



