‘ sovelluksen tai valineen kautta.

Alkuopetus LOHJA

Jarvikaupunki

Tiedonhallinta, tutkiva n ﬂ Vastuullisuus ja turvallisuus
ja luova tyoskentely e Oppilas harjoittelee digitaalisten

Kaytannon taidot ja
oma tuottaminen

e Oppilas osaa kayttaa henkilokohtaista e Oppilas tuntee verkon keskeisia valineiden turvallisia ja vastuullisia
kayttdjatunnusta ja salasanaa (edu- hakukoneita tiedonhankinnassa. kayttétapoja.
tunnus) kirjautuessaan laitteelle, e Oppilas osaa tehdi ohjatusti e Oppilas on tutustunut
ohjelmistoon tai sovellukseen. w pienimuotoisia tiedonhankintatehtévii kayttajatunnuksen ja salasanan

e Oppilas osaa avata ja sulkea ohjelmia eri aihepiireista ja itse4 kiinnostavista h turvalliseen kayttoon.
seki harjoittelee selaimen kayttda. asioista.  Oppilas on tutustunut

e Oppilas on tutustunut digitaalisiin §1 o Oppilas osaa ottaa kuvan tai tallentaa tekijanoikeuksien periaatteisiin.

‘ oppimisymparistdihin ja harjoittelee  videota mobiililaitteella. » * Oppilas ymmartad median sailyvyyden

niihin siirtymista.

el
e Oppilas on harjoitellut ndppéintaitoja ‘
(Nappistaiturin kayttéonotto). _—
e Oppilas osaa kayttaa kosketuslevya, _ E eivat valttamatta ole aitoja (esim.
¥

ja hyédyntda CC-kuvia, sekd ymmartas, -I ei ole valttamatta totta.

ettd netisti loytyvat kuvat ja videot O Oppilas osaa kiinnittdd huomiota
hyviin tydasentoihin ja
kuvamanipulointi). katseluetdisyyksiin, sekd sopivan
AT —L T pituisten tydjaksojen merkitykseen

p hyvinvoinnille.
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e Oppilas harjoittelee kayttamaan digitaalisia valineita

Vuorovaikutus
erilaisissa vuorovaikutustilanteissa. Han harjoittelee
lahettdmaidn viesteja ja antaa palautetta kdayttamalla esim.
vuorovaikutusta edistavia emojeja.

e Oppilas tutustuu digitaalisten valineiden kayttdoon
lahiymparistdssa ja digitaalisuuden merkitykseen arjessa
sekd osaa kertoa kokemuksistaan digitaalisen vélineen ja
median kaytdsta.

] e Oppilas harjoittelee toimimaan digitaalisissa palveluissa

muita kunnioittavasti ja kiusaamista ehkaisevasti.

hiirtd ja kosketusndyttda seka osaa
nimeta laitteiden eri osia.

Ohjelmointitaidot . ..:
e Oppilas on tutustunut ohjelmointiin pelien ja leikkien avulla.
e Oppilas on kokeillut ohjelmointia jonkin ikdkaudelle sopivan

e Oppilas on osallistunut 1.-2. luokilla Varkkaamokiertueen
ohjelmointiviikkoon ohjelmoimalla Beebotteja.
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@ Muista myos alkuopetuksen toimintakortit!

e Oppilas osaa ohjatusti etsii, tallentaa A internetissé ja ettéd kaikki mediasisalté
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Nyborjarundervisning

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Informationshantering,
undersokande och kreativt arbete

LOJO

Insjostaden
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Hallbarhet och sikerhet
e Eleven ovar sakra och ansvarsfulla

e Eleven kan anvinda personligt S e il st anvandningssatt for digitala redskap.
anvandarnamn och lésenord (edu- _ informationssékning pa natet. 2 Bl g PELEiiei S gy Ll
G-J P anvandarnamn) da hen loggar in pa e Eleven kan under guidning goéra olika b SUangminsgglevandarnamn och
- l6senord.

apparat, program eller appar.
‘ och dvar att anvanda webblasaren.

inlarningsmiljéer och évar hur mén gar pa mobilapparat.

till dem. < e Eleven kan under handledning soka,

e Eleven har ovat sina tangentkunskaper.

* Eleven kan anvénda styrplatta, mus och = _ g  att bilder och videor som finns p& nitet

pekskarm och kan namna olika 2.
apparatdelar.

y bildmanipulation).
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e Eleven har bekantat sig med programmering med hjalp av spel och
lekar.
e Eleven har prévat pa programmering via en app eller ett redskap som
‘ lAmpar sig fér hens alder.
e Eleven har deltagit i programmeringsveckan i arskurs 1-2 genom att

programmera Beebots.
—— =

@ Kom ihag dven verksamhetskorten fér nybérjarundervisningen!

slags sma informationssékningsuppgifter
e Eleven kan 6ppna och avsluta program § som giller olika &mnesomraden och

=F v saker som hen ar intresserad av.
e Eleven har bekantat sig med digitala ... o Eleven kan ta en bild eller spara videor

spara och utnyttja CC-bilder och férstar -

inte nddvandigtvis ar dkta (t.ex.
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e Eleven har bekantat sig med principerna
fér upphovsratt.
" e Eleven férstar hur medier bevaras pa

- natet och att allt medieinnehall
-I nédvandigtvis inte ar sant.

. Eleven kan fasta uppmarksamhet vid bra
arbetsstallningar och synavstand samt
betydelsen av lampligt langa m
arbetsperioder for valbefinnandet.

")

Interaktion —r>
e Eleven Ovar att anvanda digitala redskap i olika
interaktionssituationer. Hen dvar att skicka meddelande

och ge feedback genom att till exempel anvanda emojier ﬂ
¥

som framjar interaktion.
e Eleven bekantar sig med anvandningen av digitala redskap i
narmiljén och betydelsen av digitaliseringen i vardagen och
kan berdtta om sina egna upplevelser som galler
anvandningen av digitala redskap och medier. —

e Eleven Ovar att agera i digitala tjanster med hansyn till

andra och genom att férebygga mobbning.



