3.-4. luokka_

Kaytannon taidot ja

oma tuottaminen
e Oppilas osaa toimia sahkdisessa
P
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Tiedonhallinta, tutkivaja -

LOHJA

Jarvikaupunki

Vastuullisuus ja turvallisuus

oppimisympéristossa (esim. tehda ja luova tyéskentely e Oppilas harjoittelee toimimaan
palauttaa tehtédvan Classroomissa, e Oppilas osaa suunnitella ja toteuttaa vastuullisesti ja turvallisesti digitaalisissa

Peda.netissa tai ViLLEss4, Bingel, Otavan
Oppilaanmaailma).
._ e Oppilas tutustuu ndppaimiston

teksinkasittelyn pikakomentoihin (esim.

vuorosanaviiva, lainausmerkit, sulkeet %

jne. seka kopioi, liita, leikkaa jne.). f
‘ e Oppilas osaa tuottaa tekstid ja muokata

(esim. Docs tai Word).

e Oppilas on harjoitellut esityksen
tekemistd esitysgrafiikkaohjelmalla: dﬂ
tekstin ja kuvan lisddminen (esim. Slides, o,
Powerpoint).

e Oppilas osaa tallentaa tiedostoja
laitteelle ja pilvipalveluun (esim. Drive).

e Oppilas harjoittelee tulostamista

tietokoneelta ja tabletilta.

Ohjelmointitaidot

Oppilas on osallistunut 3. luokalla Varkkaamokiertueen Lego WeDo-

robottien ohjelmointiviikkoon.

‘ e Oppilas tutustuu ohjelmoinnilliseen ajatteluun: toistorakenteet (esim.

While-looppi) ja algoritminen ajattelu (ehtolauseet).
e Oppilas on tutustunut ohjelmoinnin perusteisiin esimerkiksi graafisen
ohjelmointiymparistén avulla (esim. Scratch* tai Scratch Jr.*, Lego-

robotit, koodimatskut.fi*, code.org*, innokas.fi/materiaalit)
*kaytetddn kirjautumatta

=

Google Vids, Adobe Expr
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tiedonhankintaansa, sekad osaa kayttaa
hakukonetta ja erilaisia tietolahteita
(esim. Google, verkkosivut, uutiset).

/- tavallisimpiin erikoismerkkeihin ja e Oppilas harjoittelee tiedon kriittista
arviointia, seka on tutustunut
tekijanoikeuksiin (cc-lisenssijarjestelman
periaatteet) ja lahdemerkintatapoihin.
(esim. Kopiraittilan pelaa ja opi -pelit).
sitd erilaisilla valineilld yksin ja ryhmassa e Oppilas on tutustunut digitaalisiin (] |
: mahdollisuuksiin tekstien, kuvien ja
videoiden tuottamisessa ja tulkinnassa
(esim. kuvan ja videon ottaminen * Oppilas ymmartaa hyvien tybasentojen ja ==
mobiililaitteella, cc-lisensoidut
kuvat/videot - Pixabay, iMovie-editori,
ess Edu).

ympéaristdissa ja osaa kertoa aikuiselle,

mikali kohtaa loukkaavaa tai

epamiellyttavaa sisiltoa verkossa (esim.
h Lohjan kaupungin tietoturva-sivusto).

e Oppilas harjoittelee kdayttdmaan mediaa
turvallisesti ja osaa tarkistaa
kdyttamiensa palveluiden ikarajat.
J * Oppilas tiedostaa omien

henkildtietojensa suojaamisen tarkeyden, |
e sekd osaa muodostaa vahvan salasanan _
- (esim. salasanatydkalu). :: |
sopivan mittaisten tydjaksojen |
(ruutuaika) merkityksen terveydelle
(esim. ryhdillad ruutuilemaan -materiaali). ®

T
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Vuorovaikutus
e Oppilas on osallistunut tydskentelyyn yhteisollisessa ! I
verkkoymparistéssa (esim. Classroom, Drive/0365). ‘
e Oppilas harjoittelee digitaalisissa palveluissa muita

kunnioittavaa ja kiusaamista ehkaisevaa kaytosta (esim.

Netiketti, Digiseikkailun empatiapolku). —

e Oppilas osaa aikuisen avulla ratkaista digitaalisissa
palveluissa mahdollisesti syntyvia ristiriitatilanteita.



Arskurserna 3-4

Praktiska kunskaper och > * )%
egen framstillning T
q e Eleven kan agera i en elektronisk

inlarningsmiljo (t.ex. gér och lamna in en
uppgift pa Classroom, Peda.net eller
ViLLE, Bingel, Otavas Studerandes varld).

e Eleven bekantar sig med de vanligaste
specialtecknen pé tangentbordet och
kortkommandon i ordbehandling (t.ex.
talstreck, citattecken, parentes och
’kopiera’, ’klippa ut’ och ’klistra in’). _

e Eleven kan smidigt producera text och :‘:E, :

Informationshantering,

undersokande och kreativt arbete e Eleven dvar att agera ansvarsfullt och pa

e Eleven kan planera och genomféra sin
informationssékning och kan anvanda
s6kmotor och olika slags
informationskallor (t.ex. Google,

¥ — webbsidor och nyheter).

e Eleven dvar kritisk beddmning av
information och har bekantat sig med

LOJO

Insjostaden

Hallbarhet och sikerhet <

ett tryggt satt i digitala miljéer och kan
beratta for en vuxen om hen pé natet
moter krankande eller obehagligt innehall
(t.ex. Lojo stads webbplats for

.‘ datasikerhet).
e Eleven dvar att anvidnda medier pa ett

tryggt satt och kan kontrollera
aldersgranserna for de tjanster som hen

upphovsratt (principerna for cc-
‘ reezziE el GlLENEiey reeklel ~4 licenssystemet) och hur man antecknar ~ J  anvénder (t.ex. materialet fér
SAVBILINENZE e H o Decs kéllor (t.ex. spelen Spela och l&r i W@ Digiseikkailu).
eller Word). __'!__ Kopiraittila). B o Eleven dr medveten om att det ar viktigt h
e Eleven har dvat att skapa en presentation —— Eleven har bekantat sig med digitala - att skydda sina personuppgifter och kan ** i
med presentationsprogram: skrift, A mojligheter som giller produktion och skapa ett starkt l6senord (t.ex. e
tillaggning av foto (t.ex. Slides, tolkning av texter, bilder och videor (t.ex. ! l6senordverktyg). L

Powerpoint).

hur man tar bilder pd mobilapparater, T« Eleven forstér betydelsen av bra

° Elever.\“kan shala filer. pé apparater och bilder/videor med cc-licens — Pixabay arbetsstéllningar och lampligt langa .
molntja.r\ster (t.ex. .Drlve). . %0 och iMovie-editorn, Adobe Express Edu). arbetsperioder fér hélsan (t.ex.

* Eleven dvar att skriva ut pa dator och materialet fér Ryhdilld ruutuilemaan). e
surfplatta. :i 7 e

>y .\ e
Programmeringskunskaper
Eleven har deltagit i programmeringsveckan fér rundgaende Lego
WeDo-robottar fér arskurs 3.
e Eleven bekantar sig med programmeringsmassigt tankande: upprepande
‘ strukturer (t.ex. While-loopen) och algoritmiskt tdnkande (villkorsatser)
e Eleven har bekantat sig med grunderna fér programmering till exempel
genom en grafisk programmeringsmiljo (t.ex. Scratch* eller Scratch Jr.*,
Lego-robotar, koodimatskut.fi*, code.org*)
*anvands utan att logga in

Interaktion ;
e Eleven har deltagit i arbete i gemensamma webbmiljéer ‘
(t.ex. Classroom, Drive och Office 365).
e Eleven Ovar i digitala tjanster beteende som respekterar
andra och férebygger mobbning (t.ex. Netiketti).
e Eleven kan med hjalp av en vuxen l6sa konfliktsituationer
som eventuellt uppstar i digitala tjanster.



