
Piirtokuoret beeboteille 
 
Esim. 

1)​ Aseta tussi piirtokuoreen. Tee ohjelmointi beebotille ja katso millaisen 
kuvion robotti piirtää. 

2)​ Suunnittele ensin millaisen kuvion haluat piirtää (neliö, suorakulmio, 
portaat…). Yritä ohjelmoida beebot kulkemaan haluamasi reitti. Tuliko 
piirroksesta sellainen kuin olit ajatellut :)? 

 
 

 
 


