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Studiekortpackens innehall

| denna studehelhet far du lara dig grunderna i Lego Spike med hjalp
av stegvisa instruktioner med stigande svarighetsgrad.

Bygg forst enligt instruktionerna och gor sedan egna finsjusteringar sa
lar du dig bast. Lycka till med byggandet och programmeringen!

Studiekortpackens innehall

Tips & Tricks vid problem

Hands on inlarning

Spike helppobotti

Spike boxens funktioner
Programmeringsfonstret

Hantering av anslutningen till Spike boxen
satt fart pa roboten

Kor exakt en meter

Svang 90 grader pa plats

Loopen underlattar programmeringen
Ljussensorn sager stop

Ultrasensorn sager stop

Folja en linje exempel

Hallas inom ett omradet (sumobanan)
Hjalp mig hitta mina nycklar
Kombinera tva sensorer (sumobanan)
Mera idéer och utmaningar
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Tips & Tricks vid problem

Olika problem du kanske stéter pa

1. Problem att starta boxen
- kontrollera att batteriet ar ratt insatt och laddat

2. Ingen parkopplingen med bluetooth (prova med nat av detta)
- tryck pa bluetoothknappen pa boxen
- starta upp boxen samt programmet igen
- testa att parkoppla boxen via datorns bluetooth forst och
sen koppla via programmet
- ifall manga bluetoothenheter parkopplas i samma rum
samtidigt testa att koppla ihop i annat rum

3. Programmet fungerar inte som det skall :
- kontrollera att sensorer och motorer ar ratt kopplade {/ ‘ \\‘
- kontrollera att Iasande sensorer sitter fast och att ex.
ljussensorn inte rér i marken utan har ca 1cm rum
- minimiavstand for ultrasensorn arca 5 cm
- kontrollera att programmet ar logiskt och ratt uppbyggt

Da spanningen i batteriet blir 1dgt brukar aven en tidigare helt _.)

fungerande robot uppfoéra sig konstigt. Vid sadana fall kontrollera
att boxen har strom.
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Hands on inlérning

Programmera Q

c Malsattningen med korten ar att
lara dig programmera pa egen

hand genom att testa dig fram.

Korten ar planerade sa du kan - \?

prova dig fram eller kopiera det . ‘ :

fardiga svaret . : t& ‘% ‘
". o b - p . i % N

Spike appen fungerar pa pc, /(o N ‘\'ﬁﬁ’

chromebook och ipad. -~ Wb

Starta programmet pa din dator.
Valj Spike Prime.

Valj skapa nytt projekt.

Valj skapa textblock

valj din
SPIKE™ I6sning o I

: “ 1: P Senaste projekt
q°
a aE":sential > u ;:Eme > {

Eckication
Hytprome SKAPA

FWON -
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Spike helppobotti

Bygguppgift

0 Pa Innokas hemsida hittar du
instruktioner pa en enkel robot for
dina sjalvstudier.

Klicka pa lanken och bygg din
robot.

https://www.innokas.fi/sv/material/
lego-spike-enkel-bot/

'Mm’ 27.2.2025
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https://www.google.com/url?q=https://www.innokas.fi/sv/material/lego-spike-enkel-bot/&sa=D&source=editors&ust=1756481492265027&usg=AOvVaw1y3I5rMCzkPJie0DNwz0Pe
https://www.google.com/url?q=https://www.innokas.fi/sv/material/lego-spike-enkel-bot/&sa=D&source=editors&ust=1756481492265148&usg=AOvVaw0Cb8T0BgELCz9g656BPR3G

Spike boxens funktioner

Startknapp samt piltangenter . .
for att vé%g progrgm = Sex portar (A-F) for inkoppling

av motorer och sensorer.

S USB port for éverforing av
— &ogram samt for laddning

Tradlos éverforing fungerar
. bra men ibland behdver du
anvanda usb-kabeln for att

uppdatera eller ifall boxen

last sig.

Bluetooth knapp for att
koppla tradlost till din
programmeringsenhet
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Programmeringsfonstret

Namn pa ditt sparade projekt

# LEGO Education SPIKE - 3.4.0
Arkiv  Hjalp

G—D Projekt 9 i X
Motorer

MOTORER

RORELSE A« ga Kkortaste vagen = till pos

® Avw kor (Ve i° varv. w Anslut

i

. ® A » starla motor (" -

r[_‘;:n : | mmmaml

-

i

A «» stanna motor

@ Aw and®meatighet til e %

HinDELSER Scriptruta med alla olika

A posiion kommandon du kan anvanda.
De ar fargkodade for att vara
|attare att kanna igen.

KONTROLL A «» hastighet

ii

& Rorelse

SENSORER

. @ kor  w im varv. w Programmets namn
E::':: SPIKE™ Prime ::"t @ @ < pé Splke boxen

'WW’ 27.2.2025
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g Under anslutningsknappen hittas

fler installningsmaijligheter.

Playknapp att dverfora
. eller starta ditt program




Hantering av anslutningen till Spike boxen

ETE |

c Under Anslut knappen hittas
noggrannare information om

boxen. SJU
Hubbens 0S:1.3.26 Z BYT NAMN
Vilka motorer/sensorer ar == 100 %

inkopplade i respektive port.

Batteriets laddning i procent.

Har kan du dven ge din box ett nytt : O :

namn. (viktigt ifall fler boxar ar
kopplade via bluetooth i samma
rum)

ON VvV
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Satt fart pa roboten

Programmera

Anslut din robot endera via
bluetooth eller med usb-kabeln.

Dra in foljande script och bygg ihop
dem till en enda stapel under den
gula “nar programmet startar”
scriptet.

Ar det nan skillnad i vilken ordning
de kommer?

Klicka pa play och se om din robot
flyttar pa sig.

Q

Ifall du hogerklickar pa nat script
far du mera information om det
via hjalp

27.2.2025

1

-

\—
Anslut ﬁ ‘ [anionammatstaian
S s )

@ ange rorelsehastighetitill @ %0

@ angerorelsemotorertillt A+B w
@ kor T = im VBT

( ||rs=

angararBlsanasinast| Q h

@ AnnA roralsamatarantill At

Kopiera
Lagg till kommentar
Ta bort block

Hjalp
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Satt fart pa roboten

Programmera c

0 Sa har kan ditt program se ut.

Script 1: anger i vilka portar
rérelsemotorerna ar kopplade

Script 2: anger hur snabbt
motorerna snurrar i procent

Script 3. anger hur manga varv [> | nagpogrammensiariag

bada motorerna snurrar och i
vilken riktning.

h)

ange rorelsemotorertills A+B

OBS! Beroende pa hur modellen ar
byggd kan pilen framat i
verkligheten betyda att din robot angerorelsenastighettill @ 70
backar. Klicka i sa fall pa pilen sa
den visar i motsatt riktning.

o kor I - im varv, =
| stallet for varv kan du valja

grader, sekunder, cm eller tum
motorerna skall snurra.
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Kor exakt en meter

Programmera 0

0 1. Anvands samma script som e
tidigare och programmera din Anslut Q R —
robot att kora exakt 100 cm. ‘

Fundera noggant vad du skall
andra | progl’ammet. @ ange'rorelsemotorertills A+B e

@ ange rorelsehastighetitill @ %0

Tejpa en 100 cm stracka pa golvet .

. kor T e | VBT
och prova dig fram J o ]
Kan det finnas smartare satt att
kora exakta strackor?

e Nytt script for exakta strackor

Vad ar det som bestammer
strackan da robotens hjul snurrar
ett varv?

@ ange’l motorrotation:till @ cm » | Kort

Undersok hur skripet fungerar.
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Programmera

0 Tva l6sningsmodeller.

| det 6vre programmet har jag

testat mig fram och fatt att 100 cm ® ange. rorelsemotorertilll. C+D w
ar ca. 5.7 rotationer.

OBS punkt inte komma! @ angerorelsehastighet:till @ %

| det nedre programmet har en ny
script satts in. Omkretsen pa
robotens hjul ar 17,5cm sé nu kan
jag enkelt fa fram vilken exakt
stracka som helst.

100cm/17,5 ger ca 5,7 rotationer.

Testa att kdra nagra andra exakta angeirorelsemotorertillt C+D w
strackor med hjalp av den nedre
modellen. ange rorelsehastighet il @ %

kor I - if@,ﬁ var, »

angerlimotorrotationttill @ cm »  CKort
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Svéang 90 grader pa plats

Programmera 0

0 1. Andra ditt program och fa din
robot att svanga 90 grader pa

stallet. @ Ron i @ var. »

Till detta behover du ett nytt script.

Tips: andra scriptet varv till grader

och justera hoger 30 till hoger 100. @ v i @ —

Ifall “hdger 100” anges snurrar ett
hjul framat och ett bakat.

Installningen berattar hur manga

varv, grader eller sekunder ® " L m
HJULEN snurrar! \) L@@l hoger: 30 M varv v

v varv

grader

sekunder
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Svang 90 grader pa plats

Programmera

| modellen har hastigheten andrats
till 25% och rotationerna till grader.

Hur svanger roboten ifall “hoger
100" andras till ett Iagre varde?

Ovningar:

ange'rorelsemotorertills C+D -

1. GOr en testbana dar roboten
skall kora rakt fram, runda ett
foremal och atervanda till stallet %
den startade ifran. ange rorelsenastighetitil| i

2. Tejpa en parkeringsruta pa
golvet och ha din robot att

backa in i parkeringsrutan. oJ@ll hoger: 100 M @ grader, -

Obs! Var rddd om fdlgarna och
personerna pd trottoaren intill
parkeringsrutan.
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Loopen underlattar programmeringen

Kor en kvadrat

0 Loopen (repetera) underlattar

programmeringen da den
upprepar det du satt in i den sa
manga ganger du vill.

Bygg ett program sa roboten kor i
en kvadrat med hjalp av de script
som finns | rutan.

Du behdver andra pa antalet
repetitioner, hur Iang en sida ar
samt hur mycket roboten svanger i
varje horn.

e Det fardiga programmet.

Klicka pé rutan sa visar sig
programmet.

Programmera roboten att kdra en
triangel, femhorning etc..

27.2.2025

> l Danplogrammetsiattan

@ ange rorelsemotorertillt C+D »

@ ange'rorelsenastighetitill @ %

@ k()ri@ varv, w

@ kor ‘N = im varv,

» I NaplogEammetstaran

® ange rorelsemotorertills C+D w

@ ange rorelsehastighet:till @ %

@  CEED @ oo
=
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Ljussensorn séager stopp

Programmera

0 Tejpa en svart linje pa ett ljust golv
och ha roboten att hitta linjen och
stanna dar samt visa en glad min.

Du behdver scripten som finns i
rutan.

OBS Ifall du vill anvdnda en
sensor som skall styra ngt pa
roboten maste vi anvanda
enbart borja kora scripten!

Rorelsescript som innehaller
exakta tider eller strackor utfors
alltid fastan sensorn vill annat.

e Det fardiga programmet.

Klicka pé rutan sa visar sig
programmet.

Ovning: testa med andra férger och
att det hdnder olika saker dd sensorn
ser ngt.

27.2.2025

> | T [T EmE SERET

® stanna

@ angerorelsemotorertillt C+D -

@ Bnnelorelsenasiahetl @ %

-8 ;
. v | sekunder

Cee

> oo sty

angeirorelsemoftorertillt C+D »

@ stanna
@ tand

Ange rorelsenastanatl @ %

o e N e sekundern

borjalkora' N =
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Ultrasensorn séger stopp

Programmera

0 Byt scripten for ljussensorn till
ultrasensorn och andra strackan
samt avstandet till cm.

Sensorn skickar ut ett ultraljud som
studsar tillbakas och boxen raknar

ut avstandet pa basen av tiden det

tar for ljudet.

Ovning:
1. Progammera roboten att kora

mot en vagg och stanna 30 cm
fran den.

e Det fardiga programmet.

Klicka pé rutan sa visar sig
programmet.

Efter kérningen hérs appldder. Hittar
du dem under ljud scripten. Det finns
mdanga ljud att Idgga till.

27.2.2025

el - - =

Anmareanse

» ’ﬁ@fﬁﬁl‘i&ﬁ
@ angerorelsemotorentilll C+D -
@ angeirorelsenastighetiill @ Yo

@ borjalkoral ‘i =
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@ stanna

spelalljudets Applause 1 »
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F6lja en linje exempel

Programmera

For att folja en linje behdver vi
anvanda flera olika script som
upprepas i oandlighet.

Ljussensorn laser granssnittet
mellan vitt och svart samt gér sma

korrigeringar i sin kurs framat.

Bygg ihop scripten och testa dig
fram.

Tips: Anvand ca 20 mm svart
eltejp.

27.2.2025

@ angelrorelsemotorentillt C+D w»
@ ange!rorelsehastighetitill @ %

Ljussensorns script
passar in i antingen/

Pa nasta sida hittar du det fardiga programmet

Loopen upprepar alla
script som satts in i den.

da det syns vitt.

~

Svang hoger ifall det
ar svart och vanster

Tehtavakortti / CC BY-NC-ND Innokas
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Folja en linje fardigt exempel

Programmera

Sa har kan din forsta version av
programmet se ut.

Finslipa linjeféljningen genom att
andra pa hastigheten samt hur
stora korrigeringar roboten gor da
den ser svart/vitt.

Ovning:

Tejpa en bana med olika branta
kurvor.

Tejpa en 90 graders svang.

IWW’ 27.2.2025

@ angelrorelsemotorentills C+D »

®‘ ange rorelsenastighettill @ Y0

@ borja kora

annars)

)|t
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Hallas inom ett omrade (sumobanan)

Programmera

Tejpa en stor cirkel med ljus tej pa
mork bakgrund eller tvartom.

Med sma justeringar fan forra
uppgiften far du roboten att hdllas
inom omradet.

Rorelsescripten langst ner i rutan
ger starka kommandon

Tips: Anvand ca 20 mm bred
eltejp.

’MO/[‘M’ 27.2.2025

Har behdver vi
andra scripten och
ge lite starkare
kommandon som
kor dver
ljussensorn.

Vad skall roboten
gora da den ser
annat an svart?

B

agp[egrammenstanang

ngelrorelsemotorertillt C+D »

annars)

&) oo

2 |

5 o -

S CDO® -

Vad skall handa nar
roboten ser svart?

Vilken farg ser
roboten har?

Tehtavakortti / CC BY-NC-ND Innokas
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Hallas inom ett omrade (sumobanan)

Programmera

| det fardiga programmet har jag
bytt ut fargen till vitt (mer logiskt
da den ar kantfarg).

Da roboten ser vitt,
stannar den, backar 17,5
cm och svanger pa stallet.

> ‘ Napplogammetstaitan

@ angelrorelsemotorentilll C+D »

Roboten kor rakt fram pa svart tills
den ser vitt. D& utfor den turvis de
script som finns for detta. Efter det
forstatter den lasa svart da vi valt
“for alltid” loopen

Ovning: lom® B w lanfargen e 2 GE

Andra pé hastigheten, hur roboten
kor pa svart och hur den agerar da
den ser den vita kanten.

stanna

Placera ut nagra traklossar pa
valfritt stalle inom omradet och se

om roboten hittar dem [GIfl hoger: 100 M @ grader =

borjakora | 1> = — Da roboten ar pa svart kor

den rakt fram tills sensorn
} ser vitt

&
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Hjalp mig hitta mina nycklar (sumobanan)

Programmera

Fast nagra fargade lappar pa din
bana. (= tappade nycklar)

Programmera roboten att hitta
nycklarna. :
@ angelrorelsemotoreptills C+D »

@ angelrorelsehastighetiill @ %

Utga fran foregdende program och
satt in fler “om annars” script
under varandra i loopen.

Fundera noggrant var nasta “om
annars” script skall sattas in.

S  CED @ -

GIES

Roboten maste fa ett starkt
kommando for att komma vidare
fran varje hittad nyckel.

Satt in ljud eller bild for varje hittad
nyckel.

En halvfardig modell hittaspa nasta

sida

OBS! Min bana har andrad farg
pa bakgrund och kantlinje
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Hjalp mig hitta mina nycklar (sumobanan)

Programmera

Med denna modell kan du bygga ut
programmet sa roboten gor olika
saker beroende pa vilken fargs
lapp den hittar.

Jag har annu inte satt in scriptet
vad roboten gor da den ser vitt.

Obs. Roboten maste fa ett kort
direktkommando efter att den
stannat pa en lapp annars blir den
kvar dar.

'Wm’ 27.2.2025

BT
~ . ) |
» |
@ ange rorelsemotorertills C+D »
@ ange rorelsehastighet fill 9 %

B
Yom @ Blw érférgen@? GR)

@ Kor: ] @ grader =

Fannami

® stanna

@ borjalkora. 1 w
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Kombinera tva sensorer (sumobanan)

Programmera

Placera ett tomt mjolkpaket pa din
sumobana. Nu vill du att roboten

skall hitta paketet och kora ut det N
med full kraft, e

Utga fran “hallas inom ett omrade”
programmet och satt in de script
som finns pa bilden.

Fundera noggrant var de skall
sattas in.

Placera roboten pa banan sa den
kor bort fran paketet och starta
programmet.

Ovning

Satt ut fler saker pa banan och se
hur 1dng tid det tar innan alla ar

3 S 5
5 ]
utskuffade fran omradet.
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Kombinera tva sensorer (sumobanan)

Programmera e

Roboten svanger lite da den kor
framat. Den stannar, backar och
svanger vid den vita kanten.

Hela tiden mater den avstandet
med ultraljudssensorn. Ifall
avstandet ar mindre an 40 cm
anfaller den rakt fram med full
kraft.

Pga programmets utformning
kommer den inte att kora ut fran
omradet da vi satt in starka script
pa vad som hander da den ser vitt.

Satt ut fler saker pa banan och se
hur 1ang tid det tar innan alla ar
utskuffade fran omradet.

Bygg en robot till och ha en
sumobrottningsmatch.

@ borja kora. 1> w

@ borjalkora

Bygg om din robot sa den blir
starkare, snabbare eller bara
snyggare. I

5]
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Mera idéer och utmaningar

Fler |déer h|ttar dU pé SplkeS @ Hem B instrul(tioner
startsida under Bygga och Enheter yag
fliken. QR mas P & &

Lador ::‘ Bankfackets lada N Bordsspel i
Dar finns allt frén riktigt |tta till B e " 2 g *
ganska avancerade projekt. @ Byoge J

| S e’
Pa youtube hittas ocksa massor av ' vina projeic s @ : 4 3
spannande projekt som ger dig nya
idéer pa saker att bygga. Tyvarr
finns det sallan med nagra tips for
hur de ar konstruerade eller hur
programmet ser ut. @ om Enhetsplaner
. £ starta
Lycka till med byggandet
och programmeringen! B enheter
@ Bygoa
Q Mina projekt
Uppfinnarpatrullen
Hjalp Ar du Lagar du saker? Hjalper du ofta andra med
dinai  Z99M3ut gy kunna bli medlem i Uppfinnarpatrullent
Installningar
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