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Varhaiskasvatus ja Esiopetus

Tutustutaan tieto- ja viestintatekniikkaan pelaten ja leikkien.

Kaytannon taidot Vaka

Varhaiskasvatus

1.1. Lapsi on seurannut aikuisen kayttavan TVT-laitteita paivakotiarjessa
(Varhaiskasvatusikainen lapsi toimii monesti viela tarkkailijana)

1.2. Lapsi on paassyt kokeilemaan TVT-laitteiden kayttéa esimerkiksi pelaamalla,
harjoittelemalla kuvaamista, kuuntelemalla musiikkia, &anikirjoja ja satuja

Esiopetus

1.3 Lapsen kanssa on tutustuttu TVT-laitteisiin ja niiden kayttétarkoituksiin
1.4 Lapsi on harjoitellut laitteen ja ohjelmien avaamista ja sulkemista

1.5 Lapsi on harjoitellut valokuvan ottamista ja poistamista

1.6 Lapsi on kokeillut erilaisia esiopetuksen oppimiskokonaisuuksia tukevia oppimispeleja

Vastuullinen toiminta Vaka

Varhaiskasvatus

2.1 Lapselle on opetettu turvataitoja TVT-laitteiden kayttéon (esim. sulkemalla nayton
pelottavan asian saa pois ja etta kaikki naytolla nakyva ei ole totta)

2.2 Lapselle on kerrottu hanen oikeuksistaan omiin kuviin ja muihin téihin

2.3 Lapselle on naytetty, minne hanesta/ paivakotiryhmasta tallennettuja dokumentteja
jaetaan



2.4 Lapsi on paassyt vaikuttamaan, mitd dokumentteja hanesta jaetaan

Esiopetus

2.5 Lapsi on paassyt aktiivisesti osallistumaan digitaalisen oppimisympariston kayttoon
(esim. rakentamalla aikuisen avustamana kasvunkansiota peda.net-oppimisymparistéon)

2.6 Lasta on ohjattu pohtimaan, minkalaisia asioita on hyva jakaa verkkoymparistdssa

2.7 Lasta on ohjattu toimimaan ryhmassa, jakamaan tietoa ja auttamaan toisia
TVT-laitteiden kaytossa

Tiedonhallinta ja vuorovaikutus Vaka

Varhaiskasvatus

3.1 Lapsen kanssa on pohdittu eri mediasisaltdjen todenmukaisuutta ja siten harjoiteltu
kriittistd medialukutaitoa

3.2 Lapsi on saanut kokemuksia TVT-laitteiden kaytosta vuorovaikutustilanteissa esim.
pelaamalla, kuvaamalla ja tekemalla digitaalisia tarinoita yhdessa toisten lasten kanssa

Esiopetus

3.3 Lapsi on harjoitellut aikuisen avustamana tiedonhankintaa

3.4 Lapsi on kokeillut tieto- ja viestintateknologian hyodyntamista esiopetuksen projekteissa
(tiedon hankkimisessa,

havaintojen taltioimisessa, esittamisessa ja
oman oppimisen arvioinnissa)

Ohjelmointitaidot Vaka

Esiopetus
4.1 Lapsi on tutustunut ohjelmointitaitoja kehittaviin peleihin ja leikkeihin.

4.2 Lapsi on tutustunut ohjelmointiin jonkin ikdkaudelle sopivan sovelluksen tai valineen
kautta.



1.-3.1k

Tutustutaan tieto- ja viestintdtekniikan kdytdn perusteisiin ja turvallisiin toimintatapoihin.

Kaytannon taidot 1.-3.1k

1.1 Oppilas osaa koulun digitaalisten laitteiden keskeiset kaytto- ja toimintaperiaatteet, kuten
avata ja sulkea ohjelmia.

1.2 Oppilas on harjoitellut ndppaintaitoja seka tekstikasittelyn perustaitoja.
1.3 Oppilas tunnistaa digitaalisten laitteiden osia ja tietda niiden merkityksen.

1.4 Oppilas osaa kayttaa henkilokohtaista kayttajatunnusta ja salasanaa kirjautuessaan
laitteelle.

1.5 Oppilas on harjoitellut toimimista sdhkoisessa oppimisymparistdssa.

1.6 Oppilas osaa kertoa kokemuksistaan digitaalisen median kaytdsta.

Vastuullinen toiminta 1.-3.1k

2.1 Oppilas tuntee tieto- ja viestintateknologian turvallisia kayttétapoja.
2.2 Oppilas osaa noudattaa hyvia kaytdstapoja kayttdessaan digitaalista mediaa.
2.3 Oppilas on tutustunut tekijanoikeuden periaatteisiin.

2.4 Oppilas osaa kiinnittaa huomiota terveellisiin tydasentoihin
seka sopivan pituisten tydjaksojen merkitykseen hyvinvoinnille.

2.5 Oppilas ymmartaa median sailyvyyden internetissa

2.6 Oppilas on tutustunut kayttajatunnusten ja salasanojen turvalliseen kayttéon



Tiedonhallinta ja vuorovaikutus 1.-3.1k

3.1 Oppilas tuntee verkon keskeisia hakupalveluita tiedonhankinnassa.

3.2 Oppilas osaa tehda pienimuotoisia tiedonhankintatehtavia eri aihepiireista ja itsea
kiinnostavista asioista.

3.3 Oppilas on harjoitellut kayttdmaan erilaisia tyévalineita tiedon hankkimisessa,
havaintojen taltioimisessa, esittamisessa ja oman oppimisen arvioinnissa.

3.4 Oppilas on tutustunut erilaisiin ratkaisumalleihin tieto- ja
viestintateknologiaa hyédyntaen.

3.5 Oppilas on tutustunut tvt:n mahdollisuuksiin kuvien tuottamisessa ja tulkinnassa.
3.6 Oppilas on tutustunut joihinkin oppimista tukevien yhteiséllisten palvelujen kayttéon.

3.7 Oppilas osaa kayttaa tieto- ja viestintateknologiaa erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa.

3.8 Oppilas tutustuu tvt:n kayttdon lahiymparistdssa ja sen merkitykseen arjessa.

Ohjelmointitaidot 1.-3.1k

4.1 Oppilas on tutustunut ohjelmointiin pelien ja leikkien avulla.

4.2 Oppilas on kokeillut ohjelmointia jonkin ikdkaudelle sopivan sovelluksen tai valineen
kautta.

4.3 Oppilas on tutustunut robotiikkaan ja automaatioon osana teknologista ymparistoa.



4.-6.1k

Harjoitellaan erilaisten laitteiden ja alustojen hyddyntémista oppimisessa
yksin ja ryhm&ssa.

Kaytannon taidot 4.-6.1k

1.1 Oppilas osaa kayttaa erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita.
1.2 Oppilas osaa kayttda nappaimia sujuvasti.
1.3 Oppilas osaa tuottaa sujuvasti tekstia ja muokata sita erilaisilla valineilla.

1.4 Oppilas osaa luoda kansiorakenteita ja on harjoitellut tallentamaan tyénsa koulun
tarjpamassa digitaalisessa ymparistdssa.

1.5 Oppilas on harjoitellut tydskentelemaan verkko-oppimisymparistossa.
1.6 Oppilas osaa tuottaa ja muokata kuvaa, aanta ja videota.
1.7 Oppilas on tutustunut animaation tekemiseen.

1.8 Oppilas on harjoitellut esityksen tekemista esitysgrafiikkaohjelmalla: kirjoitus, kuvan
lisddminen, sivujen siirtymat.

1.9 Oppilas osaa tuottaa ja muokata erilaisia dokumentteja yksin ja ryhmassa.
1.10 Oppilas osaa toteuttaa tvt:n avulla ideoitaan yksin ja yhdessa.

1.11 Oppilas hallitsee tulostamisen tietokoneelta ja tabletilta.

Vastuullinen toiminta 4.-6.1K

2.1 Oppilas osaa toimia vastuullisesti digitaalisissa ymparistdissa ja noudattaa tietoturvan
periaatteita tydskentelyssaan.

2.2 Oppilas noudattaa hyvia kaytéstapoja ja sdantoja toimiessaan verkossa.



2.3 Oppilas ymmartaa tekijanoikeuden periaatteet ja osaa kayttda vain luvallista materiaalia
omissa tuotoksissaan.

2.4 Oppilas on osallistunut tydskentelyyn joissakin yhteiséllisissa verkkoymparistoissa ja
harjoitellut siella vastuullisen tyéskentelyn periaatteita.

2.5 Oppilas ymmartaa omien henkilétietojen kayton vaatimukset ja riskit.

2.6 Oppilas ymmartaa tvt:n vaikutuksen
arkeen ja tutustuu sen kestaviin kayttétapoihin.

2.7 Oppilas on harjoitellut kdyttdamaan mediaa turvallisesti ja yhteiskunnallisesti tiedostavalla
tavalla.

2.8 Oppilas ymmartaa hyvien tyéasentojen ja sopivan mittaisten tydjaksojen merkityksen
terveydelle.

Tiedonhallinta ja vuorovaikutus 4.-6.1k

3.1 Oppilas osaa suunnitella tiedonhankintaansa.
3.2 Oppilas on harjoitellut kdyttamaan erilaisia hakupalveluita tiedonhankinnassaan.

3.3 Oppilas osaa hyodyntaa useita erityyppisia tietolahteita ja on harjoitellut tiedon kriittista
arviointia.

3.4 Oppilas osaa hyddyntaa lahteitd oman tiedon tuottamisessa ja on harjoitellut I1ahteiden
oikeaa merkintaa.

3.5 Oppilas osaa hakea vieraskielista aineistoa verkosta.
3.6 Oppilas osaa esittaa ratkaisuja ja paatelmia tieto- ja viestintdteknologiaa hyédyntaen.

3.7 Oppilas osaa hyédyntaa tvt:ta tiedon hankinnassa, kasittelyssa ja esittdmisessa seka
vuorovaikutuksen valineena.

3.8 Oppilas osaa ottaa vastuuta omasta viestinnastaan.

3.9 Oppilas on osallistunut tydskentelyyn yhteiséllisessa verkkoymparistdssa.



3.10 Oppilas on harjoitellut viestintda tekstin, kuvan ja videon avulla digitaalisessa
ymparistossa.

3.11 Oppilas on harjoitellut antamaan verkossa palautetta ja hyddyntamaan itse saamaansa
palautetta.

Ohjelmointitaidot 4.-6.1k

4.1 Oppilas on tutustunut ohjelmoinnin perusteisiin esimerkiksi graafisen
ohjelmointiympariston avulla (esim. Scratch tai Scratch Jr., Lego robotit, Lightbot, Alex,
Hopschotch)

4.2 Oppilas oppii ohjelmoinnillista ajattelua eli ongelman pilkkomista, toistettavuuden
perusteita (esim. While-looppi) ja algoritmista ajattelua (ehtolauseet).

4.3 Oppilas ymmartaa ohjelmoinnin seka robotisaation ja automaation merkityksen arjen
teknologisissa ratkaisuissa seka tavaroiden ja laitteiden tuotantoketjuissa.



7.-9.1k

Harjoitellaan tieto- ja viestintatekniikan tarjoamien mahdollisuuksien
monipuolista hyddyntdmistéd oman oppimisen tukena

Kaytannon taidot 7.-9.1k

1.1 Oppilas osaa oma-aloitteisesti hyddyntaa erilaisia tietoteknisia laitteita, ohjelmistoja ja
palveluita oman opiskelunsa valineina.

1.2 Oppilas osaa sujuvan tekstinkasittelyn

1.3 Oppilas osaa taittoa vaativan julkaisun tekemisen esimerkiksi tekstinkasittelyohjelmalla.
1.4 Oppilas osaa jakaa digitaaliset tuotoksensa muille.

1.5 Oppilas osaa taulukoiden tekemisen ja niiden esittamisen graafisesti,

seka osaa hyddyntaa oppimisessa taulukkolaskentaa ja tuntee esimerkiksi yksinkertaisten

laskentakaavojen kayton taulukkolaskentaohjelmalla.

1.6 Oppilas osaa laatia selkean esityksen esitysgrafiikkaohjelmalla (powerpoint, google
slides, jne.).

1.7 Oppilas osaa tydskennella sujuvasti verkko-oppimisymparistossa.
1.8 Oppilas on saanut mahdollisuuksia harjoitella ohjelmointia osana eri oppiaineiden
opintoja ja osaa kayttda ohjelmointia apuna oppimistehtavissaan seka oppilas on saanut

mahdollisuuksia alykkaiden, ymparistéa havainnoivien robottien suunnitteluun, ohjelmointiin
ja rakentamiseen.

Vastuullinen toiminta 7.-9.1k

2.1 Oppilas noudattaa tietoturvan periaatteita kaikessa tydskentelyssaan ja osaa suojautua
mahdollisilta tietoturvariskeilta ja tiedon haviamiselta.

2.2 Oppilas ymmartaa tietosuojan merkityksen ja osaa turvata yksityisyydensuojansa
toimiessaan digitaalisissa ymparistdissa, esimerkiksi sosiaalisessa mediassa.



2.3 Oppilas on tutustunut digitaalisten laitteiden suojaamiseen haitallisilta materiaaleilta,
kuten viruksilta.

2.4 Oppilas osaa toimia verkossa eettisesti seka hyvia kaytdstapoja ja saantdja noudattaen.
2.5 Oppilas osaa arvioida kriittisesti median roolia ja merkitysta yhteiskunnassa.
2.6 Oppilas on omaksunut terveelliset ja ergonomiset tydtavat.

2.7 Oppilas on tutustunut musiikin ja digitaalisen median tekijanoikeuksiin ja
kayttémahdollisuuksiin seka niihin liittyviin eettisiin ongelmiin.

2.8 Oppilas osaa kayttaa tvt:td hyvinvointia edistavasti ja kestavan kulutuksen mukaisesti.

Tiedonhallinta ja vuorovaikutus 7.-9.1k

3.1 Oppilas osaa kayttaa erilaisia hakupalveluita itsenaisesti, monipuolisesti ja
suunnitelmallisesti.

3.2 Oppilas tuntee lahdekritiikin perusteet ja osaa vertailla, valikoida ja hyddyntaa eri
l&hteistd saamaansa tietoa seka hallitsee lahteiden oikeat merkintatavat.

3.3 Oppilas on harjoitellut kasittelem&an, tulkitsemaan ja esittdmaan omien tutkimustensa
tuloksia seka arvioimaan niitd TVT:ta hyddyntaen.

3.4 Oppilas ymmartaa portfolioajattelun periaatteen ja osaa tarvittaessa toteuttaa sita
suunnitelmallisesti omassa tydssaan.

3.5 Oppilas osaa hyédyntaa TVT:td dokumentoidessaan ja arvioidessaan tydskentelyaan.
3.6 Oppilas osallistuu tydskentelyyn erilaisissa yhteisollisissa verkkoymparistdissa.

3.7 Oppilas osaa kayttaa tarkoituksenmukaisesti erilaisia verkkoviestintakanavia, kuten
sosiaalista mediaa, verkkojulkaisuja ja pilvitallennuspalveluita.

3.8 Oppilas on saanut kokemuksia tieto- ja viestintateknologian hyédyntamisesta myos
kansainvalisessa vuorovaikutuksessa.

3.9 Oppilas ymmartaa tvt:n merkityksen, mahdollisuudet ja riskit globaalissa maailmassa.



Ohjelmointitaidot 7.-9.1k

4.1 Oppilas tuntee ohjelmoinnin perusrakenteet: ehtolauseet (if ja if-else), silmukat (while, do
ja for)

4.2 Oppilas tutustuu aliohjelmiin ja funktioiden kaytt6én ohjelmoinnissa

4.3 Oppilas osaa suunnitella ja testata ohjelmia

4.4 Oppilas ymmartaa samankaltaisten ohjelmien valisia eroja esimerkiksi suoritusajan
merkityksessa. (Esim. Toinen ohjelma voi olla toista parempi, vaikka tekevatkin samaa

asiaa).

4.5 Oppilas oppii kayttamaan jotain graafista tai tekstipohjaista ohjelmointikielta (Esim.
Python, Racket, Scratch. Painotus olisi hyva olla jollain aidolla ohjelmointikielelld).



Lukio

Tieto- ja viestintéatekniikka yhteiséllisen oppimisen vélineena on
luontainen osa opiskelijan arkea.

Kaytannon taidot Lukio

1.1 Opiskelija osaa analysoida kayttamiaan tyétapoja ja valikoida tarkoituksenmukaiset
digitaaliset tydvalineet kunkin opiskelutehtdvan mukaisesti.

1.2 Opiskelija hallitsee yhteisdllisen oppimisen periaatteet ja osaa tuottaa materiaalia
yhdessa muiden opiskelijoiden kanssa.

1.3 Opiskelija osaa kayttaa verkko-opiskeluun liittyvia ohjelmistoja (pilvipalvelut)
1.4 Opiskelija omaa joustavat tekstinkasittely- ja medialukutaidot.

1.5 Opiskelija kykenee analysoimaan ja muokkaamaan informaatiota
taulukkolaskentaohjelmalla seka esittdmaan tutkimustuloksia graafisesti.

1.6 Opiskelija hallitsee taulukkolaskenta- ja esitysgrafiikkaohjelmat ja hyédyntaa niita
luontevasti oppimistehtavien tekemisessa.

1.7 Opiskelija hallitsee kayttamiensa oppimisalustojen ja pilvipalveluiden kaytdn.
1.8 Opiskelija hallitsee sahkdisen koejarjestelman kayton.
1.9 Opiskelija kayttaa luontevasti sahkoiseen ylioppilaskokeeseen (abitti) liittyvia ohjelmia.

1.10 Opiskelija osaa suhtautua tarvittaessa kriittisestikin kayttamiinsa tyévalineisiin ja
ohjelmistoihin seka erottaa aktiivisen ja passiivisen toimintatavan toisistaan.

Vastuullinen toiminta Lukio

2.1. Opiskelija tuntee tekijanoikeuden periaatteet, ja toimii nilden mukaisesti oppimistéita
laatiessaan.

2.2 Opiskelija hallitsee viittauskaytannén ja ymmartaa plagioinnin merkityksen.



2.3 Opiskelija kantaa vastuunsa omista tyévalineistaan ja ohjelmistaan sekd ymmartaa
tietoturvaan liittyvat periaatteet ja toimintamallit.

2.4 Opiskelija osaa suojata ja taltioida kayttamansa digitaalisen materiaalin.

2.5 Opiskelija osaa arvioida verkosta I6ytamansa informaation luotettavuutta ja
kayttdkelpoisuutta.

2.6 Opiskelija osaa erottaa objektiivisen informaation ja subjektiivisesta tiedosta.

Tiedonhallinta ja vuorovaikutus Lukio

3.1 Opiskelija osaa hyddyntad sahkdisid materiaaleja tiedonrakentamisensa tukena.

3.2 Opiskelija tuntee tutkivan oppimisen periaatteet ja kykenee kayttamaan tietoteknisia
laitteita ja ohjelmistoja tutkimuksenteossa.

3.3 Opiskelija on tutustunut oppimispolkuajatteluun ja omaa perustiedot oppimaan
oppimisen taidoista.

3.4 Opiskelija osaa etsia ja tunnistaa oman oppimisprosessinsa kannalta mielekkaita
tydvalineitd seka arvioida omaa osaamistasoaan ja kehittymistdan naiden avulla.

3.5 Opiskelija ymmartaa opiskelun sosiokonstruktiivisen luonteen ja on saanut kokemusta
yhteiséllisesta oppimisesta, seka hallitsee sahkdisten oppimisalustojen kayton.

3.6 Opiskelija ymmartaa tvt:n mahdollisuudet, uhat ja rajat seka yksiléllisen, etta
yhteiséllisen oppimisen kannalta.



