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Hatchi Batchi

* Sanojen ja virkkeiden harjoitteluun

 Paljon toistoa

* Oppilaatistuvat piirissa. Yksi oppilas
poistuu luokasta.

e Valitaan oppilas, joka on Hatchi Batchi
(esim. Annetaan pieni lelu oppilaalle
piiloon)

* Ulkona ollut oppilas tulee sisaan piirin
keskelle ja kyselee “What’s your name?”
tai “What do you have?” (esim. eldin-
aihepiirilld)

 Lapset vastaavat “My name is...” tai
valitsemansa sanan mukaan esim. | have
a cat.

*  Kun oppilas vastaa “Hatchi Batchi”,
kaikkien taytyy vaihtaa paikkaa ja
keskella oleva koittaa ehtia tyhjaan
tuoliin. Viereiseen tuoliin ei saa istua.

llman tuolia jaanyt menee ulos.




Sanaston opiskeluun ja kertaamiseen
Paljon toistoa

Oppilaat jaetaan esim. kolmen hengen
ryhmiin. Oppilasryhmilla on tietyn
aihepiirin kuvia/sanoja poydalla. Yksi
ryhmasta menee ulos tai kaantaa
selkansa.

Muut ryhman jasenet paattavat silla
aikaa, mika kortti on "myrkyllinen". Kun
ulkona ollut oppilas palaa luokkaan, han
alkaa luetella kuvien sanoja. Kun han
sanoo myrkytetyn sanan, muut saavat
sanoa: "It's poisonous!" (Yucky).

Kaikista oikein arvatuista myrkyttomista
sanoista, arvaaja saa pisteen.



 Sanaston, lauseiden tai rakenteiden kertaamiseen
e Leikin hyvia puolia on runsas toisto ja joukkueen tuoma
tuki.

e tarvikkeet: marka taulusieni ja liitutaulu, tai tarrapallopeli

e Oppilaat jaetaan kahteen joukkueeseen. Taululle on
piirretty kolme ympyraa. Yksi ympyra on iso, yksi
keskikokoinen ja yksi pieni. Isosta saa yhden pisteen,
keskikokoisesta kaksi ja pienesta kolme pistetta. Opettaja
sanoo sanan tai lauseen ensimmaisen joukkueen
ensimmaiselle pelaajalle, jonka pitaa sanoa sana tai lause
englanniksi. Joukkue saa auttaa. Oikean vastauksen jalkeen
pelaaja saa heittaa maralla sienella kohti taululla olevia
ympyroita. Sienesta jaa marka jalki, josta on helppo
tarkistaa osuiko vai ei. Sitten on toisen joukkueen vuoro.
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NURKAT - CORNERS

e sanaston harjoittamiseen

* toistoa ja liiketta

* helppo ja nopea toteuttaa
luokassa tai vaikka liikuntatunnilla

« valitaan nelja sanaa / kuvakorttia

* sanat tilan eri nurkkiin, samat sanat taululle

* yksi kysyja, muut hiipivat johonkin nurkkaan eli
jonkin sanan luo

* Kysyja sanoo jonkin sanan ja siina nurkassa
olijat putoavat pelista ja istuvat paikalleen.

Loput valitsevat uuden nurkan ja peli jatkuu

kunnes kaikki ovat pudonneet pelista.



BANG!

Kaksi jonoa: jonon ensimmaisilla on
kaksintaistelu

Pelin vetaja sanoo kaksintaisteluparille jonkin
sanan tai vaikka laskutoimituksen (esim. 1+1), ja
kisaajien on sanottava mahdollisimman nopeasti

oikea vastaus.

Vastauksen loppuun on sanottava Bang! (eli
esim. “kaksibang!”).

Nopeampi voittaa, ja toinen joko tippuu pelista
omalle paikalleen, tai voittaja kaappaa toisen
omaan joukkueeseensa.




* jatski- tai askartelutikuilla peli pienryhmissa
pelattavaksi

* sanaston harjoitteluun ja kertaukseen tai vaikka
epasaannollisten verbien treenaamiseen.

* Tikussa voi olla kuva tai sana kirjoitettuna
suomeksi tai kohdekielella tai niissa voi olla jatkuva

numerointi, vastaavat numerot kirjassa sanastossa.

Ideana on ottaa vuorotellen tikkuja purkista ja jos osaa sanoa
sanan/ fraasin kohdekielella, saa pitaa tikun = piste.

Purkissa on W —tikkuja, joista menettaa kaikki tikkunsa.



HIT THEWORD/ KARPASLATKA

* Sanaston kertauspeli, voidaan pelata isossa tai pienessa ryhmassa

* Koko luokan peli: oppilaat jaetaan 2-3 ryhmaan. Oppilaat
kirjoittavat itse kohdekielelld ilmaisuja taululle/ ilmaisut heijastetaan valmiina

* Jonon ensimmaiset saava kateensa karpaslatkat, peli johtaja sanoo ilmauksen suomeksi ja kuka jonon
ensimmaisista ekana ehtii [apsaista sanaa, on voittaja. Mennaan “akkikuolema”-periaatteella eli
hitaammat palaavat omille paikoilleen istumaan ja nopein oman jononsa peraan. Pelataan, kunnes
voittajajoukkue selvilla.

* Pienissad ryhmissa: n. 3-5 oppilaan ryhma poydan ymparilld/piirissa lattialla, heidan keskelladn ilmauksia
erillisilla lapuilla/ kuvakortteja. Pelinjohtaja sanoo ilmauksen suomeksi, nopein laittaa kdtensa kortin
paalle ja saa ottaa sen = piste.




VIESTISANELU / RUNNING DICTATION

Pidempien fraasien ja virkkeiden harjoitteluun

Opetellun sanaston / rakenteiden kertaukseen

Luokka jaetaan ryhmiin, jokaisella ryhmalaisella oma numeronsa.
Viestin sisaltd eli numeroidut fraasit tai virkkeet kiinnitetty kauemmaksi, esim. kaytavaan.

Ykkoset lahtevat hakemaan omaa fraasia/ virketta, tulevat takaisin ja sanelevat sen muille, kdyvat

O

uudestaan katsomassa ja kulkevat niin monta kertaa,
kunnes virke oikein muilla vihossa. Sen jalkeen kakkoset @
|lahtevat. Toistetaan, kunnes ryhma saanut kaikki virkkeet oikein.




* Taukoliikuntana

* Opitun kertausta

® Laksyn kuulustelua

* Valmiita breikkeja Slidesharessa
* Yksi peli kestaa n. 2 min

* Breikin voi tehda helposti itse ja jakaa myo6s
muille kayttoon

Esimerkki-breikki:
https://www.slideshare.net/anniinaholappa/x-

breikki-vrit-englanniksi

LIKKUVAKOULU.FI/X-BREIKKI

FIN | SWE | ENG
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https://www.liikkuvakoulu.fi/x-breikki
https://www.slideshare.net/anniinaholappa/x-breikki-vrit-englanniksi

CLASSROOMSCREEN.COM

Tassa esimerkkeja, mita
Classroomscreenilla voi tehda.

Save up to three lists with a free account! hiljaisuus
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https://classroomscreen.com/
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LearningApps.org
LEARNINGAPPS k-
Q search in Apps | =2 Browse Apps | & Create App & Login
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Matching Pairs Group assignment Number line Simple order
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e paljon valmiita
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Freetext input Matching Pairs on Images Multiple-Choice Quiz Cloze text




CHATTERPIX KIDS

IImainen sovellus tabletille tai puhelimeen.

Talla saat minka tahansa tavaran puhumaan.

1. Ota kuva.

2. Piirra suu.

3. A&nitd omaa puhetta.
4. Tuunaa.

Nayta kaverille, tallenna pilveen, esittele opelle tai
luokalle.

Rohkaisee puhumaan, kayttamaan opittua, luomaan
omaa. Yhdista vaikka kuvisty6hon tai etsikaa ulkona

asioita, joita voi opettaa puhumaan.

: “c::nTTEnDiI{/
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- Helppokayttdinen (myds opelle!).




VOKI.COM

Oppilaat voivat luoda puhuvia hahmoja. Puheen voi joko nauhoittaa tai kirjoittaa tekstiruutuun ja sitten valita
puhujan dani ja aksentti listasta. Loytyy eri kielivaihtoehtoja (esim. ranska, espanja jne.) ja englannin alueellisia
variaatioita (US, UK, Australian, Indian, Scottish jne.)

Sovellusta voi kayttaa kirjautumatta (try it - it’s free) tai kirjautumalla, jolloin tuotoksen voi tallentaa.
Kirjautumisen ikaraja on 13 vuotta.

Log In

SPEAKING
CHARACTERS
FOR EDUCATION

EDUCATE, ENGAGE, ENJOY!

CREATOR PRESENTER CLASSROOM HANGOUTS

9. KN s2v 3




Baamboozle

Opettajajohtoinen peli sanaston tai kielioppiasian harjoitteluun
(oppilaat eivat tarvitse laitteita)

Pelissa voi valita kahdesta vaihtoehdosta eli joko quiz tai classic.

Classic on mielestani hauskempi versio, niin sanottu epareilu peli.

Pelissa valitaan numero, jonka alta joukkueelle paljastuu kysymys.

Oikeasta vastauksesta saa esim. 15 pistetta ja vaarasta 0. Peli voi
kuitenkin yllattaa ja numeron alla voi olla esim. "Anna pisteesi
valitsemallesi toiselle joukkueelle" tai "saat ryostaa 15 pistetta
toiselta joukkueelta" jne...

Loytyy paljon valmiita peleja tai voi luoda oman.

Esimerkkipeli: Do or does
https://www.baamboozle.com/game/43475

Make educational games.



https://www.baamboozle.com/game/43475

Quizlet live (quizlet.com)
» Hauska joukkuepeli sanaston, lauseiden tai rakenteiden
kertaamiseen, jokaisella pelaajalla on kaytossa laite @%ZZ@@%

» Peli arpoo joukkueet (jokin villieldin), oppilaat siirtyvat &ZW@

joukkueensa luo. Pelissa kysytaan jotain, jonka vastaus [6ytyy vain
vhdelta laitteelta joukkueessa. Pelissa saa keskustella ja auttaa
omaa joukkuettaan. Vaarasta vastauksesta joukkue palaa alkuun.

*  Yksi oppilaiden kestosuosikki!

Q LIVE Join 452-678

L ————
T-Rex m—————()

Lions e
Zebras (6 ]

1. In the app, visit Search
2. Tap Play Quizlet Live
3. Scan this code:

Enter this code:

4 2 2 — 9 5 7

&

o




Oikeinkirjoituksen
harjoitteluun

Sanastoa ammutaan
kirjoittamalla alas putoilevia
sanoja.

Voi pelata pelin omilla sanoilla
tai ladata oman sanalistan
valitsemalla Load your own text
esim. Quizletista

Nakyvia sanoja ammutaan
kirjoittamalla. Voi pelata joko
pelin antamilla sanoilla tai voi
ladata oman sanalistansa ja
harjoitella sanaston
kirjoittamista nain.

Z-TYPE GAME zrve:

ZType Is sponsoced by Typesy. If you
PHOBOSLAB would ke 10 learn how 10 type faster, wy
highly recommend Typesy, It's by far the

most awesome Typing program out
there!

lypesy
Leamn o type fasier and more accurabeh

new game
« "N

The Phoboslab Horks

Inciudes the ZTYPE Music


https://zty.pe/

Quzizz Qa sem

QUIZIZZ

@ Hyvin Kahoot!in kaltainen

5 ! \

|
O -
® Taalla voi luoda myd6s kokonaisia
@ oppitunteja sis. diaesitykset, media,
il What will you teach today?

' Llsak.s.l v0|.te.hd.a visailuja ja loytyy paljon Testaa mene OSOltteeseen

4 valmiita visailuja.
joinmyquiz.com

Koodi: 06706530
tai antaa tehtavaksi Assign homework

/ Visailun voi vetaa livena luokassa Live quiz



KIITOS
OSALLISTUMISESTASI!

Tarkistathan sahkopostisi myéhemmin,
saat linkin koulutuksen materiaaliin ja Danke!
palautekyselyyn.
; Koszonom!
Kouluttajat: >
Kiitos!

Elina Luoma

elina.luoma@kangasala.fi

Jaana Virta
jaana.virta@ikaalinen.fi

Leena Pulli
leena.pulli@tampere.fi
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