Tieto- ja viestintatekniikan opetuskadyton sisadllot luokka-asteittain
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Vastuullinen ja turvallinen toiminta

- oppii automaattisen sisaan- ja uloskirjautumisen kayttamissaan laitteissa
- tietaa miten toimia turvallisesti ja vastuullisesti verkossa

- ymmartaa omien henkilétietojen kdytdn vaarat ja riskit internetissa

- netiketin perussaantdjen tunteminen ja niiden noudattaminen

- tutustuu verkkojulkaisun periaatteisiin (mita voi ja mita ei voi julkaista)

- ymmartaa verkkomateriaalin, pelien ja elokuvien ikarajat

- opettelee lahdekritiikkia ja opettelee arvioimaan tiedon luotettavuutta

Vastuullinen ja turvallinen toiminta (luokat 7-9)

- Alakoulussa opittujen tietoturva-asioiden kertaaminen ja syventaminen
- Tekijanoikeussaaddksien noudattaminen ja luvallisten materiaalipankkien kayttaminen



