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Krita

- KDE-saation aloittama ja kehittama ilmainen grafiikkasovellus.

- Nykyaan Krita-saation hallinnoima.

- Tavoitteena
° Luoda ilmainen grafiikkasovellus

o Tarjota palveluita Kritan kayttajille ja kehittajille
o Tarjota taiteilijoille ja studioille mita tahansa tarvitsevatkaan digitaalisen taiteen luomiseen.

- Toimii GNU Public License -lisenssin alla.

- llmainen lataus Krita.org -sivulta, maksullisten Steam- ja Windows store —versioiden rahat
menevat lahjoituksena sovelluksen kehittamiseen.

Tdmdn workshopin tarkoituksena on tutustuttaa osallistujat Kritan erityisominaisuuksiin siten,
ettd osallistujat voivat kehittdd osaamistaan itsendisesti.


https://www.gnu.org/licenses/gpl.html

Resursseja opetteluun ja kayttdoon

Dokumentaatio aka ohjeet: https://docs.krita.org/en/

Sivellinsetteja: https://docs.krita.org/en/resources page.html#fresources-page

Tutoriaaleja: https://www.davidrevoy.com/categorie3/tutorials-brushes-extras

Hakukoneen kaytto! Jossakin netin sopukoissa on yleensa tutoriaali tai ratkaisu teknisiin ongelmiin.

Naita ei kayda talla kurssilla, mutta hyodyllista tietaa:

Animointi: https://docs.krita.org/en/user manual/animation.html

Animaation kuvantaminen (aka renderdinti):
https://docs.krita.org/en/reference manual/render animation.html



https://docs.krita.org/en/
https://docs.krita.org/en/resources_page.html
https://www.davidrevoy.com/categorie3/tutorials-brushes-extras
https://docs.krita.org/en/user_manual/animation.html
https://docs.krita.org/en/reference_manual/render_animation.html
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Uusi Tiedosto

Aloittaessasi tyoskentelyn uuden tiedoston kanssa, tarkista aina ensin nama asiat:

1. Kuvan koko - Image size
o esim.A4= 2480 X 3508 px printteihin, 1024x1024px peligrafiikoihin, 2000px web-grafiikkaan.

2. RESOLUUTIO — Resolution
o maarittaatulostetun kuvan tarkkuutta—eli kuinka monta pikselid kuvassa on pituusyksikko kohti (ppi =pixels perinch ja dpi = dots perinch ovat naista tavallisimpia)

o Joskuvaa kdytetdan vain webissa tai ndytolla 72dppi resoluutio riittaa.

> Jos kuva halutaan tulostaa, resoluutioon vaikuttaa tulostimen tarkkuus, nykyiset lasertulostimet kykenevat 600 dpi:n tarkkuuteen joten sitd kannattaa hyédyntda. Vanhan
koulukunnan mukaan 300dp| riittaa.

3. Kuvan varityyppi - Model
° RGB =digitaalikuville, joita ei tulosteta. Kirkkaamat varit. Voidaan kayttda taidetta tydstdessa.

o CMYK = tulostettaville kuville.

o 4. Kuvan varisyvyys - Depth

o Varisyvyys kertoo yhta pikseliad kohti kdytettavien bittien lukumaaran. Mitd enemman bitteja on, sitd tarkemmin varit toistuvat.
o Bittien maara eli varisyvyys maarittdd kuvassa nakyvien varien maaraa.

5. Profiili
o Profiili, joka maarittelee miten ndytto tai tulostin toistaa varit. Naista |6ytyy tietoa mm. https://help.gnome.org/users/gnome-help/stable/color-whatisprofile.html.fi

Lédhde:Iressa Taimisto



https://help.gnome.org/users/gnome-help/stable/color-whatisprofile.html.fi

Kritan tukemat tiedostomuodot

Krita tukee kolmattakymmenta eri tiedostomuotoa.

Natiivi, havikiton tiedostomuoto on Kritan oma .kra, joka sailyttaa kaiken datan, tasoista vareihin
ja sekoitustiloihin. Nama tiedostot avautuvat vain Kritalla.

Krita avaa ja tallentaa myds Phoshopin .psd-tiedostoja, tosin tallentaessa tapahtuu datahavikkia.

Krita El tallenna GIMPin XCF-tiedostoja, mutta kykenee avaamaan sellaisen.

Kun haluat tallentaa julkaisukelpoisen piirroksen, esimerkiksi internettiin tai tulostettavaksi,
yleisimmat tiedostomuodot ovat JPG/JPEG ja PNG.

o JPG pakkaa kuvan pikselit ja litistaa kaikki tasot yhdeksi kuvaksi.JPG on ainajonkin verran havikillinen

tallennusmuoto, mutta tallennustarkkuutta pystyy saatamaan tallennuksen yhteydessa. JPG on
kuitenkin yleisimmin kaytetty kuvatiedostomuoto.

° PNG-tiedostoissa alpha-kanavaksi kutsuttu alue jaa tallentaessa lapinakyvaksi. Tata ominaisuutta
hyodynnetaan etenkin Web- ja peligrafiikassa.Jonkin verran havikillinen.
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Kritan nappainkomennot

HYODYLLISIA PIKANAPPAIMIA Perustydkalujen pikandppaimet. Katevis lisdtoimintoja
Ctrl + S= TALLENNA (Joka toinen minuutti!) B = Brush (Pensseli) « Kun painat SHIFTin pohjaan
Ctrl + A = valitse koko kangas E = Eraser (kumitoiminto paalle) . voit sa3tia siveltimen kokoa

Ctrl + Shift + A = poista valinta G = Gradient/liukuvari T . .
* voit lisata alueita valintaan

Ctrl + C = kopioi (joko valittu alue tai koko tason sisalté)  F= Bucket (maalikannu) (Alt pohjassa niitd voi poistaa)

Ctrl + X = leikkaa A = Virinvalitsin (pipetti) * voitvenyttda tasoa Transfrom
tyokalulla ilman etta
Ctrl + V = liit3 W = Magic Wand (taikasauva-valinta) kuvasuhde muuttuu
Ctrl +/7= kumoa T= L||kutusty0ka|u e voit k"kkaama"a Valita
) 3 _ useamman tason
Ctrl + T = Free Transform (muuta kokoa/skaalaa) C = Crop, rajaustyokalu (rajaa koko kangasta)

Ctrl + J = Dublicate layer (kahdenna valittu taso) L _
* Vililyontindppaimelld (SPACE) voit
Ctrl + U = Hue/Saturation/Brightness (helpoin N&ill4 padset tarttua kankaaseen ja liikuttaa
saadinpaneeli kuvan varien, kontrastin jatummuuden nakymaa hiirella.

s34toon) alkuun!




Piirtopoyta aka Drawing Tablet

Apua aloittamiseen ja ongelmiin:
https://docs.krita.org/en/user_manual/drawing_tablets.html
> Yleisohjeena, jos joku ei toimi, palauta tabletin asetukset ja kaynnista laitteet uudellen. Jos

ei vielakaan toimi, paivita ajurit ja uudelleenkdynnista. Linkin takana yksityiskohtaisempia
ohjeita.

Piirtopoyta

Tuettuja merkkeja mm. Wacom, Trucom/Huion, Yiynova, XP Pen, tietyt
kosketusnaytolliset tietokoneet.

Piirtopoydat ja niiden stylus-piirtimet mahdollistavat paineentunnistuksen ->
Analogisten maalaustekniikoiden imitointi hyodyntaen kuvankasittelyn teknisia
"oikopolkuja".

Ensimmaisen kaynnistyksen yhteydessa, jos tyoskentelet Windows 10 -koneella ja
erillisella piirtopoydalla, valitse WinTab.

o Kritassa piirtopdytdasetukset |0ytyvat valikosta Asetukset -> Kritan asetukset ->
Piirtopoydan asetukset. Taalta paaset tarvittaessa vaihtamaan API-valinnan.



https://docs.krita.org/en/user_manual/drawing_tablets.html
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Avataan sivellinasetukset:

Kritan siveltimet

Tyokalut Asetukset lkkuna Ohje

Peittiwyys: 100 %

Brush Engines — Sivellinmoottorit

o

Krita kayttaa (ainakin) 17 erilaista sivellinmoottoria, el
siveltimen toimintalogiikkaa, joilla saadaan aikaan
erilaisia efekteja.

Esiasennetuilla perussiveltimilla paasee pitkalle, mutta
asetuksilla voiluoda myds uusia, esimerkiksi vaihtaa
siveltimen karjen muotoa ja tekstuuria,
paineentunnistuksen logiikkaa tai vaihtaa moottoria.

o Muistaatallentaa uusisivellin nimelld, etteise pyyhi alkuperaista,
tai ettd asetuksesieivat katoa uudelleenkdynnistysten yhteydessa.

Siveltimet on myds luokiteltu niiden kayttotarkoituksen
mukaan, esim. Luonnostelu, tussaus, maalaus, FX-
efektit...

Nippelitieto l6ytyy taalta:
https://docs.krita.org/en/user manual/loading saving

brushes.html

Mutta jos haluaa uusia siveltima helpommalla...
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https://docs.krita.org/en/user_manual/loading_saving_brushes.html

Sivellinten asentaminen

Kritaan voi asentaa kolmea eri sivellintyyppia

- Kritan Bundle-paketit

> Taman linkin takana monimutkaisempi Bund|le setti, johon liittyy my6s erikseen asennettavia tekstuureita,
§e5k9a53|§%55v2|de0 materiaalien asentamiseen. https://www.deviantart.com/iforce73/art/Environments-2-0-

> Helpoimmillaan: Asetukset -> Hallinnoi resursseja -> Tuo paketit -> Selaa tiedostoistasi Bundle-tiedostoon ja
paina ok. -> Tuo -> Kaynnista Krita uudelleen. Siveltimet |oytyvat Valmiit siveltimet -telakasta.

- Kritan omat .KKP-tiedostot -> https://docs.krita.org/en/user manual/loading saving brushes.html

(- Adobe Photoshopin .ABR-tiedostot - .
> https://docs.krita.org/en/reference_manual/resource_management/resource brushtips.html )

Netti on pullollaan sivellinsettejd, mutta my6s jos jonkinlaista ilkeilijaa, joten zip-kansiot kannattaa
aina tarkistaa virusten varalta.


https://www.deviantart.com/iforce73/art/Environments-2-0-759523252
https://docs.krita.org/en/user_manual/loading_saving_brushes.html
https://docs.krita.org/en/reference_manual/resource_management/resource_brushtips.html
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Oletustyopoydalla nakyméssa on avaamasi tiedosto, sen
vasemmalla puolella on tyoxalupakkisi, oikealla ovat
telakat.

Tyotilan "laatikoita" voi raahata mielensa mukaan, niita
voi sulkea ja avata uudelleen asetuksista -> telakat.

Tyokalupakin tyokalujen asetukset |6ytyvat

Tyokaluasetukset-telakasta. Joidenkin tyokalujen kaytto
vaatii ndiden asetusten kayttoa, mm.

> Valintatyokalut ("muurahaispolut")

© Avustajatyokalut - Assistant Tools, kuten perspektiiviverkko
pakopistetydkalu jne.
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Pop-Up Paletti

Kritan erikoisuus on Pop-Up-paletti,
jossa on siveltimen
maalaamisenaikaiseen saatoon
liittyvat pikavalinnat varivalinnoista
siveltimen kokoon ja
Sivellintunnisteen (Tag) mukaiset
sivellinvalikoimat.

Canvas Rotation Slider

Foreground Color Indicator

Brush Presets belonging

Background Color Indicator to tag chosen

Color History Color Selector

Taalta voitluoda
omia Tunnisteita ja
niiden avullaomia

sivellinryhmia

Tags List for Brush Preset
Switch to Canvas Only Mode

Common Brush Options
Mirror View of Canvas

Tunnisteita

Zoom to 100% of image

Canvas Zoom Slider

Kuvaldhde:



https://docs.krita.org/en/reference_manual/popup-palette.html

Tasot - Layers

Moderneissa grafiikkaohjelmissa hyodynnetaan tasoiksi kutsuttuja kerroksia, jotka
mahdollistavat elementtien piilottamisen ja nayttamisen, erilaisten sekoitustilojen
hyodyntamisen efekteilla, tasojen niputtamisen ryhmiin jne.

Tasot voi ajatella kalvoina, jotka ovat lapinakyvia (aiemmin mainittu alpha-kanava). Kun tasolle
piirtaa jotain tai sille tuo kuvan, se peittaa takanaan olevat elementit.

* Esimerkiksi maisemaa piirrettaessa etualan,
keskialueen ja taustan elementit voi piirtaa eri
tasoille ja ndin muokata sommitelmaaja sen
osia erikseen.

 Tasojavoimy0s hyodyntaa piirtamalld yhdelle |
tasolle luonnoksen ja sen paalla olevalle
tasolle tussauksen. Kun tussaus on valmis,
luonnos piilotetaan ja tussipiirroksen alle
luodaan varitystaso, koska tussaustason
maalaamattomat osat ovat lapinakyvia.




Filter layers

by colors
(] ° [N ] ® oo [] [] ° File Layer
[asoihin liittyvia toimintoja -~
Fill layer
Vector Layer
Tasot voi merkata varikoodeilla (hiiren oikea ndppain tason paalla) Group Layer
Clone Layer

Oikealla on lueteltu eri tasotyypit, niiden symbolit seka niiden alla tasotyokalut. '
Alkuun paasee kuitenkin Paint Layerilla, eli maalaustasolla. Saat tasotyokalut Paint Layer
nakyviin hiiren oikealla korvalla.

Ryhmataso on "kansio" johon voiraahata yhteen kuuluvat tasot, esimerkiksi
maisemassa etualan luonnoksen, tussauksen ja varitason.

Suodintasolla voidaan lisata alla olevien tasojen paalle esimerkiksi
kontrastinsaatoefektin, ja vasemmalla olevaa silmaa klikkamalla sen vaikutusta voi
tarkastella piilottamalla ja tuomalla sita nakyviin.

Photoshopista tutut heittovarjot
ja muut tasotyylit |6ytyvat talta.

Vektoriobjektit ja teksti luodaan vektoritasolle.

Kloonitaso on nimensa mukaan tason klooni, ja siihen jaljentyy automaattisesti
samat muutokset kuin sen "aititasolle".

Syvallisempaa tietoa loytyy

taaltd https://docs.krita.org/en/reference_manual/layers_and_masks.html ja
taalta https://docs.krita.org/en/user manual/layers and masks.html#introduction
-to-layers-and-masks



https://docs.krita.org/en/reference_manual/layers_and_masks.html
https://docs.krita.org/en/user_manual/layers_and_masks.html

Piilota
mustalla ja
paljasta
valkoisella

Peittavyys: 100 %

Lapinakyvyysmaski

Lapinakyvyysmaski

T2 T2
BPEEE ﬂ&&

Lapinakyvyysmaskilla voi piilottaa
tasolla olevaa dataa kumittatta.
Erityisen kateva ominaisuus kuvien
rajauksessa, jos ei halua havittaa
dataa tasosta.

Maskiilmestyy tason alle. Asioita
piilotetaan maalaamalla
maskitasolle mustalla ja
paljastetaan maalaamalla
valkoisella. Harmaasavyilla
maalaamalla saadaan aikaan
eritasoisia lapinakyvyyksia (vrt.
Peittavyys, joka vaikuttaa koko
tasoon.)




Sekoitustilat — Blending modes

Sekoitustilat ovat kuvankasittelyohjelmien hyvin kaytannoéllisia oikopolkuja, joilla voidaan
luoda erilaisia efekteja. Alla on joitain esimerkkeja erilaisista sekoitustiloista.

o Sekoitustiloja voi kayttaa seka tasoissa etta siveltimissa.

3
>
;

Kerrostus Kylldisyys Poltto



Lopuksi

Kritassa on paljon muistakin grafiikkasovelluksista tuttuja ominaisuuksia, seka vain Kritalle
tyypillisia ominaisuuksia. Tassa tietopaketissa raapaistiin vain akuuteinta pintaa. Kun
perustyokalut alkavat tulla tutuksi, kannattaa tutustua Kritan Dokumentaation tai tutoriaalien

kautta kaikkiin ominaisuuksiin oman mielenkiinnon mukaan.

Assistant tools:ien alta I6ytyy jos jonkinlaista perspektiivi- ja pakopisteavustinta, uuden
tiedoston luonnista I6ytyy Template-aihioita mm. sarjakuvien piirtamiseen, animointityokaluista
|oytyy onionskin-tyokalu, Nayta-valikosta voi tarkastella tekstuuripiirroksen jatkuvuutta (Kierra

ymparille). Ja niin edelleen, ja niin edelleen.

Jos itse innostut opiskelemaan Kritaa, tai paadyt ohjaamaan opiskelijoita sen kaytossa, kaikkea ei
tarvitse oppia tai tietaa heti. Avoimen lahdekoodin yhteis6t tarjoavat paljon opastusta
ohjelmiensa kayttoon.

Onnea matkaan ja ennen kaikkea, pida hauskaa!



