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OHJE KASIKIRJAN KAYTTAJILLE

Kasissasi on Parasta lukemista -kasikirja, jonka tavoitteena on
antaa ohjeita ja ideoita lukuinnon herattelyyn erityisesti var-
haiskasvatus-, esi- ja alkuopetusryhmissa. Kasikirjassa esitellaan
kuopiolainen Parasta lukemista -hanke sisaltoineen, seka tarjoil-
laan konkreettisia ideoita hankkeessa kehitettyjen toimintamallien
pohjalta lukemisen edistamistyohon kohderyhmien arjessa.

Kasikirjaa voi kayttaa inspiraation lahteena kokonaisen lukuprojek-
tin luomiseen tai poimimalla kasikirjan loppuun sijoitetuista sana-
taide-, draama- ja taideharjoituksista juuri omalle ryhmalle sopivat
ja itsea innostavat kokonaisuudet. Yhta hyvin harjoitukset toimivat
yksittaisina piristeina lukuhetken kyljessa tai tyovalineina jo luetun
kirjan syvallisempaan tarkasteluun.

Kaikki harjoitukset liittyvat Parasta lukemista -hankkeessa
esiteltyyn ja hyodynnettyyn kirjallisuuteen. Kirjallisuus on valittu
huolella ikaryhmat ja opetussuunnitelmat huomioiden hankkeen
asiantuntijaryhman toimesta. Monet harjoituksista ovat sovelletta-
vissa myos muuhun lastenkirjallisuuteen, joten toivommme kasikir-
jan tarjoavat teille kasvattajille ja opettajille monipuolisen oppaan
kirjallisuuskasvatukseen useiksi vuosiksi.

Kasikirjasta 10ytyy myos tyopajatyoskentelyn “polkumalli”, joka
sopii hyodynnettavaksi niin varhaiskasvatuksen kuin alkuopetuk-
sen arjessa. Yhta lailla kasikirja tarjoaa nakokulmia lukemisen
edistamistyohon ja lukemisen merkitykseen yleisella tasolla.
Tavoitteena on myos antaa konkreettista mallia elavaan ja
inspiroivaan kirjavinkkaukseen draaman ja KAUKin keinoin.

Parasta lukemista -tyoryhma toivottaa antoisia hetkia kasikirjan ja
lukemisen edistamistyon parissa. Etsi oma luova tapasi hyodyntaa
kasikirjaa, ja I0yda juuri sinun ryhmaasi inspiroiva polku kirjalli-
suuden aarelle!

HANKE PAHKINAKUORESSA

Parasta lukemista -hanke syntyi Kuopiossa Kuopion kaupungin-
kirjaston, Kuopion kaupunginteatterin, Sanataidekoulu Aapelin

ja Lastenkulttuurikeskus Lastun moniammatillisena yhteistyona.
Hankkeen tavoitteet raataloitiin tiimityona lukukoordinaattoreiden
johdolla. Hankkeen keskeisin tavoite oli innostaa seka lapsia etta
kasvattajia monipuolisen lastenkirjallisuuden pariin seka auttaa
Ioytamaan jokaiselle lapselle aidosti innostavaa luettavaa. Tama
mahdollistettiin tuomalla lukukoordinaattoreiden tyOpajoissa esiin
lastenkirjallisuuden monia erilaisia tyyli- ja kirjallisuuslajeja seka
teemoja.

Hankkeessa pidettiin ensiarvoisen tarkeana lasten osallisuutta ja
mahdollisuutta vaikuttaa esimerkiksi tyopajojen teemoihin. Tama
huomioitiinkin erityisesti hankkeeseen osallistuneiden ryhmien
ensimmaisessa tapaamisessa, jossa lapset paasivat valitsemaan
seka teemallisen polun etta tarkempaan tarkasteluun otettavat
kirjat kolmesta eri "polkuvaihtoehdosta”. Tie - tai polku -lukemisen
pariin nahtiinkin hankkeessa mahdollisuutena lumoutua kokonais-
valtaisesti kirjoista ja tarinoiden maailmasta.

Kirjojen aarella tavoitteena oli I0ytaa rento ja monipuolinen ote
lukemiseen. Lukemisen erilaiset tavat, draamalliset ja elamyksel-
liset tuokiot kirjojen parissa, monitaiteinen kirjallisten teemojen
kasittely seka leikki varittivat jokaisen hankkeeseen osallistuneen
lapsen ja aikuisen tarinallista matkaa.

Matkan oppaaksi valittiin lastenkirjallisuudesta tuttu Hannele
Lampelan luoma Prinsessa Pikkiriikin hahmo, silla Kuopion
kaupunginteatterilla oli jo hankkeen alkumetreilla valmisteilla
naytelma Lampelan kirjoihin pohjautuen. Pikkiriikin hahmo ja
Prinsessa Pikkiriikki -kirjat loivatkin erinomaisen tarinallisen
rungon erilaisten kirjallisten teemojen esittelyyn ja kasittelyyn
kohderyhmana olleille ikaluokille. Humoristinen ja anarkistinen
hahmo oli omiaan antamaan potkua moni-ilmeisille kirjojen aarella
tehdyille harjoituksille seka erilaisille lukemisen tavoille.



Hankkeeseen osallistuneet luokat, esikoulu- ja varhaiskasvatus-
ryhmat paasivat tyoskentelemaan yhteistyossa lukukoordinaat-
toreiden kanssa ensimmaista kertaa kevaalla 2021. Lukukoor-
dinaattori vieraili kussakin ryhmassa yhteensa nelja kertaa, ja
tapaamisten valilla ryhmat tyoskentelivat teemojen parissa
valitehtavien aarella ja hankkeen kirjoja lueskellen. Kukin yksikko
sai heti ensi tapaamisella omakseen hankkeen tydpajoissa
kasiteltavat kirjat, joten matka tapaamisissa esiteltyjen kirjojen
pariin oli lyhyt ja helppo myds lukukoordinaattoreiden
poissaollessa.

Myos “esteiden poistaminen” kirjojen ja perheiden/lasten valilta
oli yksi hankkeen keskeisista tavoitteista. Naita esteita poistettiin
mm. tuottamalla videoita, joissa lukemiseen, kirjojen aarella
oleiluun seka kirjaston kayttoon erityisesti monikielisesta
nakokulmasta paneuduttiin hauskasti ja koko perhetta yhdessa
puhuttelevilla tavoilla — lapsen motivaatiota ja nakdokulmaa
unohtamatta. Videot |6ydat osoitteesta:
https:/peda.net/kuopio/yhteiset-hankkeet/parasta-lukemista

Lisaksi kirjastoon ja kouluihin tuotettiin julisteita ja kortteja, jotka
toimivat inspiraationa ja visuaalisina “muistilappuina” innostavaa
luettava etsiskellessa; julisteista |0ytyi useita tyOpajoista tuttuja
kirjavinkkeja. Lisaksi yhdessa kirjaston henkildston kanssa luodun
Parasta lukemista -lomakkeen (Ks. liitteet) avulla kukin lapsi
saattoi etsia omia mieltymyksidaan vastaavaa luettavaa kirjaston
henkil6ston avustuksella.

Erityisen tarkeana Parasta lukemista -hankkeessa pidettiin sita,
etta tapaamisten ja tyopajojen keskeinen sisalto, harjoitukset ja
toiminta olivat sovellettavissa paivakodin, esikoulun ja koulun
arjessa myos lukukoordinaattoreiden lahdettya. Sisallon
suunnittelussa huomioitiin siksi myos varhaiskasvatus- ja
opetussuunnitelmien tavoitteet seka toiminnan selkeys, helposti
jaettavat tyokalut, harjoitukset ja toimintamallit seka riittava
dokumentointi.

Hankkeen ja lukukoordinaattoreiden toiminta lastenkirjojen aarella
perustui erityisesti kirjallisuuslahtoiseen sanataidekasvatukseen ja
draamaan. Draamalliset ja sanataiteelliset menetelmat herattelivat
paitsi keskustelua ja toimintaa luetun pohjalta, myos lasten omia
tarinankertojan taitoja. Yhteisollinen lukeminen ja vuorovaikutus
korostuu yhteistoiminnallisten harjoitusten ja elamysten aarella.
Kirjat toimivatkin tyopajoissa ikkunoina monipuolisiin tosiin ja
epatosiin maailmoihin, joista syntyi lasten tulkintoja harjoitusten
ja omien tekstien aarella.

Toimintaa kehysti kokonaisvaltaisesti koko hankkeen ajan KAUK
eli Kirja Astuu Ulos Kansistaan -menetelma. Menetelman avulla
voidaan luoda kirjan pohjalta isompia tai pienempia elamyksellisia
tiloja ja elementteja. KAUKia hyodynnettiin hankkeessa erityises-
ti kirjavinkkauksessa ja ensimmaisessa tyopajassa, jossa lapset
valitsivat myohemmissa tydpajoissa kasiteltavat kirjat ja teemat.
Kukin kirjapolku kirjoineen esiteltiin ensimmaisessa tyopajassa
tarinallisessa muodossa ja esineita kerronnassa visuaalisesti ja
mielikuvituksellisesti hyodytaen. Kirjojen esittelysta vastasi tieten-
kin Kirjojen Kansista Ulos Astunut Prinsessa Pikkiriikki.
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Parasta lukemista -hankkeen tyopajat olivat osa isompaa teemallis-
ta kokonaisuutta. Tarkasteltavan teeman jokainen ryhma valitsi itse
ensimmaisen tyopajan aikana. Ryhmat saivat valita kolmesta en-
nakkoon maaritellysta teemasta oman suosikkinsa aanestamalla.
Polkujen teemat oli valittu Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat
iltasadut -satumuunnosten pohjalta. Teemapolut nimettiin
klassikkosatujen mukaan ja polkujen teemat poimittiin Pikkiriikin
vastaavien satumuunnosten kasittelemista aiheista.

Kun sadut ja satumuunnokset oli valittu, etsittiin satuihin sopivaa
teemallista kirjallisuutta, jota kullakin polulla tyopajojen edetessa
kasiteltaisiin. Syntyi kolme polkua, joiden teemat ja kirjavalinnat
poikkesivat merkittavasti toisistaan. Polkujen kokonaisuuksis-

sa haluttiin lahestya teemallisuutta monipuolisesti — ei vain ns.
"esinetasolla”. Tama loi kokonaisuuden suunnittelulle laveammat
raamit, joita pitkin oli mahdollista tarkastella lukemista ja luettua
monipuolisesti ja yllattavistakin nakokulmista.

Tyépajatoimintaan valitut sadut ja teemat olivat:

Punahilkan polku

Teemat: muodonmuutokset/ihminen eldainhahmossa, ravintoketju/kuka sy
kenet, metsa & seikkailu, mummot

Ruma ankanpoikanen
Teemat: oudot eldimet, kiusaaminen, vesi & mita syntyy munasta?

Tuhkimo

Teemat: itsetuntemus & tunteet, supersankarit & rohkeus, anarkia, ajoneuvot

Kullekin polulle valittiin ennakkoon kolme teosta, joita myohem-
missa tyopajoissa kasiteltiin tarkemmin niin sanataiteen kuin
draaman keinoin. Polkujen kirjat valittiin siten, etta joukkoon
mahtui seka faktaan etta fiktioon pohjautuvaa kirjallisuutta -
toisinaan myds teoksia, joissa nama saattoivat sekoittua. Lisaksi
tapaamisissa leikittiin rikasteeksi runoleikkeja. Etenkin varhaiskas-
vatuksen ja esikoulun tyopajoissa runoudella oli oma keskeinen
roolinsa.

Jokaiselle tapaamiskerralle maariteltiin niin ikaan omat oppimisen
tavoitteet, joiden pohjalta sisaltdo suunniteltiin kullekin ikaryhmalle
sopivaksi. Alla esimerkki esi- ja alkuopetuksen tydpajojen tavoit-
teista ja rakenteesta.

Tyépajojen tavoitteelliset sisdllot

1. tyopaja: Kirjavinkkaus ja polun valinta

Sisalto: Esine -kirjavinkkaus, kirjapolun valinta ja valitun polun
teemaan tutustuminen Pikkiriikin sadun kautta.

Valitehtavat:

. Oman lukukaverin kerronta.
. Klassikkosadut, satumuunnokset ja uudelleen kerronta.

2. tyépaja: Oman tarinan tuottaminen kirjallisuuden pohjalta
Sisalto: Tarinan ja kuvituksen tulkintaa. Oman tarinan tuottaminen
pienryhmassa. Draamallinen tyoskentely tarinan pohjalta.
Vilitehtavat:

. Tapaamisessa kasiteltyyn kirjaan pohjautuvia sanataide- ja
draamaleikkeja seka kadentaitotehtavia.



3. tybpaja: Erilaiset lukemisen tavat ja kirjallisuuden lajit

Sisalto: Tutustutaan tietokirjallisuuteen polun kirjan kautta seka
pohditaan, mika kirjassa on tarua ja totta. Kokeillaan erilaisia
lukemisen tapoja, kuten noppa-arvontaa ja draamallisia lukutapoja.
Tutustutaan pienryhmissa erilaisiin kirjallisuuden lajeihin ja tuotetaan
omat minidraamat kirjan kuvituksen / tarinoidenpohjalta.

Valitehtavat:

. Tapaamisessa kasiteltyyn kirjaan pohjautuvia sanataide-

ja draamaleikkeja seka kadentaitotehtavia.

4. tyopaja: Unelmien lukupaikka

Sisalto: Tutkitaan miljoon eli ympariston kuvausta polun teoksen

kautta. Pohditaan ymparistoa, jossa olisi mukava lukea. Tehdaan lukumajat ja
luetaan lukumajoissa kirjoja pienryhmissa tai yksin (lukukavereiden

kanssa).

Lopputehtava:

. Luodaan omaan ryhmaan lukutila, joka voi perustua joko
struktuuriin, konkreettiseen paikkaan tai rakennettuun
ymparistoon tai molempiin.

Sisallollisesti seka tyopajoissa etta tehtavissa haettiin uudenlaista
nakokulmaa lukemiseen niin kasvattajille kuin lapsille.
Lukutapahtumaa haluttiin tarkastella uusista nakokulmista, etsien
erilaisia vuorovaikutteisia tapoja kohdata kirjan aarella. Lisaksi
hankkeen tyopajoissa haluttiin suunnata katsetta myods miljodseen,
jossa lukeminen tapahtuu. Tyopajoissa kaikki toiminta ja uuden
ihmettely tapahtui kirjallisuuslahtdisesti; jopa lukupaikkojen ja
-majojen rakenteluun haettiin inspiraatiota polkujen
kirjallisuudesta.
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MIKSI LUKEA TOISIN

KAUK tekee kirjaan kurkistamisesta kokemuksen

KAUK eli Kirja Astuu Ulos Kansistaan tarkoittaa laajassa merkityk-
sessaan elamystilaa, joka on rakennettu kirjan, tarinan tai runon
pohjalta. Elamystila voi olla visuaalinen, auditiivinen, toiminnal-
linen, vuorovaikutteinen ja/tai sanataidetta ja muita taiteita moni-
aistisesti hyodyntava.

KAUK:n avulla kirjallisuudesta saatu kokemus on vahvempi, kos-
ka se jattaa erityyppisia ja moniaistisia muistijalkia ja vaikuttaa
suoraan tunteisiin. Sen avulla paastaan lyhyessakin ajassa pureu-
tumaan syvemmalle kirjan aiheeseen ja tunnelmaan.

KAUK:a voi tehda eri tavoin:

. Kevyesti: Luoda teoksesta aanimaisemaa, kuvittaa
maailmoja mm. maalaten tai tanssien, tehda
kadentaitoja aiheeseen liittyen seka sanataidetta ja
draamaa hyodyntden ja nostaa kirjasta esille taiteen
keinoin yksittaisia asioita.

. Syvemmin: Luoda kirjasta isompi elamyksellinen tila,
jossa kirjan teemoja ja tapahtumia, henkiloita ja tilanteita
nostetaan esiin kokonaisuutena. Tilan avulla
kirjan tematiikka paasee esille monipuolisesti ja
kirjasta voidaan nostaa taiteen keinoin esiin myos
rivien valiin katkettya. Elamystilaa voidaan hyodyntaa
kirjan tematiikan, sisaltojen ja tunnelmien syvemmassa
tarkastelussa.

. KAUK voidaan tehda kirjan teemasta tai osasta kirjaa.
Lisaksi se voi toimia kirjan, tarinan tai teeman mieleen
palauttajana pienimmille kuulijoille, jolloin se toimii
erinomaisena apuvalineena esimerkiksi tarinan jalleen
kerronnassa.
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KAUK Pikkiriikki-tyopajoissa

Parasta lukemista -hankkeen tyopajoissa hyddynnetaan
kevyempaa KAUKin toteuttamisen tapaa, mutta sovelletaan myos
syvempaa KAUKia. Vaikka tyopaja ei tapahdu missaan

fyysisesti rakennetussa tilassa, vaan luokkahuoneessa tai
ryhmatilassa, elamystila rakentuu mielikuvitusta ja leikin
elementteja hyodyntaen Pikkiriikki-hahmon ymparille. Talloin
voidaan puhua eraanlaisesta syvemman KAUK:n sovelluksesta.
Pikkiriikin hahmossa esiintyvan leikin ohjaajan ja lasten valille
syntyva yhteinen leikki luo KAUK:lle ominaisen elamystilan, jonka
sisalla tapahtuu kevyempaa KAUK:n tyotavan soveltamista
polkujen kirjoihin liittyen.

Pikkiriikki-hahmon KAUK-tila syntyy:
. Hahmon ja kirjojen taustatarinalla.

. Yhteisesta leikin sopimuksesta, kun ohjaaja
pukeutuu Pikkiriikiksi (vrt. draamasopimus).
Pikkiriikiksi pukeutumisen alkurutiini luo pohjan
yhteiselle toiminnalle, leikille ja mielikuvituksen
valtaan heittaytymiselle.

. Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat iltasadut
-kirjan satuihin tehdyt polut vahvistavat
mielikuvituksen nakymatonta elamystilaa, jossa
yhteinen leikki tapahtuu.

Ensimmaisessa tyOpajassa kaytetaan erityisesti esine -kirjavink-
kausta, joka edustaa ns. kevyempaa KAUK:n muotoa. Yhden

ja kahden esineen avulla tehtavaa kirjavinkkausta tehostetaan
kevyesti myds draaman keinoin. Tallainen kevyt KAUK tarjoaa
kirjan perinteista esittelyd vahvemman kokemuksellisen pinnan
kirjan maailmaan, ja etenkin pienilla lapsilla on helpompaa muo-
dostaa mielikuva esilla olevasta kirjasta. Samalla lapsille tarjotaan
mahdollisuus osallisuuteen esiteltyjen polkujen ja kirjojen valin-
nassa, mika puolestaan sitouttaa heita jo etukateen myohemmissa
pajoissa tarkasteltavaan kirjallisuuteen.

Toisesta tyOpajasta alkaen, jolloin tutustutaan valitun polun kirjoi-
hin, hyddynnetaan viela uudella tavalla kevyempaa KAUK:a. Esille
nostetaan kirjan elementteja mm. sanataiteen ja draaman keinoja
hyodyntaen. Myos ryhmille jaettavat valitehtavat hyodyntavat
kevytta KAUK-muotoa.

KAUK on siis oiva tapa innostaa ja sitouttaa lapsia kirjallisuuden
pariin!
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Draaman ja sanataiteen tyétavat tekevit lukijasta aktiivisen toimijan

Draama tai draamakasvatus on tapa opetella asioita itse kokeile-
malla ja toimimalla vuorovaikutuksessa ryhman kanssa. Draama
on tavoitteellista leikkia, jossa roolin ottamisen avulla elaydytaan
ja saadaan kokemuksia. Draamassa liikutaan yhta aikaa seka
todellisuudessa etta kuvitteellisessa maailmassa (ns. esteettinen
kahdentuminen).

Leikki on etenkin pienille lapsille luontainen tapa olla olemassa

ja ilmaista itseaan. Siksi myos Parasta lukemista -hankkeessa
haluttiin hyodyntaa leikkia ja draamaa lukuinnostuksen edistami-
seen. Koululaisten kanssa leikissa korostui draamallisuus, jolloin
tyOpajojen toimintaan liittyi myos itse draamallisten menetelmien
avaamista. Esim. Pikkiriikin rooli ja roolimerkit selitettiin, seka
tehtiin yhteinen draamasopimus, jossa sovittiin mielikuvitusmaail-
massa liikkkumisesta ja leikkimisesta yhdessa kaikkien kanssa.

Draamassa keskustellaan, kuunnellaan, improvisoidaan, ilmaistaan
kehollisesti ja suullisesti: opitaan asioita yhdessa tekemalla. Tassa
hankkeessa draamalla ja sanataiteella oli suuri rooli mm. kirjojen
teemojen tutkimisen aarella. Patsaat, valokuvat ja esim. kuuma
tuoli -harjoitukset ohjasivat lasta/oppilasta toimimaan itse osana
tarinaa tai ne kuljettivat tarinaa eteenpain. Draamaleikit katkai-
sivat sopivina paloina kuuntelemisen ja opettajajohtoisen toimin-
nan, jolloin lapset hyvin jaksoivat keskittya pitkiinkin tuokioihin.
Draamassa lapsesta tulee aktiivinen toimija ja tekemalla oppimin-
en auttaa saamaan muistijalkia koetusta. Tarina ei jaa vain kuullun
tai luetun varaan, vaan siita syntyy omakohtainen kokemus.

Draaman avulla lapsi voi lisata itsetuntemustaan, ndkemystaan
ihmisesta ja ymparoivasta maailmasta. Draamatyodskentelyssa
jokaisella on merkitys ryhman jasenena. Tarkeinta on opitun
jakaminen yhdessa ja tyoskentelyn tavoitteen ymmartaminen.
Draamaa opiskellaan leikkien ja erilaisten harjoitusten avulla, jotka
useimmiten pohjautuvat teatterin tyotapoihin. Lisaksi draamalli-
sessa tyoskentelyssa on tyypillista hyodyntda myos muita taiteen
aloja. Voidaankin sanoa, etta hankkeessa kulki mukana myos
eraanlainen piilo-opetussuunnitelma: samalla, kun lapsi innostuu
lukemista ja |6ytaa uutta luettavaa, han myos hioo yhdessa
kirjojen aarellda ryhmatyo- ja vuorovaikutustaitojaan.
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Yhteinen leikki vapauttaa tunnelmaa, rikkoo jaata ja ryhmayttaa.
Samalle asialle nauraminen ja jaettu ilo yhdistaa. Leikki saa aikaan
iloa ja rentoutumista, mutta myos yhteenkuuluvuuden tunnetta.
Avoin ilmapiiri poistaa myos ennakkoluuloja. Draaman ja draa-
maleikin parissa vietetty hetki on ainutlaatuinen tapahtuma, joka
ei koskaan toistu enaa samanlaisena. Saman leikin leikkiminen

eri ihmisten kanssa on aina erilainen tilanne. Leikin sen hetkiseen
onnistumiseen vaikuttaa aina leikkijoiden sen hetkinen vireystila ja
tunne.

Draamassa ei koskaan ole myoskaa yhta ainoaa oikeaa tapaa toi-

mia; kaikki vaihtoehdot ja teot ovat yhta oikein. Hyvin usein leikin

jalkeen lapset olisivat halunneet samaa leikkia uudelleen ja uudel-
leen. Leikki imaisi selvasti mukaansa ja aikuiset kanssaleikkijoina

motivoi selkeasti myos lapsia sitoutumaan toimintaan.

Omien kasvattajien ja opettajien osallisuus pajoissa oli tarkeaa,
silla tyopajoissa oli myos koulutuksellinen nakdkulma. Ryhmien
kasvattajilta ja opettajilta tulikin palautetta siita, etta tyopajoissa
vhdessa opittuja harjoituksia, leikkeja ja tyOtapoja voi soveltaa
helposti myds muuhun oppimiseen. Draama on siis oiva tyokalu
tai valine minka tahansa oppiaineen tai sisallon opiskelussa. Tassa
hankkeessa draamaleikki kietoutui yhteen kirjallisuuden kanssa

ja teki aiheet elaviksi; se heratti tarinoiden hahmot ja maailman
eloon. Jokaisella Parasta lukemista -tapaamiskerralla kasittelyssa
ollutta kirjaa tarkasteltiin draaman, sanataiteen ja leikin keinoin.
Valilla Pikkiriikki istui kuumaan tuoliin, toisessa hetkessa lapset
rakensivat itsestaan lentavan harvelin tai kertoivat hurjia sankari-
tarinoita Tuhkimo-Batmaneina. Draamaleikkeja tuli myods valitehta-
viksi luku-, sanataide- ja kadentaitotehtavien rinnalla.

Yksi keskeinen teema kaikilla Parasta lukemeista -hankkee

poluilla oli tunnetaidot - tavalla tai toisella. Kokemuksellisena
menetelmana draama opettaa tehokkaasti tunnetaitoja. Lisaksi
tunnetaitojen oppiminen nivoutuu monilukutaidolliseksi kokonai-
suudeksi kirjojen kautta. Niinpa tassa hankkeessa yhdistyivat
myds nama kaksi ulottuvuutta toisiinsa. Tana paivana tunnistetaan
hyvin lapsen tarve oppia tunnetaitoja, jotta han selviytyy sosiaali-
sista tilanteista. Draaman esteettinen kahdentuminen eli

roolin kautta yhta aikaa mielikuvitusmaailmassa ja todellisuudessa
elaminen mahdollistaa turvallisesti vaikeidenkin tunteiden
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kasittelyn. Kirjojen hahmoihin ja heidan tunteisiinsa elaytymi-

nen roolissa antaa kokemuksen, jossa samaan aikaan tapahtuu
siirtovaikutus ja oppiminen omana itsena. Hankkeeseen oli valittu
useita kirjoja nimenomaan tunnetaitojen oppimisen kannalta, mut-
ta minka tahansa kirjan henkildiden tunteita voi kasitella draaman
keinoin.

Ryhman ohjaaminen Pikkiriikin hahmossa on myo6s yksi draaman
voimallisista keinoista. Dorothy Heathcoten kehittamassa opettaja
roolissa -tyOtavassa on kyse tilanteista, joissa opettaja rakentaa
vhdessa oppilaiden kanssa kuvitteellista, lapsia kiehtovaa teemaa
ja maailmaa roolista kasin. Kasvatuksellisena tavoitteena on - ei
vain osallistua leikkiin - vaan my06s syventaa lasten ymmarrysta
avaamalla tilanteeseen uusia nakokulmia. Pikkiriikki oli lapsille
hyvin mieluisa hahmo ja myos hyvin uskottava vain muutamaa
roolimerkkia kayttamalla. Pahvinen kruunu ja ihana tyllihame
veivat lapset heti konkreettisesti tarinan maailmaan. Lapset myds
huomauttivat asiasta, jos Pikkiriikki ei ollut muistanut kruunuaan
paahansa laittaa: mielikuvituksen voima oli kasin kosketeltavissa.
Roolimerkin kayttaminen onkin tarkeaa, jotta lapset voivat erottaa
kuvitteellisen maailma todellisuudesta. Hyva on myo6s huomata,
etta esim. lapsen kaytokseen puuttuminen on parempi tehda oma-
na itsena (eli ryhman ohjaajana), ei roolissa.

Vaikka draamatydskentely usein mielletaan nayttelemiseksi, on
kyse vain heittdytymisesta mielikuvituksen maailmaan. Aikuisel-
la voi helposti olla kynnys lahtea kokeilemaan roolissa olemista,
kun ajatellaan etta taytyisi osata naytella. Pahvinen kruunu voi
kuitenkin tehda ihmeita: lapsi lahtee sen avulla mukaan eika sen
kummallisempaa tarvita. Pienen roolileikin avulla lasten mo-
tivointi voi olla helpompaa, ja esimerkiksi keskittyminen kuuntele-
maan on monesti helpompaa. Ryhman hallintakin sujuu roolissa
kuin itsestaan! Myds aikuisen oma innostus tarttuu. Tarkeinta
draamatyoskentelyssa on, etta osallistuja tuntee olonsa turval-
liseksi. Silloin han uskaltaa sujauttaa jalkaansa Tuhkimon korkkarit
tai pukea ylleen sankariviitan. Annetaan mielikuvituksen lentaal
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TARINOINTIA LUKUKAVERIN KANSSA

Parasta lukemista -hankkeen tyOpajoissa ja videoissa lukuka-
vereilla ja lukupaikoilla oli oma keskeinen sijansa. Erityisesti
ensimmaisissa tyopajoissa lasten itse tekemilla- tai pehmolelu
-lukukavereilla oli keskeinen rooli kanssakulkijana niin tyopajojen
toiminnallisissa osuuksissa kuin lukuhetkilla. Myds hankkeen
videoissa nostettiin esiin lukukaveruutta monipuolisesti. Erityisesti
lapselle tarkeiden aikuisten roolia haluttiin nostaa esiin
lukukaveruuden teeman aarella.

Lukutaidon opettelemisen alkutaipaleella lukemiseen osallistuva
tai lukemista kuunteleva kaveri voi motivoida, innostaa ja
kannustaa tuoretta lukijaa. Kannustava lukukaveri voi olla muukin
kuin lapselle lukeva tai lapsen lukemista kuunteleva vanhempi.
Lukukaveri voi olla ystava, lemmikkielain, itse tehty pehmolelu,
mummo, ukki, opettaja tai joku muu olento, otus tai ihminen.

Lukukaverin kanssa tunnelma lukuhetkella voi vaihdella riehak-
kaasta rauhaisaan. Ryhmassa lukiessa kirjan tarjoilemaan mieliku-
vitusmaailmaan voidaan sukeltaa isolla porukalla, jolloin toisten
lasten tuki ja vertaisuus tarinaan sukeltamisessa on tarkeassa
roolissa. Pehmolelun kanssa syntyy helposti intiimi yhteinen luku-
ja leikkihetki. Esimerkiksi viela lukutaidoton lapsi voi “leikkia”
lukuhetkea pehmolelun kanssa kertomalla kuvista itse keksittyja
tarinoita rakkaalle unikaverilleen. Tyopajoissa olikin annettu tilaa
taman mallintamiselle mm. Tarina kirjan kuvituksesta -harjoituk-
sen muodossa.

Hankkeessa lukukaveri oli isompien lasten ja oppilaiden pajois-
sa erityisesti lukemisen tarkoitusta varten syntynyt itse tehty
pehmolelu. Yksi kateva ohje oman lukukaverin tekemiseen [0ytyy
mm. Lastennkulttuurikeskus Lastun sivuilta osoitteesta: https:/lastu.
fi/wp-content/uploads/2020/10/tekemiskortti_sukkamaskotti.pdf (Sukkamaskotti)
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Itse tehty lukukaveri ja “lukuleikin” mallintaminen kannusti kas-
vattajien ja opettajien mukaan lapsia ja oppilaita lukemaan lukuka-
verille myos kotona. Lukukaveria tehdessa annettu “lukulupaus”
haluttiin tayttaa ja oma ihana itse tehty pehmolelu sai sukeltaa
kirjojen maailmaan lapsen johdattamana niin paivakodissa tai kou-
lussa kuin kotonakin. Tamankaltainen “lukemisen leikki” saattaa
olla lapsen ensimmainen kokemus aktiivisena lukijana.

Etenkin lukemisen alkutaipaleella aikuisen — opettajan, kasvatta-
jan tai huoltajan - rooli lukutsempparina on ensiarvoisen tarkea.
Aikuinen on opas kirjojen maailmaan. Kirjoista innostunut
aikuinen on kuin tarina itse: kiehtova, innostava, salaperainen,
hupaisa tai jannittava. Etenkin pienille lapsille tarinat ovat leikin
jatkumo ja usein my0s erilaisten leikkien inspiraation lahde. Kirjat
ja tarinat kuvituksineen avaavat kanavat omaan mielikuvitukseen
ja sen rajattomiin mahdollisuuksiin. On tarkea muistaa, etta kirjat
ja tarinat avaavat kanavan myads toisten luo — vuorovaikutukseen.
Kuvien ja sanojen aarella juttelu luo maailmaa todeksi, kasvattaa
ja avartaa kokemusmaailmaa, antaa lapsille mahdollisuuksia luoda
maailmasta omat tulkintansa ja jakaa niita toisten kanssa. Hyva
kirja antaakin lapselle mahdollisuuksia luoda tarinaa myos itse;
taydentaa, varittaa, rikastaa. Lukukaveri on oiva kuulija ja peili
naille kirjan aarella syntyville ajatuksille, keskusteluille ja tarinoille.

PIILOSSA LUKUMAJASSA!

Hektinen nykymaailma tarjoaa monta helppoa vaihtoehtoa luke-
miselle. Siksi lukemisesta on joskus hyva tehda varsinainen ta-
paus ja suuri ohjelmanumero! Oman lukumajan rakentaminen on
jo itsessaan elamys; juhlallinen valmistautuminen rauhaisaan tai
hauskaan yhteiseen lukuhetkeen yksin tai kaverin kanssa. Lukemi-
nen majassa on kuin leikki tai salaisuus, joka yhdessa pesan suojis-
sa jaetaan tai itsekseen kirjan kanssa koetaan.
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Lukumaja luo konkreettisen tilan lukemiselle. Tama on tarkeaa,
silla esim. luokassa tai erilaisissa ryhmatiloissa monet arsykkeet
voivat keskeyttaa lukemiseen uppoutuneen oppilaan. Maja suojaa
seka symbolisesti etta konkreettisesti erilaisilta visuaalisilta ja jopa
auditiivisilta arsykkeilta. Majan sisaan on mahdollista luoda ikio-
ma tarinoiden ja kirjojen kuvitusten varittama taikamaailma.

Parasta lukemista -hankkeen tyopajoissa rakenneltiin lukumajoja
erilaisista elementeista, kuten sateenvarjoista, patjoista, vilteista ja
harsokankaista, huonekaluista ja tyynyista. Majoissa hiljennyttiin,
keskusteltiin, naurettiin ja supateltiin kirjojen aarella. Siella myos
kaariydyttiin peittoihin ja piilouduttiin sateenvarjo- ja kangassei-
nien uumeniin. Vaikka tydpajoissa majat rakennettiin yhteen tilaan
ja lukijoiden jutustelusta syntyva puheensorina ja nauru taytti
tilan, oli kokonaisuus rauhallinen ja intensiivinen. Omat majat
tarjosivat suojaa ja illuusion omasta intiimista tilasta. Majat auttoi-
vat oppilaita ja lapsia keskittymaan omiin kasilla olleisiin kirjoihin
rauhassa ja keskeytyksetta.

Maja on myo0s tarkea ja konkreettinen muistutus siita, etta luke-
miselle taytyy arjessa jarjestaa paikka tai tilaa. Paikaksi soveltuu
niin sohvannurkka, sanky, parveke, maja, keinutuoli, vene, laituri,
automatka tai pottahetki. Joskus riittaa, etta tila luodaan vaikka-
pa vain ajallisesti; lukutunti tai satuhetki voidaan istuttaa helposti
arjen rutiineihin kotona, lukujarjestykseen koulussa tai varhaiskas-
vatusryhman struktuuriin. Joskus tila siis syntyy nakymattomasti
- vaikkapa paivastruktuurin yhteyteen - kun aamun ensi tunteina,
lepohetkella tai ruokailun jalkeen kaariydytaan viltteihin ja oman,
itse valitun kirjan aarelle.
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Edella kuvatut tai muut tavat ja rutiinit ovat oiva keino lukutilan
luomiseen. Tavoilla ja rutiineilla lukutila luodaan erityisesti sen kol-
mannessa merkityksessa; sisaisesti. Luodut lukemisen struktuurit
ja rutiinit opettavat mielta valmistautumaan tulevaan lukuhetkeen
- hetkeen, jolloin mieli saa rentoutua ja keskittya vain kirjan aarella
olemisen ihanuuteen.

Tdmd todella toimii, kun sille antaa aikaa: tapa ja
toisto on varsin hyvd opettaja tdssdkin asiassa!

LUKIJOITA EI SYNNY ILMAN LUKEMISTA

Lukijoita syntyy vain lukemalla. Ensin niin, etta lapsen ymparilla
on aikuisia, jotka lukevat, johdattavat kirjojen, tarinoiden ja runo-
jen maailmaan, tarjoavat mahdollisuuksia ja tilaa lukemiselle, luke-
vat lapsiaan ja lapsilleen: lukevat lapsistaan, mika kirja voisi heita
puhutella. Aikuiset etsivat ja pohtivat, mitka teemat,

millainen kuvitus, millainen huumori tai jannitys saa lapsen
pysahtymaan ja kuuntelemaan, kysymaan lisaa, tarttumaan itsekin
kirjaan ja etsimaan kuvista vihjeita, tarinoita ja tuttuja hahmoja.

Kirjat kannattaa valita viisaasti. Aikuisena ja kasvattajana on hyva
antaa seka lasten valita itse luettavaa, etta asettaa tarjolle erilaisia
vaihtoehtoja. Hyva kirja houkuttelee, kiinnostaa, tarjoaa jotakin
tuttua tai taysin yllattavaa. Aikuisen tehtava on selvittaa, millainen
kirja kenetkin saa koukkuun.

Mikd teema kiinnostaa? Millainen kuvitus houkuttaa?
Millaiset hahmot koukuttaa?
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Hyva kirja ja tarina antaa lapselle mahdollisuuksia luoda tarinaa
myo0s itse; taydentaa, varittaa, rikastaa. Kirja avaa lapsen omat
mielikuvituksen portit ja saa lapsen ottamaan ohjat

kasiinsa; kdantamaan kirjan sivuja oikein- ja nurinpain, avaamaan
kirjan uudelleen ja uudelleen tietysta - siita jannittavimmasta tai
hauskimmasta - kohdasta. Hyva kirja saa kysymaan kysymyksia
yha uudelleen:

Miksi kaikki kddrmeet eivdt synny munista?

Miten se mummon lentdvd matto IGhti kdyntiin?

Onko niitd varpaansydjid oikeasti olemassa? Ja mille se
Rasittava Urpo haisee?

Hyva tarina saattaa olla myos jokin sellainen, joka pitaa lukea kan-
nesta kanteen yha uudelleen — mitdan kohtaa pois jattamatta tai
unohtamatta. Se voi olla iltasatu, jota lapsi pyytaa kuukausien ajan
uudelleen ja uudelleen. Se voi olla aanikirja, joka rullaa jo kolmatta
kertaa kannykalta, tai kirja, jonka lapset kantavat kasvattajalle joka
toinen paiva tai utelevat kirjastoreissun jalkeen, mihin juuri se pa-
ras kirja on kadonnut. Vaikka aikuisena tekisi mieli valita jo toisin,
on hyva kuulla myo6s lapsen toivetta toistoon. Kirjan aarella lapsi
kay usein lapi itseaan askarruttavia asioita. Kirja tai tarina vastaa
silloin lapselle tai oppilaalle johonkin kasvun kohtaan tai haastee-
seen mielekkaalla tavalla.

Kirjasto on kirjojen aarrekammio, silla siella on taatusti jokaiselle
jotakin luettavaa, johon tarttua. Kirjasto on pienista lapsista ja op-
pilaista lahes poikkeuksetta kiehtova paikka, vaikka itse lukeminen
ei olisikaan viela koukuttanut. Itse asiassa kirjat esineina kiehtovat
useimpia lapsia. Siksi kasvattajien ja opettajien on hyva tarjota
ainakin muutaman kerran vuodessa lapsille mahdollisuus kirjas-
tossa kayntiin tai ainakin kannustaa perheita aktiivisesti vieraile-
maan kirjastossa.
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Nykyaan kirjastoissa kirjat on aseteltu houkuttelevasti esille ja eri
lajityyppien kansikuvat kuvakirjoista tietokirjoihin ja sarjakuviin
kutsuvat tarinoineen lapsia luokseen. Kirjaston tyontekijoilla on
laajasti osaamista ja myos pedagogista silmaa loytaa kullekin so-
pivaa luettavaa. Siksi seka esillepanoa, ettda henkiloston osaamista
kannattaa hyodyntaa monipuolisesti. Esimerkiksi etsiessa kirjal-
lisuutta tietyn teeman ymparilta, voi hyddyntaa kirjaston hen-
kiloston osaamista pyytamalla vinkkeja tai jopa valmiiksi koottua
teeman mukaista “kirjakassia”. Parasta lukemista -hankkeessa
luotiin mya0s kirjaston tyontekijoiden kanssa yhteistyossa lomake,
jonka avulla voi yrittaa etsia itselle sitd unelmien kirjaa luettavaksi.
Lomakkeen Ioydat kasikirjan lopusta liitteet -osiosta.

Kirjastossa tarinoiden ja kuvien runsaus on lahja; loputtomia ta-
rinoiden riveja ja kaikki nama vietavissa kotiin, tarkempaan tar-
kasteluun. Toisille lapsille mahdollisuus “omistaa” valtava maara
kirjoja hetken aikaa on uskomaton mahdollisuus ja innoituksen
aihe. Naihin runsautta rakastavan lapsen aloitteisiin voi huoletta
tarttua, jos vain jaksaa kantaa kotiin tai kouluun isomman lajan
kirjallisuutta.

Ei siis ole haitaksi, etta kotonakin kirjoissa on valinnanvaraa. Ei
myoskaan haittaa, vaikka kaikki kirjat eivat silla kertaa tulisikaan
luetuksi. Lukemisen ei tule olla suoritus, vaan iloinen ja arkinen
tapaus, syventynyt tutkimusretki tai hetken mielijohteesta tehty
piipahdus kirjan sivuille. On hyva muistaa antaa lapselle tilaa luo-
da myo0s itsendisesti ja omalla tavallaan suhdetta kirjoihin. Vaati-
mus suoriutua joka kerta kannesta kanteen ei sovi kaikille. Pakko
tekee lukemisesta helposti pakkopullaa ja lukuinto tarttuu kurkku-
un. Annetaan siis erilaisten lukemisen tapojen kukkia rauhassal
Lukuintoa viritellessa ja heratellessa on tarkeinta, etta kirjat ovat
saatavilla ja niiden aarelle johdatellaan niin avoimesti, ovelasti
kuin huolettomastikin. Lukemisesta lumoutumista voi heratella
laheisyytta tarjoillen, yhdessa innostuen, huumorilla kukittaen tai
rutiineja toiston avulla luoden. Monipuolisuus ja luova ote palkit-
see myds lukuinnon herattelyn aarella!

23



Lukemista valitessa on hyva muistaa luovuus ja leikki. Kokeile
vaikka jotakin naista:

Kayta Parasta lukemista -lomaketta ja kirjaston
henkilostoa apuna “unelmien kirjaa” etsiessa.

Anna kaverin valita sinulle kirja.

Laita silmat kiinni ja suuntaa sormet kohti kirjahyllya.
Mika kirja kateesi tarttuu?

Valitse luku yhdesta kahteenkymmeneen. Laske
hyllyn reunasta valitsemasi luvun verran ja ota luvun
osoittama kirja mukaasi.

Lainaa kirja, jonka kansi naurattaa sinua.

Lainaa kirja, jonka kansikuva nolottaa sinua.

Lainaa kirja, jonka kansikuva pelottaa sinua jne.
Muistele jokin tuttu valintaloru ja valitse kirja lorulla
laskien.

Keksi itse lisaa hauskoja tapoja etsia luettavaa.

Viitoita tie lukemisen polulle: LUE!

2%

Lue aaneen - USEIN!

Luo lukemisen tai lukuhetken rutiinit yhdessa ryhmasi
kanssa

Tutkikaa yhdessa kuvitusta. Esita kysymyksia ja anna
lasten kysya. Luo mahdollisuuksia keskusteluun

kirjan aarella.

Lue aaneen ja opeta rauhoittumaan/rentoututumaan
kirjan kanssa. Lue lepohetkella tai luo rauhoittumisen
rutiinit kirjan aarella. Esim. hiljaisuuteen paattyva
runoleikki on toimivaksi todettu keino rauhoittumiseen
lukuhetken alussa.

Pikalukuhetket vai syventyvat satuhetket? Molempi

parempi! Lukea voi monin tavoin, kunhan luetaan paljon.

Kirjojen aarella voi viihtya myos yhdessa: opeta
tutkimaan ja lukemaan lukemaan kirjoja yhdessa
kaksin tai pienryhmissa. Opetelkaa jakamaan
lukemisen ilo!

. Dokumentoi luettua (kuvin) ja anna mahdollisuuksia
ilmaista mielipiteita kirjoista.
. Osallista oppilaat kirjavalintoihin! Kustantajien

katalogit ja verkkosivut, lastenkirjallisuus-blogit ja
esimerkiksi Lukemo tarjoavat erinomaisia
kirjavinkkeja kasvattajille, opettajille, lapsille ja

oppilaille.

. Myos jo luettuja kirjoja voidaan palauttaa mieliin;
halutaanko jonkin kirjan aarelle viela palata?

. Anna oppilaiden esitella omat lempi-kirjansa

luokassa. Vertaiskirjavinkkaus on tutkitusti parasta
innostusta kirjojen aareen!

TERVEISET KOTIIN!

Yhteisty0 ja viestinta perheiden kanssa on niin ikaan
merkittdvassa asemassa lukemisen edistamistydssa. Perheilla voi
olla hyvin erilaisia kokemuksia lukemisesta, ja asennoituminen
niin omaan kuin lasten lukemiseen voi vaihdella paljon. Monet
perheiden lukutottumuksia koskevat tutkimukset osoittavat, etta
nykypaivana koululuokassa tai varhaiskasvatusryhmassa voi olla
lukuisia perheita, joissa lapsille ei lueta lainkaan. Osa
vanhemmista voi olla sellaisia, jotka eivat ole itsekaan saaneet
kokea yhteisten lukuhetkien riemua, joten he eivat hoksaa tarjota
niita omillekaan lapsille. Ei ole myoskaan itsestaanselvyys, etta eri
kieliset perheet tietaisivat kirjaston tarjoavan luettavaa jo varsin
monilla kielilla. Siksi on tarkeaa, ettda ammattikasvattajat ja opet-
tajat jakavat lukemiseen ja sen kaytantoihin liittyvaa tietoa, seka
herattelevat ja kannustavat vanhempia lukemisen pariin ja
kirjastoon lastensa kanssa.

Parasta lukemista -hankkeessa yhteys vanhempiin luotiin jo tyopa-
jarupeaman alkuvaiheessa, kun tyopajoista ja lasten osallistumis-
esta hankkeeseen lahti kirje kotiin. Hankkeessa koimme tarkeaksi
myOs sen, etta lapset saattoivat vieda tyopajoissa herateltya
lukuinnostustaan ja “asiantuntijuuttaan” kotiin esimerkiksi lukuka-
vereiden tekemisen ja niille lukemisen myota.
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Tapaamisten edetessa myos tieto hankkeen videoista tavoitti van-
hemmat opettajien ja kasvattajien valityksella. Videoihin valittiin
toteutus- ja kerrontatapa, joka kannustaa perheita katsomaan niita
nimenomaan yhdessa. Joissakin ryhmissa lapset katsoivat videot
myoOs yhdessa kasvattajiensa kanssa, mika innosti lapsia markki-
noimaan videoita kotona.

Hauskat videohetket tarjoavat seka rentoa tarinallista sisaltoa, etta
tarkean tietoiskun lukemisen eduista samassa paketissa. Tama on
omiaan seka innostamaan perheita tarttumaan kirjaan, etta te-
kemaan asioita lapsen kanssa yhdessa lukemiseen liittyen: luke-
maan, keskustelemaan ja keksimaan omia tarinoita kirjojen aarella,
leikkimaan lukuleikkeja lukukavereiden kanssa, rakentelemaan uu-
sia jannittavia lukupaikkoja myos kotiin, seka kdymaan kirjastossa.

Parasta lukemista -hankkeessa tuotettiin myds julisteet ja kortit,
joiden ideana oli tuoda esiin hankkeessa esiin nostettua kirjalli-
suutta niin hankkeeseen osallistuneille yksikdille, kirjaston kavi-
joille kuin lasten perheillekin. Tyopajarupeaman paatteeksi kotiin
jaetut “kirjavinkki -kortit” synnyttivat lasten kesken spontaanisti
keskustelua siita, mita kirjoja kukin haluaisi lainata kirjastosta tai
ostaa. Toivottavasti naihin lasten toiveisiin on tartuttu myos koto-
na, ja lapset ovat paasseet jakamaan kokemuksia itselle tarkeiden
kirjojen aarella myos vanhempiensa kanssa.

LUKEMISEN POLULLE ELI TYOPAJATOIMINTA
KAYTANNOSSA

Parasta lukemista -tyOpajoissa lahdettiin konkreettisesti liikkeelle
polkujen esittelysta ja valinnasta. Jotta lasten ja oppilaiden olisi
helpompi valita monipuolisista teemallisista poluista se omaa
ryhmaa eniten puhutteleva, esiteltiin kirjat ja polut ensimmaisen
tyOopajan alussa esine -kirjavinkkauksen keinoin.
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Seuraavilla sivuilla on kuvattu ensimmaisen toimintavuoden
esikoulun tyopajoissa esitellyt Pikkiriikin polut teemoineen ja
kirjoineen. Seuraavilta sivuilta voit kurkistaa myos esimerkin
KAUK- eli esine -kirjavinkkauksesta. Esimerkki on kirjoitettu
draamalliseen monologin muotoon, vaikka todellisessa tilanteessa
vinkkaus perustuukin improvisaatioon ja tilanne on vahvasti
vuorovaikutteinen.

Polkujen symbolina kaytettiin erilaisia jalkineita, koska niita voi
kayttaa myos leikeissa roolimerkkeina tai roolivaatteina. Jalki-
neet myoOs osoittavat konkreettisesti, millaiselle polulle milloinkin
astutaan. KAUK -kirjavikkauksessa jokainen polku ja sen kirjojen
esittely aloitetaan pukemalla ko. polkua symboloivat jalkineet
jalkaan. Ennen vinkkauksen alkua kirjat on aseteltu tilassa siten,
etta kunkin symbolin eli jalkineiden edessa tai takana on polun
kolme kirjaa esilla “jonossa”. Lisaksi esineet on aseteltu kirjojen lo-
maan nakyville. Kirjat ja esineet on nain helppo napata luontevaksi
osaksi kirjojen “esittelymonologia”.

Valittu esimerkki on alkuosa esikouluille suunnatusta esine -kir-
javinkkauksesta, joka kuuluu ensimmaisen tyopajan alkuun eli
polun valintaan. Vastaavan esine- ja draamakirjavinkkauksen voi
hyvin sovittaa siten, etta se istuu omaan opetustyylliin. On hyva
muistaa, etta ao. esimerkki on vain yksi tyyli toteuttaa tata haus-
kaa ja elamyksellista vinkkaustapaa.

Lyhyt esimerkki esine/KAUK -kirjavinkkauksesta

“Nyt mina, Pikkiriikki, saan esitella teille jannia polkuja.
Naille poluille ei paasekaan kuka tahansa. Mutta te
paasette! Saatte valita yhden polun, jonne me yhdessa
matkataan sitten seuraavilla kerroilla, kun nahdaan!
lhan totta!

Ensimmainen polku on Punahilkan polku!
Tunnettehan Punahilkan? Sen, joka meni metsaan... Juul!
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Mitkahan kengat naista kolmesta sopisi parhaiten
Punahilkan jalkaan, metsaan menijalle? Rapylat,
korkokengat vai kumisaappaat?

(Annetaan lasten ehdotella jalkineita; kaydaan keskustelua,
Pikkiriikki kokeilee tarvittaessa eri kenkia ja perustellaan
lopuksi, miksi lopulta puetaan metsaan kumpparit).

Loistavaa! Eli metsdan mennessa kannattaa totisesti laittaa
jalkaan kumpparit - kas nain! (pukee kumpparit jalkaan)

Nyt siis sinne metsaan! Kyllapa nama kumpparit onkin
hyvat. Metsassahan voi tulla vastaan vaikkapa...

(ao. asiat esitetaan eri tunnetiloissa: iloisena, inhoten,
ihmetellen, pelokkaana, uteliaasti jne.)

... puita... limaisia sienia... risukasoja... susia...
karhunkakkoja... tiheita pensaita.... lahteita... ja, ja, ja...
(ottaa Lentava mummini -kirjan kateen
muka-kauhistuneena)

MUMMOJA! Siis MUM-MO-JA! Ei voi olla totta!

Eika siina viela kaikki! Vaan namapa mummot saattavatkin
olla oikeita LEN-TA-VI-A MUMMOJA! Tai siis ovatkin, jos
niilla sattuu olemaan lentava matto... (kirja pois ja levitetaan
rullalla ollut matto lattialle & hyppaa maton paalle).

Lentava matto on siita hyva, etta silla voi lentaa vaikka....
minne silla voi lentaa?
(Lapsilta otetaan muutamia ehdotuksia ja sitten jatketaan)

Ja sitten silla voi lentaa... minnepa muuallekaan kuin
sirkukseen!

(kuuluttaa ampariin:) TERVETULOA SIRKUKSEEN! Mina
olen tirehtoori ja toivotan teidat tervetulleeksi katsomaan
hauskoja klovneja (hassu ilme), trapetsitaiteilijoita (kavelee
maton reunaa kuin trapetsia) ja leijonan kesyttajia
(murahdus ja tassun raapaisu).

Mutta mitas tuolta kuuluu? Onko se karjuntaa...?
Ei kai siella vain kilise jokin...?

(Ottaa Otso ja varpaansyojat -kirjan ja kuuntelee varovasti
kirjaa)

Kylla vain! Taallahan kilisee jokin... (poimii kummissaan
maasta avainnipun)

Se on tama! Taman avainnipun taytyy sopia taman Otson
oveen. Mutta kuka kumma sita avainnippua kayttaa?

(avaa miimisesti ovea avaimella ja kertoo)

Otso on yksin kotona, kun ovella kilahtaa. Otso saikahtaa.
Oven takana kilisee

(kilisyttaa avainnippua “kasi taristen”).

Onko siella ayriainen? Onko siella silli, joka soi ayriaisen tai
turska joka soi sillin? Tai se ihminen joka soi turskan? Vai
onko siella mummo joka kertoi sillista ja turskasta? Enta jos
siella on VARPAANSYOQJA? Se, joka syd sen ihmisen,

joka séi sen turskan, joka soi sen sillin, joka s6i sen
ayriaisen... Varpaansyo6ja?! Mutta mika ihme ON
varpaansyoja?

Se selviaa talla Punahilkan polulla,
jos paatat valita sen... HUH!

Mutta seuraavaksi me kurkistammekin Tuhkimon polulle.
Tuhkimo on kova juhlimaan, joten tarvitsemme
tanssimiseen sopivat jalkineet... Kummatkohan sopisi
paremmin juhliin: korkkarit vai rapylat? Jne.
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TYOPAJAT

1. tydpaja: Kirjapolkujen esittely ja esine -kirjavinkkaus
Alkurutiinin luominen:

Yhteiseen toimintaan laskeutuminen ja me-hengen luominen
tyopajoihin rakentuu yhdessa keksitylla tervehdyksella tai aloi-

tuslorulla. On tarkeaa, etta sama yhteinen aloitus toistetaan jokai-

sen tyopajan alussa. Myohemmin siihen voidaan lisata jotain
uuttakin. Pienet lisaykset vahvistavat yhteistd me-henkea ja

yllapitavat kiinnostusta rutiineihin. Alkurutiiniksi sopii mika vain
teemaan tai kokonaisuuteen liittyva toiminta tai loru. Tarkeinta on,
etta siita tulee kaikille iloinen ja hyva mieli, ja se saa kehon liikkeel-

le. Liike auttaa muistamaan myos lorujen sanoja, ja liike-pohjai-
seen toimintaan jokainen voi osallistua itsenaisesti ja omalla
tavallaan. Toiminta voi olla myds sellainen, etta siina jokainen
tyOopajaan osallistuja tulee huomioiduksi tai huomatuksi.

. Varhaiskasvatuksen alkurutiinina voi olla istualtaan
tapahtuva loruleikki, joka on selkea ja perustuu
toistoihin. Loruleikki on hyva lopettaa nauruhermoja
kutkuttavaan lopetukseen, joka rentouttaa tunnelmaa
ja saa hymyn huulille. Aloitusloruksi sopii
mm. sormiloru, joka loruillaan molempiin kasiin,
tai muutoin kehoa ja rytmiikkaa hyodyntava
loruleikki. Keholorut voivat rytmisten toistojen
lisaksi hyodyntaa myos kielen ja puheen kehitysta
tukevia motorisia liikkeita, kuten keskilinjan ylitysta,
konttaamista, vuorotahtista hyppimista tai
polkemista.
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. Esiopetuksen alkurutiiniksi sopii esim. hopottely-
loru, jossa leikitellaan sanojen riimeilla ja sanapareilla.
Liittamalla runoon vauhdikkaat liikkeet, jotka tukevat
runon tarinaa, saadaan esikoululaisia motivoiva ja
jannitysta tehokkaasti purkava loruleikki.

. Alkuopetuksessa alkurutiini voi olla esim. yhdessa
sovittu salainen tervehdys (sana + liike), joka tehdaan
aina yhdessa sovitulla tavalla.

Taustatarinan esittely ja rooliin astuminen:

Toiminnallisen alkurutiinin jalkeen lapset jaksavat keskittya
paremmin tyopajojen kontekstin esittelyyn. Opettaja roolissa
-tyotapa johdattaa mielikuvituksen maailmaan ja vahvistaa sen
olemassaoloa aikuisen esimerkin voimalla. Draamallinen tyotapa
tarjoaa myos mahdollisuuden osallistaa oppilaita. Roolin kautta
voidaan paljastaa eri vaiheissa eri asioita tyopajoissa.

. Varhaiskasvatuksessa mielikuvituksen kayttaminen
on itsestaan selvaa. Opettaja roolissa -tyotapa
tarjoaa yhteisen leikin mahdollisuuden eri ikaisille ja
kielellisesti eri tasoisille lapsille.

. Esiopetuksessa mielikuvitukseen heittaytymiseen
tarvitaan pieni houkutin, jonka avulla lapset tarttuvat
vhteiseen tarjottuun leikkiin. Opettaja roolissa
-tyotavalla vahvistetaan niiden lasten uskoa, jotka
alkavat epailla mielikuvituksen voimaa ja pitavat
leikkia ns. lapsellisena.

. Alkuopetuksessa mielikuvituksen tukemiseen ja
leikkiin heittaytymiseen tarvitaan erilaista aikuisen
tukea. Aikuisen esimerkki luo tilan ja
mahdollisuuden koululaisille heittaytya kayttamaan
itse mielikuvitusta yhteisissa harjoituksissa.
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Taustatarinan voi esitella eri-ikaisille lapsille ikdtasoon sopivasti:

. Varhaiskasvatuksessa kerrotaan taustasta keskeiset
asiat ja ryhmasta riippuen tarjotaan lisatietoa
pienemmissa erissa.

. Esiopetusikaiset kaipaavat jo eri tavalla
vksityiskohtaista tietoa, mutta tiedon voi tarjoilla
pienemmissa erissa.

. Koululaisille taustatarinaa voi avata laajemmin ja
vksityiskohtaisesti vuorottelemalla opettaja roolissa
-tyotapaa, lukemista ja keskustelua.

Tassa kohtaa tyopajaa olennaiseksi tulee myos tyopajan kesto,
joka on suhteutettu ikdtasolle sopivaksi.

. Varhaiskasvatuksessa tyopajan kesto on noin 45
min, jolloin aiheen kasittely ehditaan saattaa alulle.
Varsinainen kasittely tapahtuu valitehtavan kautta.
Tyo6pajojen toiminta rakentuu alku-ja loppu-
rutiineiden lisaksi draamaleikista ja kirjan kuuntelusta.

. Esiopetuksen tyopajan kesto on 60 min, jolloin
aiheeseen ehditaan syventya jonkin verran
enemman, mutta syventymista jatketaan heidankin
kanssaan valitehtavien parissa. Tyopajojen toiminta
rakentuu alku-ja loppurutiineiden lisaksi draama
leikista, kirjan kuuntelusta ja pienryhmatoiminnasta.

. Alkuopetuksen tydpajan kesto on 90 min, jolloin
ehditaan hyvin syventya aiheeseen. Tydpajat
rakentuvat toiminnallisten ja osallistavien, seka
passiivisten ja rauhallisten tekemisten (lukeminen
yms.) vuorotteluna. Aihetta lahestytaan ensin
lammitellen, jonka jalkeen siihen syvennytaan eri tavoin.
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Kirjojen esittely ja kirjallisuuteen sitoutuminen

Valittavana olevat teemalliset polut esitellaan ryhmalle esine- ja
draama -kirjavinkkauksen keinoin. Kun kirjat on aseteltu tilaan
visuaalisesti muistuttamaan polkuja, ne johdattavat jo itsestaan
matkalle seuraaviin tyopajoihin. Samalla ne vinkkaavat kolme eri
tarinaa. Kirjojen vieresta |6ytyy myds niihin liittyvat esineet, jotka
auttavat kaikenikaisia lapsia hahmottamaan polkujen sisaltoja seka
sitoutumaan tarinaan.

Pikkiriikki-hahmossa polkuja esitteleva leikin ohjaaja astuu jokai-
selle polulle aina tietyilla kengilla (kumisaappaat, korkokengat ja
rapylat), joka saattelee lapsetkin [ahemmaksi polun kirjoja ja alku-
peraisia klassikkosatuja.

Punahilkan polku on luonnollisesti sadun tapaan metsassa ja
metsadn mennaan kumisaappaissa. Ruman ankanpoikasen polku
taas on rantakaislikossa joka vaatii ihan omanlaiset rapylat jalkaan.
Tuhkimon tanssisaliin ei edellisilla kengilla ole mitaan asiaa, vaan
sinne tarvitaan korkokengat. Varhaiskasvatuksen pienimmille
lapsille tarjotaan myds Pikkiriikkinen polku, johon kuljetaan pikku-
ruisilla kengilla.

Polkujen teemat nakyvat kirjavalinnoissa. Lisaksi niissa on huo-
mioitu ikatasoiset painotukset. Kaksivuotisen hankkeen aikana
tyopajojen kirjat muuttuivat hieman lukuvuosittain. Seuraavaksi
esitelladn 2021-2022 polkujen kokonaisuudet.
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PIKKIRIIKKINEN POLKU

Varhaiskasvatuksen pienimpien eli 2-3 -vuotiaiden Pikkiriikkisen
polun teemat pohjautuvat yleisesti Prinsessa Pikkiriikin astet-
ta paremmat iltasadut -satumuunnoksiin. Tyopajojen sisaltd on

selvasti karsitumpi muihin varhaiskasvatuksen tyopajoihin verrat-
tuna. Siina myods huomioidaan ikataso seka ialle tyypilliset kasva-

tukselliset tavoitteet.

Teemat:
Mika ihmeen kirja?, oma keho ja kehonosat, erilaisuus ja
vksilollisyys seka ajoneuvot.

. Pikkiriikkisen polun kirjat: Magda Brol: Olipa kerran
pingviini, Anne Vasko: Ponin hanta seka
Carl Johanson: Auto sanakirja

PUNAHILKAN POLKU

Teemat:

muodonmuutokset ja ihminen elainhahmossa, metsa ja
seikkailu, mummot seka ravintoketju ja Kuka syo kenet?
(viimeinen teema ei varhaiskasvatuksessa)

. Varhaiskasvatuksen kirjat: Veera Salmi & Elina
Warsta: Hung ja pantteripako, Mila Teras & Sanna
Pelliccioni: Lentava mummini seka Kirsi Kunnas &
Silja-Maria Wihersaari: Tiitiaisen metsa

. Esiopetuksen kirjat: Mila Teras & Sanna Pelliccioni:
Lentava mummini, Vuokko Hurme & Anni Nykanen:
Eldainkirja seka Deborah Marcero: Roosa ja
jannittavat seikkailukartat

. Alkuopetuksen polkujen kirjat: Mila Teras & Sanna
Pelliccioni: Lentdvd mummini, Vuokko Hurme & Anni
Nykanen: Elainkirja seka Laura Ertimo & Satu
Kontinen: Lumotun maan kartasto

44

TUHKIMON POLKU

Teemat:
itsetuntemus ja tunteet, supersankarit ja rohkeus,
anarkia seka ajoneuvot.

. Varhaiskasvatuksen kirjat: Ellen Karlsson & Monika
Forsberg: Kuka ohjaa junaa?, Ninka Reittu: Oma
rakas supernapa seka Nelli Heinimo & Reetta
Niemensivu: Kaivurin raivari

. Esiopetuksen kirjat: Ninka Reittu: Silloin kun on
superolo, Pia Krutsin & Jani Ikonen: Kaupunki
Kukaties seka Ellen Karlsson & Monika Forsberg:
Kuka ohjaa junaa?

. Alkuopetuksen kirjat: Elias Vahlund & Agnes
Vahlund: Kasikirja supersankareille, Pia Krutsin &
Jani lkonen: Kaupunki Kukaties seka Carl Johanson:
Lentava sanakirja

RUMAN ANKANPOIKASEN POLKU

Teemat:
oudot elaimet, vesi, kiusaaminen (ei varhaiskasvatuksessa)
seka Mita syntyy munasta?

. Varhaiskasvatuksen kirjat: Eveliina Muotkavaara: Rae
ja rymisteleva Rymsky, Laura Ruohonen, Erika
Kallasmaa & Petri Kumela: Otus opus seka Pia
Krutsin & Jani lkonen: Kaupunki Kukaties

. Esiopetuksen kirjat: Miikka Porsti & Anne Vasko:
Gorilla, Laura Merz: Tuhat ja yksi otusta seka Sanna
Sofia Vuori & Linda Bondestam Muna

. Alkuopetuksen kirjat: Sanna Sofia Vuori & Linda
Bondestam: Muna, Laura Merz: Tuhat ja yksi otusta
seka Paula Noronen & Terese Bast: Supermarsun
rohkeuskirja
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Aanestaminen

Polun valinta tapahtuu suljettuna danestyksena. Adnestyksen
periaate on hyva kertoa vaihe vaiheelta toiminnan kanssa
samanaikaisesti. Jokaisen ikaluokan aanestystapa tukee lapsen
kehitystasoa. Alku- ja esiopetuksen lapset saavat valita
mieleisensa polun kolmesta polku vaihtoehdosta. Varhaiskasva-
tuksen lapsille esitellaan kaksi polkua, jotta valinta ja danestys ei
olisi lilan vaikea. Varhaiskasvatuksen pienimmat eivat aanesta,
vaan heille esitellaan Pikkiriikkinen polku.

Varhaiskasvatuksen aanestys: Jokaiselle jaetaan
kaksi kuvaa, joissa on esiteltyjen polkujen kengat
(kumisaappaat, korkokengat tai rapylat). Leikin
ohjaaja kiertaa kahden erilaisen (iso ja pieni) astian
kanssa ja pyytaa ensimmaisena laittamaan valitun
polun kuvan isoon purkkiin ja pieneen kuva polusta,
jota ei nyt valitse.

Esiopetuksen aanestys: Jokaiselle jaetaan kolme
kuvaa, joissa on eri kenkien (kumisaappaat, korko
kengat ja rapylat) kuvat. Lasta pyydetaan ottamaan
toiseen kateen se kuva, jossa on kuva siita

polusta, jonka haluaa valita. Toiseen kateen tai
lattialle jatetaan kaksi muuta kuvaa. Ohjaaja kiertaa
kahden erilaisen (iso ja pieni) astian kanssa ja pyytaa
ensimmaisena laittamaan valitun polun kuvan isoon
purkkiin ja pieneen jaljelle jaaneet kuvat.

Alkuopetuksen aanestys: Luokan peralle ym.

olevalle pyddalle laitetaan kolme purkkia, joiden
pohjassa on polkujen kenkien (kumisaappaat,
korkokengat ja rapylat) kuvat. Jokainen kay vuorollaan
laittamassa helmen siihen purkkiin, jonka polkua
aanestaa.

Lopuksi aanet lasketaan. Helmet lasketaan ja purkit naytetaan
lapsille ja kuvista tehdaan jonoja, joista katsotaan mika jono on
pisin. Kuvien maarat lasketaan myods yhdessa aaneen.
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Yllatys johdattaa kohti loppua

Tassa kohtaa tyOpajaa lasten vireystila kaipaa usein yllatyksen
voimaa, jotta jaksetaan menna tyopaja loppuun asti. Alkuopetuk-
sessa tyopajan viimeinen harjoitus on yllattava tehtava.
Esiopetuksessa ja varhaiskasvatuksessa yllatyksen voima tulee
olla toimintaa selkeasti muuttava ja lapsia uudella tavalla osal-
listava. Yllattava harjoitus tai toiminta pitaa aina sisallaan
toiminnallisuuden lisaksi hassuttelua, mielikuvituksen
vahvistamista seka toimii ns. siltana seuraavan kertaan
valitehtavan muodossa.

. Varhaiskasvatuksen valitehtavan antaa Pikkiriikin
Makkara-koira, jolla on ns. taikavaakylahata.
Yhdessa muistellaan, mita ihmisten ja koirien
vessahadan yllattaessa kuuluu tehda. Lelu- ja taikakoiran
tapauksessa paastaan yhdessa taikomaan.
Leikitaan yhdessa muunnelma Makkara-koiran taikavaakyla
-loitsusta, johon ryhma keksii oman taikasanan lopuksi.
Toimintamalli on sama jokaisen tyopajan lopussa.

. Esiopetuksen valitehtavan antaa Pikkiriikin
Makkara-koira, jolla on ns. taikavaakylahata. Tama
tarkoittaa sita, etta yhdessa leikitaan Makkara-koiran
taikavaakyla -loitsu, johon ryhma keksii oman
taikasanan lopuksi. Toimintamalli on sama jokaisen
tyopajan lopussa.

. Alkuopetuksessa viimeinen yllattava draama-
leikki voi olla esim. kuuma tuoli, johon Pikkiriikki tai
Makkara-koira kutsutaan haastateltavaksi. Draama
leikin jalkeen lapsille kerrotaan valitehtava.
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Esiopetuksen ja varhaiskasvatuksen valitehtavat saadaan vaakyla
-loitsun seurauksena konkreettisena esineena: Makkara-koiran
“taikavaakylana”. Esiopetuksessa taikavaakylana on huovutettu
kirjava 1aja, jonka pohjassa on aina kirjoitettu valitehtava. Var-
haiskasvatuksen taikavaakylana on rusetilla sidottu kirjepaperi,
jonka yksi lapsi saa tulla aukaisemaan. Alkuopetuksen valitehtava
annetaan suullisesti hassuttelu -harjoituksen jalkeen.

Valitehtavien tarkoituksena ensimmaisen pajan paatteeksi on
tutustuttaa lapset valittuun polkuun. Polkuun tutustuminen
aloitetaan Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat iltasadut

- kirjasta seka valitun polun alkuperaisesta klassikkosadusta.
Lisaksi lapset paasevat valmistamaan tai etsimaan itselleen luku-
kaverin, jota tarvitaan seuraavalla tapaamiskerralla.

Ryhmat tekevat valitehtavan ennen seuraavaa tapaamista, joka on
alku- ja esiopetuksessa noin kolmen viikon paasta, jotta he ehtivat
tekemaan rauhassa tehtavat. Varhaiskasvatuksen tyopajat ovat
perakkaisilla viikoilla, jotta lapset eivat ehdi unohtaa toimintaa.
Siksi heille annetut valitehtavat ovat huomattavasti pienempia
kuin isommilla lapsilla/oppilailla.

Lopetus

TyOpajat paattyvat aina samoilla rutiineilla, jossa toistuvat mukava
ja rentouttava asento, kuunteluun rauhoittuminen ja runo. Lapsi
voi pyytaa asettumaan selinmakuulle ja sulkemaan silmat, jolloin
korvat ovat kuulolla runoa varten.

. Varhaiskasvatuksen runo on aikana sama Leena
Laulajaisen Sanakin voi riittaa.

. Esiopetuksen runo on aikana sama Leena
Laulajaisen Sanakin voi riittaa.

. Alkuopetuksessa runo vaihtuu aina. Runot ovat
Laura Ruohosen ja Erika Kallasmaan kirjasta
Tippukivitapaus tai Jukka Itkosen ja Virpi Pennan
kirjasta Sanamaa.
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2. tyopaja: Syvennytddn valittuun polkuun lukukaverin kanssa
Alkurutiinit ja lammittely:

TyOpaja alkaa alkurutiinilla, jossa muistellaan yhteisen toiminnan
kontekstia ja toimintamallia. Alkurutiini voi my0s sisaltaa uuden
pienen jutun, joka viittaa jo paivan toimintaan.

. Varhaiskasvatuksen tyopajassa ennen alkurutiinia
kaydaan lapi edellisen kerran valitehtava, joka
oli lukukaveri. Jokainen paasee vuorollaan
nayttamaan lukukaverin ja kertomaan nimen. Sen
jalkeen toiminta jatkuu jo ensimmaisessa tyopajassa
tutuksi tulleilla alkurutiineilla. Nain pain rakennettu
toiminta tukee 2-5 vuotiaiden lasten kykya keskittya
kasilla olevaan toimintaan.

. Esi- ja alkuopetuksen tyopajat alkavat edellisella
kerralla luoduilla alkurutiineilla, jonka jalkeen
lammittelyna lukukaverit paasevat esittaytymaan
lapsille ja toisilleen toiminnallisessa leikissa.

Alkurutiineihin kuuluu myds leikin ohjaajan Pikkiriikiksi pukeutumi-
nen, joka tehdaan edellisen kerran tapaan yhdessa lasten kans-
sa. Talla opettaja roolissa -tyotavalla otetaan mielikuvitus taas
yhteiseksi tyovalineeksi. Pukeutumisrutuaali antaa
mahdollisuuden keskustella mielikuvituksen kaytosta lasten
kanssa jokaisella tyopajakerralla.

Polun ensimmainen kirja:

TyOpajan varsinainen tehtava liittyy valitun polun ensimmaiseen
kirjaan. Kirjaan tutustutaan yhdessa lukien ja keskustellen, seka
draamaleikkien kautta. Kirjaa ei lueta valttamatta tyopajassa
kokonaan, vaan siita on valittu tarkasteltavaksi muutamia kohtia,
jotka avaavat juonta ja luovat kiinnostuksen kirjan tarinaa kohtaan.
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TyOpajan lopussa annettava valitehtava sisaltaa kirjaan liittyvia
harjoituksia eri nakokulmista. Tarkoituksena on myds, ettd ryhma
lukee ennen valitehtavien tekemista kirjan uudestaan omien aikuis-
ten kanssa alusta loppuun.

Omat tarinat kaavalla:

Polun kirjaan liittyvan toiminnan ohessa harjoitellaan tarinan ker-
tomista. Samalla tutustutaan tarinakaavan (Ks. Liitteet) kayttoon
konkreettisesti tekemalla esimerkkitarina koko ryhman kanssa.
Taman jalkeen lapset paasevatkin pienryhmissa tekemaan omat
tarinansa. Tarinaa varten Pikkiriikki on tuonut matkalaukullisen
kirjoja mukanaan ja asetellut ne houkuttelevasti esille ympari tilaa.

Lasten omat kasvattajat tai opettaja jakaa lapset toimiviksi ryhmik-
si, jonka jalkeen ryhmat valitsevat yhden kirjan. Kirjasta valitaan
kiinnostava kuva, jonka pohjalta tarina alkaa. Tarina kirjoitetaan
tarinakaavaa apuna kayttaen (Ks. Liitteet) ja kirjureina voivat
toimia myd0s aikuiset.

. Varhaiskasvatuksessa tarinankerrontaa
sovelletaan hieman eri tavoin kuin ylla on kuvattu:
lapset saavat toisessa tyOpajassa valitehtavan,
jossa heidan tulee kolmanneksi tyopajakerraksi etsia
Pikkiriikin jattamista kirjoista yksi kirja ja valita siita
mielenkiintoinen aukeama. Kolmannen tapaamisen
alussa kirjat ja valitut kuvat kaydaan lapi ja niista
keskustellaan; miksi kuva on valittu ja mita siina
tapahtuu. Kolmannella kerralla tehdaan yhdessa
tarina polun kirjan kuvasta. Kolmannen tyopajan
lopussa lapset saavat valitehtavan, jossa heidan
tulee tehda oma tarina kirjan kuvasta. Tarinat
kaydaan kirjojen kuvien kanssa lapi neljannen
kerran alussa.
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. Esi- ja alkuopetuksessa harjoitellaan ryhmatyo-
taitojen lisaksi tarinankerrontaa ja mieliku-
vituksen kayttoa pienryhmissa. Kun pienryhmissa
tehdyt tarinat ovat valmiit, esitellaan jokainen tarina
kirjan kuvan kanssa koko ryhmalle.

Tuttu yllatys ja lopetus

TyOpaja paatetaan edellisella kerralla tuttuun tapaan, eli esiope-
tuksessa ja varhaiskasvatuksessa Makkara-koiran taikavaakylan
yllatykseen, joka kertoo seuraavan valitehtavan. Alkuopetuksessa
yllatys tulee uutena loppurunona.

3. tyépaja: Erilaiset lukemisen tavat / Tarua vai totta?
Alkurutiinit ja lammittely:

Kolmannessa tyOpajassa tarkastellaan faktan ja fiktion kasitteita
tieto- ja kaunokirjallisuutta vertaamalla. Alkurutiineihin voi ottaa
mukaan uusia elementteja, esim. loruleikkeja, laajempaa keskus-
telua mielikuvituksesta tai Prinsessa Pikkiriikin taustasta, seka

Tarua vai totta -vaittamat ja keskustelua aiheesta.

. Varhaiskasvatuksen tyOopajoissa tarua vai totta
-osiota ei kasitella, silla sen kasittely vaatisi heidan
kanssa ihan oman hetkensa.

. Esi- ja alkuopetuksen tyopajoissa tarua ja totta
-kasitteita pohjustetaan jo alkulammittelyssa,
varsinainen kasittely tapahtuu myéhemmin.

Polun toinen kirja erilaisilla lukemisen tavoilla:

Tutustutaan polun kirjaan lukemalla sita muutamia ensimmaisia

sivuja ja jatketaan lukemista hyodyntamalla erilaisia lukemisen
tapoja.
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Pyydetaan lapsia heittamaan noppaa, sanomaan joku luku tai ker-
tomaan minka ikainen han on, ja lasketaan sivuja kyseisen luvun
verran eteen- tai taaksepain. Kirjan voi aloittaa lukemaan myds
lopusta alkuun pain, keksia arvoituksia ja loruleikkeja, tutkia kuvia
nurinpain, luoda aania ja liikkeita kirjan kuvitukseen. Kirjan aukea-
man pohjalta voi muovata kaverista patsaan tai tehda ryhmana
valokuvia (still-kuvat).

Erilaisten lukemisen tapojen tarkoituksena on toimia kirjakurkkauk-
sena ja nain houkutella lasta sitoutumaan kyseiseen kirjaan seka
harjoitella erilaisia tapoja lukea kirjaa.

. Varhaiskasvatuksen lapset saavat vali-
tehtavaksi lukea pienryhmissa erilaisia lukutapoja
kayttaen omia valitsemiaan kirjoja.

. Esi- ja alkuopetuksen tyopajoissa luetaan pien-
ryhmassa Pikkiriikin matkalaukussa tuomia kirjoja
erilaisia lukutapoja hyodyntaen. Ryhmat
voivat lopuksi valita tavan esittaa (patsaana, aanilla
tai valokuvana) kirjasta valitsemansa kohdan.
Lopuksi katsotaan yhdessa esitykset ja kirjan kohdat,
joista esitys on tehty.

Tuttu yllatys ja lopetus:
Tassa vaiheessa lapset hahmottavat jo hyvin tyopajan rakenteen
ja alkavat ohjata toimintaa yllatyksen ja loppurunon toiminnan
suuntaan.

4. tyépaja: Unelmien lukupaikka

Alkurutiinit ja lammittely:
Neljannen tyopajan alussa alkurutiinit ovat jo tuttu juttu. Lammitte-

lyssa voidaan kasitella myos lukupaikka -teemaa, muistella edellis-
ten kertojen loruja tai kayda lapi edellisen kerran tehtava.
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. Varhaiskasvatuksen tyopajan aluksi kdydaan lapi
edellisen kerran valitehtava eli oma tarina kirjan
kuvituksen pohjalta.

. Esiopetuksen tyopajan lammittelyna muistellaan
kaikki aikaisemmat loruleikit.

. Alkuopetuksen tyopajassa lukupaikka -teemaa
lahestytaan rakentamalla Pikkiriikille draama-
harjoituksella unelmien talo. Harjoituksen alle voi
lukea Prinsessa Pikkiriikin Kootut tuhmu-
roinnit kirjasta lukunaytteen, jossa kerrotaan
millaisen talon Pikkiriikki ja Pojolainen haluaisivat
yhdessa saada.

Polun kolmas kirja seka miljoo ja paikka:

Tutustutaan polun viimeiseen kirjaan, ja polusta riippuen tarkastel-
laan paikkaa, pesaa tai kulkuneuvoa, jolla paasee unelmien luku-
paikkaan. Lisaksi tydpajassa tehdaan ryhman yhteinen tai oma
lukupaikka tilassa olevista materiaaleista. Tilaan on voitu tuoda
etukateen peittoja, tyynyja, patjoja ja sateenvarjoja jne. Tarkoituk-
sena on luoda nopeasti lukupaikkoja, jossa jokainen voi rauhoittua
lukemaan tai kuuntelemaan kirjaa. Lukuhetkeen on hyva varata
riittavasti aikaa.

. Varhaiskasvatuksessa tutkitaan paikka-teemaa
runokirjan avulla. Toiminnassa yhdistyy runot ja
loruleikit seka aiemmista tyOpajoista tutut
elaytyminen ja tarinankerronta. Kokonaisuus syntyy
mielikuvitusta hyodyntaen.

. Esiopetuksessa painottuu tyopajojen aikana
koetun ja harjoitellun yhdistely seka oman
lukupaikan ja rauhallisen lukuhetken merkitys.

. Alkuopetuksessa paikka-teemaan tutustutaan
draamaleikin kautta.
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Tuttu yllatys ja lopetus:

Viimeinenkin tyopaja paattyy tutulla rutiinilla. Lisaksi lapset saavat

kotiin viemisiksi kirjeen, jossa on kuulumisten lisaksi perhetehtava.

Tehtavana on katsoa yhdessa Parasta lukemista -videot ja keskus-
tella perheen lukemisesta. Jokainen lapsi saa viimeisella kerralla
mukaan my0s kortin, josta |6ytyy hankkeessa mukana olleet kirjat
seka Parasta lukemista -lomakkeen. Tayttamalla lomakkeen ja
viemalla sen kirjastoon lapsi ja perhe l0ytavat uutta ja itsedan kiin-
nostavaa luettavaa.

. Varhaiskasvatuksessa perhetehtavan lisaksi ryhma
saa yhteisen isomman tehtavan, joka kasittelee
unelmien lukupaikkaa tai sinne kuljettavaa kulku-
neuvoa seka karttaa, johon jokaisen omat paikat tai
kulkuneuvot sijoitetaan.

. Esiopetuksessa perhetehtavan lisaksi ryhma saa
tehtavaksi suunnitella eri tekniikoita hydédyntaen
unelmien lukupaikka seka suunnitelmien pohjalta
rakentaa ryhmatilaan yksi yhteinen lukupaikka.
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HARJOITUSPAKETIT

Kasikirjassa on aiemmin kuvattu tarkasti Parasta lukemista
-tyopajojen toimintamalli. Tasta luvusta loydat ikaryhmittain
ohjeet seka tyopajoissa kaytettyihin alkurutiineihin etta har-
joituksiin. Ohjeiden avulla voit helposti soveltaa seka rutiineja
etta harjoituksia omilla Parasta lukemista -tuokioillasi.

Kokoa harjoituksista oma toiminnallinen kokonaisuutesi polkujen

kirjallisuuden kasittelyyn tai hyodynna harjoituksia muuten vain
lukuhetkien elavoittajana ja satujen syventajana.

VARHAISKASVATUKSEN HARJOITUSPAKETTI

KAIKILLE YHTEISET HARJOITUKSET

Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset lorut:

. Kattelyruno (Tittamari Marttinen, Onnenpaivia)

. Makkara-koiran TAIKAVAAKYLA (Hannele Lampela,
Prinsessa Pikkiriikkin kootut tuhmuroinnit)

. Sanakin voi riittaa (Leena Laulajainen: Sininen pieni aasi)

Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset draamaleikit:
. Ohjaaja Pikkiriikkina (roolimerkki)

TyOpajan ohjaaja esittelee ja kertoo Prinsessa Pikkiriikin
hahmosta Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat iltasudut
kirjaa apuna kayttaen. Ohjaaja myos pukeutuu Pikkiriikin
hahmoon tydpajan alussa (hame, kruunu ja Makkara-koira).
Pukeutumisen aikana keskustellaan lasten kanssa mielikuvi
tuksen kaytosta ja kerrotaan, etta roolin kautta paastaan
leikkimaan yhdessa. Leikki on sovellus Opettaja roolissa
-draamaharjoituksesta.



Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset sanataideharjoitukset:

Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat sadut kirjan
satujen lukeminen ja vertaaminen alkuperaiseen
satuun.

Kirjan kuvituksesta oma tarina

Tutkitaan esille aseteltuja polun teemaan liittyvia kirjoja

ja valitaan oma lempikirja (kirjaa ei lueta lapsille viela valin-
tavaiheessa). Tutustutaan pienryhmissa valittuihin kirjoihin:
mista ja kenesta kirja kertoo ja mita siina tapahtuu. Vali-
taan valitusta kirjasta kiinnostava kuva (mielenkiintoinen,
jannittava, hauska, ihana, pelottava) ja kirjoitetaan lapsen
sanelemana tarina ylos kayttaen apuna tarinakaavaa

(Ks. Liitteet: Kuvallinen tarinakaava). Luetaan itse keksitty
tarina kaikille nayttaen samalla kirjan kuvaa, josta tarina
kertoo.

PIKKIRIIKKISEN POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

MAGDA BOL: OLIPA KERRAN PINGVIINI
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Pikon ajatukset
- Nimetaan/kerrotaan Piko pingviinin ajatuksia (kuva)
lukemisen lomassa.

Elaydytaan pingviiniksi

Elaydytaan pingviiniksi kirjan lukemisen lomassa:
- tehdaan kadesta viuhka

- leikitaan, etta syodaan iso jaateldannos

- syoksytaan raketilla avaruuteen

- (hyppy kyykysta ylos)

- kiivetaan miimisesti vuoren yli ja laskeudutaan
juosten alas

- liidetaan liaaneilla viidakon halki (tartutaan
miimiseen liaaniin ja hypataan)

ANNE VASKO: PONIN HANTA

Kehon osien nimeaminen

Nimetaan ja etsitaan omasta kehosta vastaavat
kehon osat mitka Poni 10ysi itsestaan (tapahtuu
lukemisen lomassa). Lisaksi samat kehon osat
etsitaan lukukaverista ja aikuisesta.

Loruleikki
Silma, silma, nend, suu (Suomalainen kansanruno
kokoelmasta Peukaloputti).

Tehdaan aania

Kokeillaan lukemisen lomassa kirjassa vastaan
tulevia aania yhdessa: "KOPS, NAPS, TROOT, HEI
ja ROUSKIS”.

Tarina kirjan pohjalta

Tehdaan lasten ehdotusten pohjalta tarinakaavaa
(Ks. Liiitteet: kuvallinen tarinakaava) apuna kayttaen
tarina kirjassa esiintyvasta tytosta.

CARL JOHANSON: AUTO SANAKIRJA

Matkaaminen erilaisilla kulkuneuvoilla

Erilaisilla kulkuneuvoilla matkustamisen tarkoituksena
on etsia tilasta lukupaikan rakentamista varten
materiaaleja. Tilaan on voitu etukateen tuoda

r

mm. patjoja, tyynyja ja peittoja seka esim. “jouluvaloja”.

Tutkitaan kirjan ensimmaista aukeamaa ja
valitaan kulkuneuvo. Ohjaaja pyytaa lapsia kertomaan,
millainen aani kulkuneuvosta lahtee, kun se kaynnistyy.
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Loruillaan valitulla kulkuneuvolla Kirsi Kunnaksen lloinen
auto -runo soveltaen kulkuneuvo osaksi lorua. Loruleikki
alkaa jalat suorana lattialla istuen. Kun kulkuneuvo kayn-
nistda moottorin, tehdaan yhdessa sovittua aanta ja
korotellaan istualteen.

SAKEET 1-4: korotellaan, eli nostetaan polvia ylos ja
lasketaan alas rytmissa. Runon auto -sana korvataan
kirjasta valitulla kulkuneuvolla.

SAKEET 5-8: nostetaan polvet syliin ja lasketaan alas kaksi
kertaa.

SAE 9: tydnnetaan toinen jalka suoraksi ja toinen
jaa koukkuun.

SAE 10: molemmat jalat suorana, levitetaan kadet sivuille
kyynarpaista alkaen .

SAE 11 kuvitellaan kasiin ratti ja kdannelldan sita.

SAE 12 kuvitellaan oikeaan kateen vaihdekeppi ja vedetdan
sita taaksepain.

SAE 13- heittaydytaan selélleen ja nostetaan jalat kohti
kattoa.

(HUOM! Leikkiohje on sovellus Anna Anttosen ja Kati
Inkalan luomasta leikista samaan runoon. Leikkiohje
I0ytyy loruleikkiteoksesta Riimikissa kikattaa.)

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta patjoja ja
konttaamaan patjojen luokse. Patjojen luona tutkitaan uutta
kirjan aukeamaa, valitaan uusi kulkuneuvo ja leikitaan
jalleen uudella kulkuneuvolla lloinen auto -loruleikki.

Ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta tyynyja ja
rydmimaan tyynyjen luokse ja kuljettamaan sen selan
paalla rydmien patjojen luo.

Taas etsitaan uudelta aukeamalta uusi kulkuneuvo ja

leikitaan loruleikki, jonka jalkeen ohjaaja pyytaa lapsia
etsimaan tilasta peiton. Hypitdan yhdessa peiton luokse
ja otetaan kaikki peiton reunoista kiinni. Yhteisvoimin

hyppimalla kuljetetaan peitto patjojen ja tyynyjen luokse.

Rakennetaan yhdessa lasten kanssa lukupaikka, johon
lapset paasevat seuraavaksi kuuntelemaan runoja oman
lukukaverinsa kanssa.

Ohjaaja lukee 3-4 runoa muiden polkujen runokirjoista:

Tiitidisen metsa (Kirsi Kunnas & Silja-Maria
Wihersaari): Satupuu, Metsasian possuntossu,
Lillukka Lillin salaisuus, Tuulen nena, Nain puhui
sateenvarjo tai Sammakot sateella

Kaivurin raivari (Nelli Heinimo & Reetta
Niemensivu): Paloauto, Formulakisa, Jatskiauto,
Kaivurin raivari, Kuorma-auto tai Avaruusalus

Kaupunki Kukaties (Pia Krutsin & Jani lkonen):
Reittiohje runojen kaupunkiin, Runomatikkaa 1,
Etana-etana, Zoomaa tai lllan tullen

Etsitaan kirjasta jokaiselle oma kiinnostava
kulkuneuvo ja piirretaan tai askarrellaan ne.

Tehdaan myos ryhman yhteinen kartta, joka johtaa
unelmien lukupaikkaan. Kiinnitetaan jokaisen oma
kulkuneuvo kartan ymparille. Nimetaan karttaan
paikkoja. Prosessia voi dokumentoida myods valokuvin.



PUNAHILKAN POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

HANNELE LAMPELA & NINKA REITTU: PRINSESSA PIKKIRIIKKI JA
ASTETTA PAREMMAT ILTASADUT

(Harjoitukset voidaan tehda myods alkuperaiseen Punahilkka
satuun)
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Esineet/patsaat

Kuljetaan tilassa musiikin soidessa. Ryhman ohjaaja antaa
jonkin tavan liikkua aiheeseen liittyen esim. vaani kuin susi,
hyppele metsassa kuin Punahilkka, keiku kuin

ruokakori punahilkan kadessa jne. Kun musiikki pysahtyy,
pysahdy patsaaksi. Liikkumistapa vaihtuu musiikin
jatkuessa.

Salaperaiset esineet

Tuodaan tilaan kasa esineita. Keksitaan yhdessa,
miten ne liittyvat kirjaan/hahmoihin: Kenen ne ovat?
Mista ne on saatu? Mihin esinetta on kaytetty? Jne.

Valokuvat ja ajatusaanet

Tehdaan pienissa ryhmissa patsaita jostain Punahilkka
-sadun/ Pikkuinen Punahilkka -sadun tilanteesta.

Muut voivat arvata, mista kohdasta on kyse. Voidaan liittaa
kuvaan myo0s ajatusaanet, jolloin ohjaajan koskettaessa
kuvassa olevaa, tama sanoo aaneen yhden repliikin tai
ajatuksen, mita juuri silla hetkella se henkild voisi sanoa tai
ajatella.

Rohkeuspiiri

Asetetaan piirin keskelle kangasmytty. Kuvitellaan
siihen metsassa sutta pelkaava Punahilkka.
Tsempataan ja rohkaistaan yhdessa Punahilkkaa
sanoin. Etu- tai jalkikateen (ryhmasta riippuen) on
hyva jutella lasten kanssa, minkalaiset sanat ja teot
rohkaisevat & millaisilla erilaisilla adnensavyilla voi
valaa toiseen rohkeutta. Kun harjoitus on tuttu,
voidaan kokeilla sita niin, etta piirin keskelle
Punahilkaksi asettuu joku lapsista. Milta tuntui
rohkaista / saada rohkaisua osakseen?

Vaihtoehtoisesti voidaan piirtaa & kirjoittaa
Punabhilkalle yhteinen tsemppi -viesti.

VEERA SALMI & ELINA WARSTA: HUNG JA PANTTERIPAKO

Elaydytaan elaimiksi
Leikitdan panttereita. Leikin ohjaaja kertoo leikin
mukana mita pantterit tekevat.

- Pantterit lahtevat liikkeelle. Millainen pantteri olet,
pentu, aikuinen vai vanha? Miten pantteri liikkuu?
Kokeile erilaisia tapoja.

- Pantterille tule nalka. Miten pantteri lahtee
saalistamaan? Miten pantteri vaanii?

- Pantterilla on hyva ja kyllainen olo ja pantteri lahtee
juoksemaan. Miten pantteri juoksee?

- Miten pantteri aantelee?
- Pantteria vasyttaa, sen vauhti hidastuu.

- Pantteri kuuntelee, mita ymparilla tapahtuu. Miten
pantteri kuuntelee?

- Pantteri etsii itselleen lepopaikan.
Miten pantteri nukkuu?

PAM PAM Hung-pantteri

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia leikkimaan pantteria. Kun
ohjaaja huutaa "PAM PAM” tai tekee saman aanen rum-
mulla, lapset jouksevat panttereina aikuisten syliin. Aikuiset
ovat leikissa “Ulla”, jonka luona Hung-poika oli turvassa.
Ullana voivat olla kaikki aikuiset.
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MILA TERAS & SANNA PELLICCIONI: LENTAVA MUMMINI

Loruleikki
llonen auto -runo (Kirsi Kunnas, Tiitiaisen runolelu)

Tarina kirjan kuvituksesta

Tehdaan lasten ehdotusten pohjalta kuvitettua
tarinakaavaa (Ks. liitteet) apuna kayttaen tarina
valitusta kirjan sivusta.

Liikkuvat patsaat

Liikutaan musiikin tahdissa. Kun musiikki pysahtyy,
tehdaan patsas sanasta, jonka ohjaaja sanoo
aaneen. Patsaat lahtevat uudestaan liikkeelle
musiikin soidessa.

Patsas-sanat: iloinen auto, kissa, polkupyora,
taikurinhattu, omena, apinanleipapuu, tanssikenka ja
lentava laiva

KIRSI KUNNAS & SILJA-MARIA WIHERSAARI: TIITIAISEN METSA
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Marjaminttusen eksymisleikki
Mielikuvituksellisen metsaretken tarkoituksena on
etsia tilasta lukupaikan rakentamista varten
materiaaleja. Tilaan voidaan tuoda etukateen
mm. patjoja, tyynyja ja peittoja seka esim.
“jouluvaloja” leikin rakentamista varten. Leikin
ohjaaja voi kuljettaa monistetta tai kirjaa mukana,

jossa runo lukee. Pyydetaan lapset jonoksi ohjaajan taakse

ja tehdaan jonosta ympyra, kasvot piirin keskustaan pain.
Leikki alkaa seisten.

Sde T: Kadet ristiin ja sivellaan kasivarsia pitkin alas
nilkkoihin, jaddaan paa alaspain.

Sde 2: Noustaan ylos.

Sde 3: Kavellaan hetki paikoillaan. Ohjaaja pyytaa lapsia
mukaansa metsan polulle, eli muodostetaan jono

joka on polku. Muistutetaan nyt taytyy kulkea tarkasti
polulla, jotta jalat eivat kastu marassa metsassa tai
ettemme putoa kallion reunalta. Polku kiertelee pitkin
tilaa ja pysahtyy paikkaan, johon lukupaikkamateriaalit
kerataan.

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta patjoja ja
konttaamaan patjojen luokse. Ohjaaja asettaa yhden patjan
lapseen selkaan ja lapsi kuljettaa sen konttaamalla paik-
kaan, josta lahdettiin. Jos patjoja on vahan tai ne ovat kool-
taan isoja, voi patjaa olla kuljettamassa 2-3 konttaavaa lasta
rinnakkain. Kun kaikki patjat on kuljetettu, astutaan takaisin
metsapolulle, eli tehdaan jono ohjaajan taakse.

Polku kiemurtelee pitkin metsaa (tilaa), valilla se kulkee
mutkittelleen ja valilla ison kallion reunalla (esim. maton
reunaa myoten), jolloin pitaa tarkasti katsoa mihin astuu.
Sitten polku tekee taas ympyran ja pysahdytaan.

Sde 4: Otetaan kaveria kadesta kiinni.
Sde 5: Pyoritaan piirissd ympari. Paastetaan kadet irti.

Sée 6: Jokainen pyorii itse itsensa ympari pari kertaa
kiihtyvaan tahtiin.

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta tyynyja

ja rydomimaan tyynyjen luokse. Ohjaaja asettaa tyynyn
lapsen selkaan. Lapsi kuljettaa tyynyn selan paalla patjo-
jen luokse. Kun kaikki tyynyt on kuljetettu, tehdaan jono
ohjaajan taakse ja lahdetaan metsapolulle.
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Polku kiemurtelee pitkin metsaa (tilaa) ja saapuu puron
reunalle (matto ym.), jonka yli kaikkien on hypattava.
Kannustetaan kavereita vuoron peraan hyppaamaan “joen
yli”. Kun kaikki ovat paasseet yli, jdadaan joen rantaan
tutkimaan mita nakyy.

Sde /- Laitetaan kadet silmien eteen ja kurkistellaan sormien
valista kavereita. Pyritaan siihen, etta kaveri ei nae sinua,
mutta sina nakisit kaverin.

Sdkeet 8-12- Mennaan kyykkyyn ja kasien taakse piiloon
pieneksi mytyksi.

Sdkeet 13-15: Lasketaan kadet alas ja istuudutaan lattialle,
samalla runoa loruillaan sen tunnetiloja (vihainen, itkuinen,
ulina) mukaillen.

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta peittoja ja
hypitaan yhdella jalalla kaikki peittojen luokse. Ohjaaja
kertoo, etta seuraavaksi meidan tulee tehda yhteistyota ja
kuljettaa peittoa yhdessa yhdella jalalla hyppien patjojen ja
tyynyjen luokse. Jokainen ottaa kiinni peitosta ja yhdessa
hypitaan ja viedaan peitto. Hypitaan toisella jalalla takaisin
peittojen luokse. Kuljetetaan loputkin peitot samalla tavalla
yhdessa patjojen luokse.

Kun lukupaikkamateriaalit on keratty kasaksi istutaan niiden
viereen tai ymparille ja rummutetaan kasia lattiaan ja
"kavellaan” niilla eteenpain, niin ettd samalla kumarrutaan
polvien paalle.

Sde 16: Noustaan polvi-istuntaan

Sde 77: Heitetaan kadet ylos.

Leikin ohjaaja nayttaa kirjasta sakeistdojen 18-22 aikana
runossa kuvatut asiat (polku, avattava portti).

Eksymisleikin paatyttya lapset saavat tehda omat tai
vhteisen lukupaikan, jossa on hyva kuunnella tarinaa.
Lukupaikkaan voi ottaa mukaan myos oman lukukaverin.
Ohjaaja himmentaa valoja ja asettaa keskelle himmean
lukuvalon esim. lyhdyn tai “jouluvalot”.

Lapset kuuntelevat ohjaajan lukemana kirjasta viela runot:
Satupuu, Metsasian possuntossu, Nain puhuu sateenvarjo
ja Sammakot sateella. Ohjaaja kertoo, etta sateella on
syntynyt valtava lammikko ja kysyy lapsilta keta lammikos-
sa asuu. Kun vastaukseksi saadaan kala, ohjaaja pyytaa
lapsia tulemaan mukaansa.

Istuutaan piiriin vapaaseen tilaan, jalat keskelle piiria.
Leikitaan viltin ja sukkakalojen (parittomat sukat taytetty
vanulla ja sidottu sukan suusta kiinni) kanssa Vedetaan
nuottaa (Suomalainen kansanruno, joka loytyy mm. kirjasta
Suomen lasten runotar). Viltti / nuottakangas asetetaan
piirin keskelle ja otetaan reunoista kiinni. Heilutellaan
jalkoja kankaan alla, jolloin nahdaan kun kalat pomppii
vedessa. Ohjaaja antaa sukista tehdyt kalat lapsille ja

kalat laitetaan nuottakankaan/viltin paalle. Nuotta/viltti
vedetaan tiukaksi.

Nuottaa pyoritetaan myotapaivaan tai vedetaan edes-
takasin ja samalla loruillaan lorua "Vedetaan nuottaa,
saadaan kaloja, kissalle kiisket koiralle kuoreet, mummolle
mateet”.

Pysaytetaan liike ja sydodaan miimisesti nuotan reunalta
"isota kalat syodaan”.

Ojennetaan kadet keskelle piiria, jolloin nuotta menee

kasaan”pienet kalat myydaan”. Taman jalkeen odotellaan
hetkinen, kankaan yli toisia jannityksella katsellen, kunnes...

65



...ravistellaan nuottakangasta niin kauan, etta jokainen
kala on pomppinut pois "Kups kalat konttiin!”. Toistetaan
loruleikki kolme kertaa, jotta lapset oppivat leikin ja voivat
nauttia erityisesti loppuhuipennuksen “pidattelysta” lorun
lopussal

. Lukupaikka nakyviin
Piirretaan tai askarrellaan jokaisen unelmien
lukupaikka. Tehdaan myos ryhman yhteinen kartta,
johon liitetaan omat lukupaikat. Karttaan voi nimeta
myos muita paikkoja. Prosessia voi dokumentoida
valokuvaten.

TUHKIMON POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

HANNELE LAMPELA & NINKA REITTU: PRINSESSA PIKKIRIIKKI JA
ASTETTA PAREMMAT ILTASADUT

(Harjoitukset voidaan tehda myos alkuperaiseen Tuhkimo -satuun)

. Esineet/patsaat
Kuljetaan tilassa musiikin soidessa. Leikin ohjaaja
antaa jonkin tavan liikkua aiheeseen liittyen esim.
liiku vikkelasti kuin Tuhkimon hiiriystavat,
laahusta maassa kuin Tuhkimon luuta, kulje ylpeillen
ja kantoja kopistellen kuin Tuhkimon sisarpuolet,
temppuile kuin Ryysy-Eetu temppupyoralla
tanssilattialla, tee makkarakoiran taikomisliikkeita
jne. Kun musiikki pysahtyy, pysahdytaan patsaaksi.
Liikkumistapa vaihtuu musiikin jatkuessa.

. Salaperaiset esineet
Tuodaan tilaan kasa esineita. Keksitaan yhdessa,
miten ne liittyvat satuun tai sadun hahmoihin.
Kenen ne ovat? Mista ne on saatu?
Mihin esinetta on kaytetty? Jne.
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Valokuvat ja ajatusaanet

Tehdaan pienissa ryhmissa patsaita jostain

Tuhkimo -sadun tai Ryysy-Eetu -sadun tilanteesta.
Muut voivat arvata, mista kohdasta on kyse. Voidaan
liittaa kuvaan myds ajatusaanet, jolloin

leikin ohjaajan koskettaessa kuvassa olevaa, tama
sanoo aaneen yhden repliikin tai ajatuksen, mita
juuri silla hetkella se henkild voisi sanoa tai ajatella.

Tsemppi-/lohdutuspiiri

Asetetaan piirin keskelle kangasmytty. Kuvitellaan
siihen murheellinen Tuhkimo/Ryysy-Eetu.
Tsempataan ja rohkaistaan yhdessa Tuhkimoa/
Ryysy-Eetua sanoin. Etu- tai jalkikateen (ryhmasta
riippuen) on hyva jutella lasten kanssa, minkalaiset
sanat, eleet ja teot rohkaisevat & millaisilla eri-
laisilla aanensavyilla voi rohkaista ja lohduttaa.
Kun harjoitus on tuttu, voidaan kokeilla sita niin, etta
piirin keskelle Tuhkimoksi/ Ryysy-Eetuksi asettuu
joku lapsista. Milta tuntui lohduttaa / tulla
lohdutetuksi?

Vaihtoehtoisesti voidaan piirtaa & kirjoittaa Tuhkimolle/
Ryysy-Eetulle yhteinen tsemppi -viesti.

ELLEN KARLSSON & MONIKA FORSBERG: KUKA OHJAA JUNAA?

Loruleikki

Hiiriperhe (Kirsi Kunnas, Riimikissa kikattaa)
Nimet (Tuula Korolainen, Kuono kohti tahtea /
Riimikissa kikattaa).

Tunnepatsaat

Kokeillaan ilmeilla ja keholla elaytya kirjassa
esiintyviin tunnetiloihin. Tehdaan patsaat:

- yllattynyt kissa

- arsyyntynyt karhu

- vihaiset hiiret

- saikahtanyt sarvikuono

- pelastynyt kirahvi
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NINKA REITTU: OMA RAKAS SUPERNAPA

Loruleikki
Silma3, silma, nend, suu (Suomalainen kansanruno,
Peukaloputti).

Tarina kirjan kuvituksesta

Tehdaan lasten ehdotusten pohjalta tarinakaavaa
(ks. liitteet) apuna kayttaen tarina valitusta kirjan
sivusta.

Liikkuvat kehonosat

Liikutaan musiikin tahdissa. Kun musiikki pysahtyy,
leikin ohjaa kertoo tai pyytaa lapsia kertomaan mika
kehonosa johdattaa seuraavaksi liiketta.

Liiketta johdattavat kehon osat esimerkiksi: kasi, jalka,
nena, napa, korva ja peppu.

NELLI HEINIMO & REETTA NIEMENSIVU: KAIVURIN RAIVARI
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Kulkuneuvojen ajatuksia

Runoleikin tarkoituksena on etsia tilasta lukupaikan
rakentamista varten materiaaleja. Tilaan on voitu
etukateen tuoda mm. patjoja, tyynyja ja peittoja
seka esim. “jouluvaloja”. Leikin ohjaaja voi kuljettaa
monistetta tai kirjaa mukana, jossa runo lukee.

Leikin ohjaaja nayttaa kirjan sivua 6 ja kysyy, mika
kulkuneuvo siina on (paloauto).

Pyydetaan lapset jonoksi ohjaajan taakse, jolloin syntyy
pitka paloautojen jono. Jokainen paloauto nostaa tikkaat
(kadet) ylos. Liikutaan letkassa rauhallisesti “ajellen” ja
luetaan runo Paloauto (s.7). Ohjaaja johdattaa jonon
sopivaan kohtaan tilassa, johon lukupaikan materiaaleja
aletaan kerata.

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta patjoja ja
konttaamaan patjojen luokse. Ohjaaja asettaa yhden patjan
lapseen selkaan ja lapsi kuljettaa sen konttaamalla paik-
kaan, josta lahdettiin liikkeelle. Jos patjoja on vahan tai

ne ovat kooltaan isoja, voi patjaa olla kuljettamassa 2-3
konttaavaa lasta rinnakkain. Kun kaikki patjat on kuljetettu,
ohjaaja kysyy, mika kulkuneuvo on kirjan sivulla 30 (trukki).

Tehdaan kasilla trukin piikit ja lahdetaan “siirtelemaan”
tavaroita Trukki runon mukaan. Runosta voidaan lukea
esim. kolme ensimmaista sakeistoa. Ohjaaja toimii
esimerkkina. Valilla tavarat ovat alhaalla, valilla keskella

ja sitten tosi korkealla. Tarvittaessa trukkeja on hyva
muistuttaa pitamaan piikit suorassa, jotta tavarat eivat tipu.
Trukin viimeinen kuorma viedaan patjojen luokse.

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta tyynyija ja
rydomimaan tyynyjen luokse. Ohjaaja asettaa tyynyn lapsen
selkaan. Lapsi kuljettaa tyynyn selan paalla patjojen luokse.
Kun kaikki tyynyt on kuljetettu, ohjaaja kysyy, mika kulku
neuvo kirjan sivulla 25 on (kaivinkone).

Sitten ollaankin tyomaalla. Leikin ohjaaja pyytaa lapset
mukaan kaivureiksi.

Sakeisto T: Kasista tehdaan yksi iso kauha, jolla
"kaivuri” kaivaa miimisesti isoa kuoppaa.

Sdakeisté 2: Kaivaminen pysahtyy ja “kaivuri” kuulostelee
aania kummissaan.

Sdkeisto 3: Kaivuri tarisee ja hytkyy.
Sdkeisté 4: Kaivuri huutaa: "Tarvitsen tyorauhaa!” ja jatkaa

kuopan kaivamista ensin yhdella kadella, sitten toisella ja
lopuksi molemmilla.
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Sdkeisté 5: Kaivuri jatkaa kaivamista. Viimeisen sdkeen
aikana kaivaminen loppuu ja otetaan kiinni omasta
korvasta.

Sdkeisto é: Kaivuri jaa miettivaisena istumaan lattialle.
Jatetaan kaivuri miettimaan uutta tyota ja tehdaan seuraa-
vaksi joukolla yhteistyota.

Leikin ohjaaja pyytaa lapsia etsimaan tilasta peittoja ja
hypitaan yhdella jalalla kaikki peittojen luokse. Ohjaaja
kertoo, etta seuraavaksi meidan tulee tehda yhteistyota ja
kuljettaa peitto yhdessa yhdella jalalla hyppien patjojen ja
tyynyjen luokse. Jokainen ottaa kiinni peitosta ja yhdessa
hypitaan ja viedaan peitto. Hypitaan toisella jalalla takaisin
peittojen luokse. Kuljetetaan loputkin peitot samalla tavalla
yhdessa patjojen luokse.

Kun kaikki peitot on kuljetettu, lapset saavat tehda mate-
riaaleista omat tai yhteisen lukupaikan. Lukupaikkaan voi
ottaa mukaan myos oman lukukaverin. Ohjaaja himmentaa
valoja ja asettaa keskelle himmean lukuvalon esim. lyhdyn
tai “jouluvalot”.

Lapset kuuntelevat ohjaajan lukemana kirjasta viela runot:
Jaateloauto, Kuupostia, Lentokentta ja Sahkoauto.

Etsitaan kirjasta jokaiselle oma kiinnostava
kulkuneuvo ja piirretaan tai askarrellaan ne. Tehdaan
myos ryhman yhteinen kartta, joka johtaa

unelmien lukupaikkaan ja kiinnitetaan jokaisen oma
kulkuneuvo kartan ymparille. Kartan paikat voidaan
myOs nimeta ja prosessia voidaan dokumentoida
valokuvin.

RUMAN ANKANPOJAN POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

HANNELE LAMPELA & NINKA REITTU: PRINSESSA PIKKIRIIKKI JA
ASTETTA PAREMMAT ILTASADUT

(Harjoitukset voidaan tehda myo6s alkuperaiseen Ruma ankanpoika
-satuun)

. Esineet/patsaat
Kuljetaan tilassa musiikin soidessa. Leikin ohjaaja
antaa jonkin tavan liikkua aiheeseen liittyen esim.
uiskentele kuin ankka, rapikoi vedessa kuin
makkara -koira, lenna ja liida kuin joutsen, tee
Makkara koiran taikomisliikkeita, laukkaa pitkilla koivilla
kuin kirahvi jne. Kun musiikki pysahtyy, pysahdy
patsaaksi. Liikkumistapa vaihtuu musiikin jatkuessa.

. Salaperaiset esineet
Tuodaan tilaan kasa esineita. Keksitaan yhdessa,
miten ne liittyvat kirjaan/hahmoihin. Kenen ne ovat?
Mista ne on saatu? Mihin esinetta on kaytetty? Jne.

. Valokuvat ja ajatusaanet
Tehdaan pienissa ryhmissa patsaita jostain Ruma
ankanpoikanen -sadun/ Makkara-Ankka -sadun
tilanteesta. Muut voivat arvata, mista kohdasta on
kyse. Voidaan liittaa kuvaan myos ajatusaanet,
jolloin ohjaajan koskettaessa kuvassa olevaa, tama
sanoo aaneen yhden repliikin tai ajatuksen, mita
juuri silla hetkella se henkilo voisi sanoa tai ajatella.
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Rohkeuspiiri

Asetetaan piirin keskelle kangasmytty. Kuvitellaan
siihen murheellinen ruma ankanpoika tai Makkara
-Ankka. Lohdutetaan ja rohkaistaan yhdessa
ankanpoikaa/ Makkara-Ankkaa sanoin ja elein.

Etu- tai jalkikateen (ryhmasta riippuen) on hyva
jutella lasten kanssa, minkalaiset sanat, eleet ja teot
rohkaisevat & millaisilla erilaisilla adnensavyilla voi
rohkaista ja lohduttaa. Kun harjoitus on tuttu,
voidaan kokeilla sita niin, etta piirin keskelle
ankanpojaksi/Makkara-Ankaksi asettuu joku lapsista.
Milta tuntui lohduttaa / tulla lohdutetuksi?

Vaihtoehtoisesti voidaan piirtaa & kirjoittaa ankanpojalle/
Makkara-Ankalle yhteinen tsemppiviesti.

EVELIINA MUOTKAVAARA: RAE JA RYMISTELEVA RYMSKY
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Kenen tavarat?

Rae tarkastelee pihalla l6ytamiaan tavaroita.
Mietitaan yhdessa kenelle pallo, silmalasit, villa-
sukka, avain ja muna ovat kuuluneet ja miksi
omistajat ovat kadottaneet tavarat.

Elaydytaan Raen tunteisiin

Leikitaan Raetta ja liikutaan musiikin soidessa
ympari tilaa. Kun musiikki pysahtyy kuuntele, miten
leikki jatkuu.

- Rae oli iloinen syddessdaan mummon kanssa
herkkuja kasvimaalta

- Rae on yksinainen

- Rae on yllattynyt nahdessaan, mita kasvimaalle on
kasvanut

- Rae on innoissaan pallomeresta tai puumajasta

- Rae saikahtaa, kun kuulee rymistelevaa aanta puiden
takaa

- Rae on utelias nakemaan otuksen

- Raetta jannittaa, kun metsasta alkaa kuulua ryminaa

LAURA RUOHONEN, ERIKA KALLASMAA & PETRI KUMELA: OTUS OPUS

. Arvaus -loruleikki
Leppakerttu (Kirsi Kunnas, Tapahtui Tiitiaisen maassa)
Piikkinuttu (Jukka Itkonen, Hirvi irvistaa).

. Loruleikki
Leikitaan kirjaan tutustumisen lomassa, jos
kyseinen elain osuu kohdalle:
Hiiriperhe (Kirsi Kunnas, Tapahtui Tiitiaisen maassa)
Taskurapu (Jukka Itkonen, Leikkihaitari).

. Tarina kirjan kuvituksesta
Tehdaan lasten ehdotusten pohjalta tarinakaavaa
(Ks. liitteet) apuna kayttaen tarina valitusta kirjan
sivusta.

. Loruleikki: Vedetaan nuottaa
Etsitaan kirjasta kala ja tutkitaan kuvaa (mista kalan
tunnistaa jne.).
Keskustellaan eri kalastusvalineista ja -seurasta.
Leikitaan viltin ja sukkakalojen (parittomat sukat on
taytetty vanulla ja sidottu sukan suusta kiinni)
kanssa Vedetaan nuottaa (versio suomalaisesta
kansanrunosta).
- Nuottakangas asetetaan piirin keskelle ja reunoista
otetaan kiinni. Heilutellaan jalko
- Ohjaaja antaa sukista tehdyt kalat jokaiselle ja kalat
laitetaan nuottakankaan paalle.
- Nuotta vedetaan tiukaksi.
- Nuottaa pyoritetaan myotapaivaan tai vedetaan
edestakaisin. Samalla loruillaan lorua "Vedetaan nuottaa,
saadaan kaloja, kissalle kiisket koiralle kuoreet, mummolle
mateet”.
- Pysaytetaan liike ja syddaan miimisesti nuotan
reunalta "isota kalat syodaan”.
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Ojennetaan kadet keskelle piiria, jolloin nuotta

menee kasaan "pienet kalat myydaan”. Odotellaan
hetkinen ihan hiljaa jannittaen ja toisia kalastajia

piirin yli katsellen, kunnes...

...ravistellaan nuottakangasta niin kauan, etta

jokainen kala on pomppinut pois “Kups kalat konttiin!”.
Toistetaan loruleikki kolme kertaa.

PIA KRUTSIN & JANI IKONEN: KAUPUNKI KUKATIES

. Runojen kaupunki
Runoleikin tarkoituksena on etsia tilasta lukupaikan
rakentamista varten materiaaleja. Tilaan on voitu
etukateen tuoda mm. patjoja, tyynyja ja peittoja
seka esim. “jouluvaloja”. Leikin ohjaaja voi kuljettaa
monistetta tai kirjaa mukana, jossa runo lukee.

Lahdetaan tutustumaan runojen kaupunkiin reittiohjeen
avulla: runo Reittiohje runojen kaupunkiin. Leikin ohjaaja
kertoo, etta ennen matkalle lahtoa taytyy jokaisen valita
itselleen runoratsu.

Mietitaan yhdessa, millainen on:

- yksisarvinen: mista tuntee yksisarvisen ja miten se
liikkuu?

- kaksitahtinen: kerrotaan, etta se on mopo ja
mietitdan, miten se liikkuu

- kolmipyorainen (polkupyora): kysytaan, mika se on
ja mietitaan, miten se liikkkuu

- vanha Datsun: kysytaan tietaako kukaan mika se on,
kerrotaan tarvittaessa etta on auto ja mietitaan,
miten sita ajetaan

Ohjaaja pyytaa jokaista valitsemaan itselleen mieleisen
kulkuneuvon edellisista.
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Sdakeisto 1: Liikutaan tilassa valitulla runoratsulla.
Ennen toista sakeistd ohjaaja kertoo, etta seuraavaksi taytyy
kaantya kolme kertaa.

Sdkeisto 2: Kaanny 3 kertaa ja poimitaan kaksi “roskaa”
lattialta. Sitten hypataan runoratsun selasta/kyydista pois ja
matkustetaan linja-autolla.

Sdkeistoé 3: Matkustetaan "korotellen” / hytkyen bussilla ja
painetaan nappia.

Ohjaaja kertoo, etta nyt olemme perilla ja pyytaa lapsia
etsimaan tilasta patjoja ja konttaamaan niiden luokse.
Ohjaaja asettaa yhden patjan lapseen selkaan ja lapsi
kuljettaa sen konttaamalla paikkaan, josta lahdettiin. Jos
patjoja on vahan tai ne ovat kooltaan isoja, voi patjaa olla
kuljettamassa 2-3 konttaavaa lasta rinnakkain.

Kun kaikki patjat on kuljetettu, kokoonnutaan yhteen ja
tutkitaan kirjasta Runomatikkaa 1 runon kuvitusta, mita
tuttuja asioita siita 10ytyy. Loruillaan runo hyoéntaen Runo
matematiikka 1 tukikuva- ja viittomaohjetta, joka Ioytyy
liitteista.

Seuraavaksi tehdaan yhteistyota. Hypitaan yhdella jalalla
peittojen luokse. Ryhma kuljettaa peitot yhdessa yhdella
jalalla hyppien patjojen / pehmopalojen luokse. Yhta
peittoa kuljettaa vahintaan kaksi lasta tai vaikka koko
porukka. Kun kaikki peitot on kuljetettu, ohjaaja nayttaa
kirjasta kuvan etanasta, runo Etana-etana. Mennaan mahal-
leen makaamaan ja liikutetaan etusormea etanan tapaan
lattiaa pitkin.

Ensimmaisen sakeiston jalkeen ohjaaja kysyy lapsilta,
nousiko kenenkaan etanalla sarvet pystyyn? Kun vastaus
on ei, mita se silloin tarkoittaa? Eli, huomenna ei ole tylsa
paival
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Toisen sakeiston jalkeen ohjaaja kysyy lapsilta, mita
luulette; nakeeko etana hidasta unta? Vaihdetaan muutama
ajatus vastaukseen liittyen.

Kolmannen sakeiston jalkeen ohjaaja pyytaa lapsia katso-
maan kaverin etanaa, eli etusormea. Loytyyko siita naarmu
ja, arpia tai haavoja. Jos |0ytyy, kaverille voi kertoa, mista
arpi tai haava on tullut.

Ryomitaan tyynyjen luokse. Ohjaaja asettaa tyynyn lapsen
selkaan ja han ryomii tyyny selan paalla patjojen ja peitto-
jen luokse. Kun kaikki tyynyt on kuljetettu, rakennetaan
omat tai yhteinen lukupaikka. Lukupaikkaan voi ottaa
mukaan myos oman lukukaverin. Ohjaaja himmentaa valoja
ja asettaa keskelle himmean lukuvalon (esim. lyhty).

Luetaan runot: Parasta satamiljoonaatuhatyksi, Hei, sini
siina!l, Mauri Poppanen ja lllan tullen.

Piirretaan tai askarrellaan jokaisen oma unelmien
lukupaikka. Tehdaan myos ryhman yhteinen kartta,
johon liitetaan lukupaikat. Karttaan voidaan merkita
my0s paikkojen nimia ja prosessia voidaan doku-
mentoida valokuvin.

A
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KAIKILLE YHTEISET HARJOITUKSET

Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset lorut:

Hopi-hopi haneen (Laura Ruohonen & Erika

Kallasmaa, Tippukivitapaus).

Kivi painava, perhonen kevea (Jukka Itkonen, Sanamaa).
lloinen auto (Kirsi Kunnas, Tapahtui kerran

Tiitiaisen maassa). . )

Makkara-koiran TAIKAVAAKYLA (Hannele Lampela,
Prinsessa Pikkiriikkin kootut tuhmuroinnit).

Sanakin voi riittaa (Leena Laulajainen, Sininen pieni
Aasi).

Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset draamaleikit:

Ohjaaja Pikkiriikkina (roolimerkki)

Leikin ohjaaja esittelee ja kertoo Prinsessa Pikkiriikin
hahmosta Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat
iltasudut kirjaa apuna kayttaen. Ohjaaja myos
pukeutuu Pikkiriikin hahmoon ty6pajan alussa
(hame, kruunu ja Makkara-koira). Pukeutumisen
aikana keskustellaan lasten kanssa mielikuvituksen
kaytosta ja kerrotaan, etta roolin kautta paastaan
leikkimaan yhdessa. Leikki on sovellus Opettaja
roolissa -draamaharjoituksesta.

Lukukaverit esittaytyy

Musiikin soidessa lapset kulkee lukukaveri kainalos-

saan. Musiikin pysahtyessa annetaan erilaisia tapoja liikkua:
peruuttamalla, hyppien, kyykyssa, hiipien jne.

Jokaisella pysahdyksella otetaan uusi lahimpana

oleva kaveri ja kerrotaan sille lukukaverista yksi hen
kilokortin asia: lukukaverin nimi & ika, missa asuu,
lempiruoka ja mika on lukukaverin lempilukupaikka.
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Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset sanataideharjoitukset:
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Lastenkirjojen asiantuntijat / Peukkuparlamentti
Ohjaaja esittaa ao. vaittamia. Lapset nayttavat
peukalolla, onko vaittama omalla kohdalla totta (peukku
ylds) vai tarua (alas).

Vaittamat:

- olen lukenut kirjaa yhdessa aikuisen kanssa
- olen katsellut tai lukenut kirjaa itsekseni

- olen hopottanyt

- olen keksinyt hassuja sanoja

- olen kuunnellut kirjaa eskarissa

- olen sanonut ruman sanan

- olen keksinyt omia tarinoita

- olen joskus leikkinyt.

Keksi itse lisaa!

Tarinamaan portin avaaminen eri tavoin tyopajan
teeman mukaan

Tyopaja 1: Loitsu

Keksitaan yhdessa loitsu Tarinamaan portin
aukaisemiseksi.

Keksitaan P-kirjaimilla alkavista sanoista loitsu =
nelja P-kirjaimella alkavaa sanaa. Toistetaan loitsien,
aloittaen hiljaisesta ja vahitellen aanekkdammin
toistamalla valitut sanat x3. Viimeisen litanian jalkeen
huudetaan viela POKS!

(Esim. 3 X PUPU, POLLO, POPCORNI, PAUKKU +

viimeisen litanian jalkeen: POKS!)

Loppuun voi viela keksia taika-asennon, johon jokainen
hyppaa & jahmettyy loitsimisen paatteeksi (patsas).

Tyopaja 2: Imitaatiot polun ensimmaisista kirjoista

Tehdaan yhdessa:

- Pellen hassu asento ja ilme (Punahilkan polku).

- Supersankariasento (Tuhkimon polku).

- Gorillan rummutus (Ruman ankanpoikasen polku).

Tyopaja 3: Fakta ja fiktio vaittamat
Ryhman tehtavana on vastata oikein viiteen vaittamaan.
Ryhmalle sopivat vaittamat valitaan polun mukaan.

- Kdarmeet voivat syntya munista.

- Varpaat ovat polvien ylapuolella.

- Maha on alempana kuin paa.

- Matolla voi lentaa.

- Joulukuu on kevaalla.

- Syyskuu on syksylla.

- Aamu alkaa O -kirjaimella.

- Runo voi olla lyhyt tai pitka.

- Mielikuvitus on supervoima.

- Kirjoissa voi olla tietoa.

- Kirjoissa voi olla h6p06-hopo -juttuja.
- Metsassa on aina sata puuta.

- Pimeassa on morkoja.

- On rohkeaa pyytaa anteeksi.

- Punahilkka s6i suden.

- Tuhkimolla oli juhlissa kumisaappaat jalassa.
- Ruma Ankanpoika syntyi munasta.
- Kirahvilla on pitka kaula.

- Koiralla on karsa.

- Supersankarit osaa lentaa.

- Mummo on jonkun isa.

- Pilvia voi syoda.

- Juna kulkee raiteilla.

- Puput syovat karhuja.

- Kilpikonnat osaavat uida.

Keksi itse lisaa!




Tyopaja 4: Lepo- ja lukuasento

Luetaan Pia Perkion runo Satupuu mukavassa
lepo- tai lukuasennossa & rentoudutaan hetki.

Pikkiriikin versio sadusta vs klassikkosatu
Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat sadut kirjan
satujen lukeminen ja vertaaminen alkuperaiseen satuun.

Lukukaveri

Katsotaan Parasta lukemista video 3: Lukukaveri.
Keskustellaan, millainen ja mika lukukaveri voi olla.
Mika on lukukaverin tarkein ominaisuus (korvat)?
Tehdaan itse tai etsitaan jokaiselle oma lukukaveri
(lelu) ja taytetaan lukukaverin henkilokortti (Ks. liitteet).

- Vinkkeja lukukaverin tekemiseen l0ydat kirjasta
Sytyta lukukipina — pedagogisia keinoja lukuinnon
herattelyyn (Julia-Anna Aerila ja Merja Kauppinen)
- Lastenkulttuurikeskus Lastun ohje lukukaverin

tekemiseen kierratysmateriaaleista:
https://lastu.fi/wp-content/uploads/2020/10/tekemiskortti_sukkam
askotti.pdf

Kirjan kuvituksesta oma tarina

Pienryhmissa tutkitaan kirjoja ja valitaan yksi kirja.

Tehdaan kirjan kuvitusten pohjalta oma tarina tarinakaavalla
(Ks. liitteet):

Valitaan kirjasta hahmo ja nimetaan se.

Tarina kerrotaan valitusta henkilOosta.

Valitaan kirjan samalta sivulta paikka, jota kuvaillaan.
Keksitaan muihin kohtiin omaa tarinaa.

Lopuksi luetaan pienryhmien tekemat tarinat kaikille
ja naytetaan valitut kirjat ja kuva, josta tarina on
kirjoitettu.

Luetaan ja esitetdaan pienryhmissa

Pikkiriikin matkalaukussa tuomat teemaan sopivat
kirjat on aseteltu houkuttelevasti esille ympari tilaa.
Ryhman oma aikuinen jakaa lapset pienryhmiin.
Ryhmat valitsevat kirjoista mieleisen tai kiinnostavan
kirjan.

Tehtava:

Etsikaa kirjasta 1 kiinnostava aukeamaa
keksikaa, miten esitatte valitsemanne

aukeama asiat miimisesti, patsaana, draamana,
aantelemalla tai muulla itse keksitylla tavalla
ryhma esittaa valitsemallaan tavalla aukeaman
muille. Leikin ohjaaja lukee kirjan aukeaman

ja kertoo lopuksi kirjan nimen.

Aamusadut

Tehdaan aamusatuja erilaisia lukemisen tapojen
kayttaen eli luetaan erilaisia kirjoja omille
lukukavereille tai aamupiirilla: takaperin, keskelta,
vain yhta kirjan henkiloa kuvista seuraten ja siita
omin sanoin kertoen, satunnaisesti aukeamalta
toiselle loikkien, joka viidennen sivun viides lause
luetaan, aannellen, pantomiimilla esittéaen jne.

Unelmien lukupaikka
Tehtava on kolmivaiheinen:

Vaihe 1:

Pyydetaan lapsia ottamaan kotona valokuva,
jossa lapsi on lukukaverin kanssa lukemassa kirjaa
kodin lempilukupaikassa. Kuva lahetetaan ryhman
aikuisille.

Vaihe 2: Liikutaan musiikin tahdissa:
sammakkona, hiirena, dinosauruksena,
kummituksena jne. Kun musiikki pysahtyy,
kerro kaverille:




- Missa paikassa luen mieluiten kotona.
- Kenen kanssa luen kotona.
- Mika on lempikirjasi.

Katsellaan yhdessa lopuksi kuvista, millaisia
lukupaikkoja lasten kotoa I0ytyy.

Vaihe 3: Rakennetaan unelmien lukupaikka ryhman
olemassa olevista kalusteista ja kankaista ja vilteista.
Lueskellaan rauhassa kirjoja rauhallisen musiikin
soidessa taustalla.

. Ryhman oma lukupaikka
Suunnitellaan koko ryhman voimin lasten omat
lukupaikat (piirtaen, askarrellen, palikoista / legoista
rakenten ym.). Jos mahdollista, rakennetaan
ryhmatilaan lasten toiveita huomioiden unelmien
lukupaikka, jossa kaikilla on hyva olla.

HANNELE LAMPELA & NINKA REITTU: PRINSESSA PIKKIRIIKKI JA
ASTETTA PAREMMAT ILTASADUT

(Harjoitukset voidaan tehda myos alkuperaiseen Punahilkka
satuun)

. Esineet/patsaat
Kuljetaan tilassa musiikin soidessa. Leikin ohjaaja
antaa jonkin tavan liikkua aiheeseen liittyen esim.
vaani kuin susi, hyppele metsassa kuin Punahilkka,
keiku kuin ruokakori punahilkan kadessa, jne. Kun
musiikki lakkaa, mennaan ohjaajan ohjeiden
mukaiseen ryhmaan: ota pari / ota kolmen hengen
ryhma / ota viiden hengen ryhma jne. Muodostetaan
ohjaajan pyytamaan aiheeseen liittyva esine tai patsas.
Esim. tehkaa metsa, tehkaa isoaidin mokki, tehkaa
konvehtirasia, tehkaa susihukkasen suuri suu jne.
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Salaperaiset esineet

Tuodaan tilaan kasa esineita. Keksitdaan yhdessa,
miten ne liittyvat kirjaan/hahmoihin; kenen ne ovat?
Mista ne on saatu? Mihin esinetta on kaytetty? Jne.

Valokuvat ja ajatusaanet

Tehdaan pienissa ryhmissa valokuva (still-kuva)

jostain Punahilkka -sadun/ Pikkuinen Punahilkka -sadun
tilanteesta. Muut voivat arvata, mista kohdasta on kyse.
Voidaan liittaad kuvaan myos ajatusaanet, jolloin ohjaajan
koskettaessa kuvassa olevaa, tama sanoo aaneen yhden
repliikin tai ajatuksen, mita juuri silla hetkella se henkild
voisi sanoa tai ajatella.

Rohkeuspiiri

Asetetaan piirin keskelle kangasmytty. Kuvitellaan
siihen metsassa sutta pelkaava Punahilkka.
Tsempataan ja rohkaistaan yhdessa Punahilkkaa
sanoin. Etu- tai jalkikateen (ryhmasta riippuen) on
hyva jutella lasten kanssa, minkalaiset sanat ja teot
rohkaisevat & millaisilla erilaisilla aanensavyilla voi
valaa toiseen rohkeutta. Kun harjoitus on tuttu,
voidaan kokeilla sita niin, etta piirin keskelle
Punahilkaksi asettuu joku lapsista.

Miltd tuntui rohkaista / saada rohkaisua osakseen?

Vaihtoehtoisesti voidaan piirtaa & kirjoittaa Punahilkalle
yhteinen tsemppiviesti.




84

MILA TERAS & SANNA PELLICCIONI: LENTAVA MUMMINI

Mummin tukkatarinat

Luetaan kirjan alusta kolme sivua ja sitten
kahdeksas sivu. “Mummin tukasta tippuu
polkupyoria, lentavia laivoja, silinterihattuja,
apinanleipapuun hedelmia, tanssikenkia, kissoja
ja vaikka mita.” Keksitaan, mita kaikkea muuta
mummin tukasta [0ytyy!

Missé mummo on kdynyt, kun sen tukasta tulee noin jGnnid
Jjuttuja?

Minun tukka & tarinat

Tehdaan omakuva kollaasi-tekniikalla teemalla

Minun tukka & tarinat. Mallia voi ottaa Lentava

mummini -kirjan sivuilta 7-8. Leikkaa & liimaa A3
kokoiselle vahvalle paperille tai pitkalle suorakaiteen
muotoiselle paperille erivarisista papereista

paa ja iso tukka. Silkkipaperi toimii hyvin tukkana, koska
siihen saa helposti liimatessa luontevia laineita. Tukan voi
toteuttaa myos maalaamalla. Piirretaan kasvonpiirteet
(nena, silmat, suu) ja tarvittaessa kaula ja rintakeha.

Leikataan lehdesta kuvia erilaisista itsea kiinnostavista
asioista. Kuvia voi piirtda myaos itse erilliselle paperille ja
leikata aariviivoja pitkin irti. Liimataan leikatut kuvat
omakuvan tukkaan. Lopuksi tehdaan kuvan pohjalta tarina
alla kuvattua kerronnan kaavaa kayttaen tai vapaasti
saduttaen.

Esimerkki/kaava: Minun paassani on tarinoita
polkupyorista ja leivoksista. Minun paassani on
tarinoita kukista ja linnuista. Kaikkien eniten paassani
on kissa -tarinoita, koska kissat ovat suloisia.

Sirkus Mummila

Luetaan sivu 15 "Tervetuloa sirkus mummilaan!

--- Ja nyt hyva yleiso sirkus alkaa! tirehtoori kuuluttaa.”
Mietitaan yhdessa, millaisia esityksia sirkuksessa on ja keita
siella esiintyy. Kumarretaan & tehdaan hahmoille sopivia
liilkkeita / esitetaan pantomiimina.

Valitaan lopuksi yksi hahmo, josta kerrotaan yhdessa
tarina tarinakaavaa apuna kayttaen (Ks. liitteet)

Sirkuksen taiteilijanimet

Tarinassa seikkaillaan Mummon sirkuksessa

(s. 15-22), jossa tavataan mm. voimakaksikko
Patti-Muskeli ja Voima-Pate, Pelle Hoponassu seka
elainten kesyttajat Rosalie ja Raimo.

Mitd sind haluaisit tehdd sirkuksessa? Olisitko taikuri,
tirehtaori, jongldori, pelle tai balleriina?

Keksitaan jokaiselle sirkusnimi ja esittaydytaan
omalaatuisilla tervehdyksilla. Tervehdys on yksi
liike, joka kuvaa omalla tavallaan sirkustaiteilijaa
(taikurin sauvan heilautus, trapetsitaiteilijan
pyorahdys, voimailijan voima-asento jne.) Jokainen
sanoo vuorollaan sirkusnimensa ja nayttaa itse
keksimansa tervehdyksen. Muut tervehtivat takaisin
toistamalla nimen ja tervehdyksen/liikkeen.

Maisemakuvia lentavasta matosta

Lentdava mummini -tarinassa lapset nousevat
korkeuksiin ja tempautuvat seikkailun tuuliin
mummon hiuksista muotoutuvan lentdvan maton
kyydissa (s.9-14). “Nouskaa kyytiin, mummi
kehottaa ja osoittaa hiuksiaan, jotka ovat alkaneet
latvastaan muistuttaa itdamaista mattoa. --- Niin
korkealta nakyy kauas. --- Naettekd, mita tuolla
alhaalla on? mummi kysyy.

Keskustellaan, millaisiin paikkoihin lapset matkaavat
lentavan maton kyydissa?




Rakennetaan legoista, palikoista, kankaista ja muista
leluista kaupunkeja, metsia, teita, lampia, tehtaan piippuja
pienissa ryhmissa. Katsellaan rakennettua maisemaa
lintuperspektiivista, esim. tuolilta seisten. Mita nakyy?
Annetaan rakennetulle kaupungille tai maalle nimi.
Otetaan rakennelmasta "“ilmakuvia” tabletilla ja tulostetaan
ne. Nimetaan ilmakuvaan rakennukset, tiet, polut, lammet.

Mummilan leivokset

Tarinassa herkutellaan seikkailun paatteeksi mummin
perinteisilla herkuilla (s.24). Mitda mummi tarjoilee?
Mummin muffinsseja, kanelilettia vai kenties
riemurinkeleita? Suunnitellaan kollaasitekniikalla erilaisista
papereista ja lehdista leikkaamalla & liimaamalla erilaisia
leivoksia seka pullia. Annetaan leivonnnaisille hauskoja
nimia. Leivonnaisille voi keksia, myods reseptit.

Milllaisia salaisia ainesosia mummin leivoksiin sisdltyy?
Kenties ripaus rakkautta, kissan karva tai tarinoiden
taikapolya?

Mina osaan!

Mummi katsoo tarinan lopussa tyytyvaisena peliin (s. 26).
Mummi osaa lentaa lentavaa mattoa, mutta myos paljon
muuta. Mita sina osaat? Kurkistetaan peiliin. Peili kertoo,
missa juuri sina olet taitava. Harjoitusta varten tarvitaan
valokuvakehys, johon mahtuu lapsen kasvot: kehyksen voi
tehda pahvista tai kayttaa valmista sopivan kokoista
kehysta, josta on poistettu sisalasi/pahvit.

Harjoitukselle on kaksi vaihtoehtoista
toteutustapaa:

Pelin kehys kiertaa piirissa lapselta toiselle. Kun
lapsi kurkistaa "peiliin”, aikuinen kertoo jonkun
asian, missa juuri tama lapsi on taitava: olet taitava
leikkimaan / olet taitava kertomaan hauskoja
juttuja / olet taitava kuuntelemaan / olet rohkea jne.
Jokaiselle lapselle annetaan samalla aplodit.

Harjoituksen toinen vaihtoehto voi olla helpompi
lapsille, kun vaihtoehtoa yksi on tehty esim.
edellisina paivina ja idea on lapsille tuttu. Tassa
toteutuksessa lapsi itse saa kertoa, missa han on
hyva. Ensimmaisen toteutustavan mukaisesti lapsi
saa tassakin osakseen aplodit.

Lopuksi annetaan viela kaikille lapsille yhteiset aplodit!
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VUOKKO HURME & ANNI NYKANEN: ELAINKIRJA

Erilaiset lukemisen tavat

Tutustutaan aluksi kirjaan etu- ja takakannessa

olevan pelin avulla. Pelataan pelia 2-3 kertaa ja luetaan
kohdat kirjasta.

Jatketaan lukemista eri tavoin:

- Luetaan sivuilta 10-15 patkia (s. 11 hirvi/s. 13
kolossikalmari / s. 14 lumileopardi) paljastamatta
mista elaimesta on kyse. Kun teksti on luettu
valikoiden, lapset arvaavat, mista eldimesta on kyse.
Kuva naytetaan, kun joku arvaa mista on kyse tai kun
kaikki vihjeet on annettu.

- Heitetaan noppaa ja lasketaan aukeamia tai sivuja
eteen- tai taaksepain nopan osoittaman luvun
mukaan.

- Kysytaan muutaman lapsen ika ja etsitaan ian
mukainen sivunumero.

- Valitaan sisallysluettelosta mielenkiintoisin, oudoin
tai hauskin kuva ja luetaan kirjaa siita kohdasta.

- Aloitetaan lukeminen kirjan lopusta alkuun pain.

- Tutkitaan kuvia kaantaen kirja nurinpain.

- Tehdaan elainten aania ja liikkeita.

- Tutkitaan kuvia ja mietitdan, mita ne

kertovat meille.

- Tehdaan patsaita kirjan kuvista.

Rakennetaan tilaa

Valitaan paikaksi metsa tai meri. Tehdaan yhdessa

patsailla “valokuva” valitusta paikasta, eli mennaan yksi
lapsi kerrallaan sovittuun kohtaan fyysisessa tilassa, joka on
metsa tai meri.

Asetutaan yksi kerrallaan tilassa patsas-asentoon ja
sanotaan, mita esitan. Esim. "Mina olen kivi

metsassa” "Mina olen aalto meressa”jne. Muistutetaan,
etta jokainen voi olla mika tahansa. Kun tila on valmis,
ryhman aikuinen kay koskettamassa jokaista vuorollaan.
Kosketus merkitsee, ettd saa vuoron tehda patsaalle
sopivan aanen tai liikkeen.

Elaimia, joilla on / jotka ovat...

Valitaan millaisia elaimia esitellaan: kovaaanisia,
hiljaisia, porroisia, meidan mielesta pelottavia jne.
Paatetaan esiteltavat elaimet. Piirretaan tai etsitaan
niista kuvat. Liimataan kuvat kollaasiin ja kirjoitetaan
puhekupliin eldinten aantelya ja/tai ajatuskupliin,
miksi elain aantelee niin tai millaisessa tilanteessa
han tekee niin.

Elainten oudot tyot

Luetaan kirjasta sivut 22-23 ja keskustellaan eldinten
oudoista toista. Keksitaan muille elaimille outoja
toita.

Miksi juuri se eldin on hyvi siind tyéssd? Mitd erityistaitoa tai
-vahvuutta eldin kdyttdd tyéssddn?

Kootaan eldainten oudoista toista kollaasi.




ANJA PORTIN & TIMO MANTTARI: 0TSO JA VARPAANSYOJAT

Ravintoketju

Pelissa keksitaan ensin liikkumistapa ravintoketjun

osille: levalle, ayriaiselle, sillille, turskalle ja ihmiselle.
Kuljetaan tilassa ja pelataan kivi-paperi-sakset -pelia kaikkia
vastaan. Voitosta paasee aina ravintoketjussa eteenpain.
Kaikki aloittavat ensin levana. Voitettuaan kaverin muuttuu
ayriaiseksi. Siita edelleen voitoista silliksi, turskaksi ja
lopulta ihmiseksi. Inmiseksi paastyaan lahdetaan pelista
pois. Joka kierroksella pitaa vaihtaa vastustajaa.

Voidaan pelata leikin opittua myds niin, ettd haviosta
tipahtaa alkuun eli takaisin levaksi, jolloin peli pidentyy ja
vaikeutuu.

Varpaansydja nakyviin
Ohjaaja piirtaa taululle tai isolle paperille varpaan
syojan lapsilta kyseltyjen ohjeiden mukaisesti:

Onko laiha vai pullea, pitkd vai lyhyt? Onko pdd iso vai
pieni? Silmdt suuret vai pienet, auki vai kiinni?
Millaiset korvat? Jalat ja kidet? Tukka? Muualla
karvaa? Hénta? jne.

Ilhmissydja

Katsellaan ja tutkitaan kirjassa sivulla 10-11 olevia
varpaansyogjia. Keksitaan pienemmissa ryhmissa
ryhman oma ihmissyo6ja ja tehdaan se patsaana.
Annetaan ihmissyo6jalle myos nimi, ja keksitaan sille
asuinpaikka, ika, erityistaito ym. taustatietoja.
Esittaydytaan muille ryhmille. Toinen vaihtoehto on
piirtda ryhmana oma ihmissyoja paperille ja esitella
se muille.

Ravintoketjut: tarua vai totta?

Luetaan sivulta 6-7 & 12 oikea ravintoketju ja Otson
tekema ravintoketju, jossa lopussa mummo syo
Otson. Kumpi ravintoketju on totta? Tehdaan
muovieldimista, legoista, leluista ja esineista erilaisia
hassuja ja todellisia “ravintoketjuja”. Niita voidaan
tehda myos valmiiksi tulostetuista PC-kuvista tai
piirtaa itse.

Sokkelo

Sivulla 20 Otso piirtaa sokkeloita/labyrintteja, joiden
paassa on varpaansyojia. Piirtakaa omat

labyrintit ja varpaansy0ja yhden kujan paahan.

Pahaa unta & voimahuuto

Sivulla 15 Otso nakee pahaa unta. Oletko sind nahnyt
joskus pahaa unta? Piirra omasta unesta ja kerro
piirroksen aarella kaverille siita. Mika auttaa, jos
nakee pahaa unta tai pelottaa. Keksikaa oma voima
huuto, jonka voi huutaa, jos nakee pahaa unta.

Voimaelain
Kirjan alussa Otso kertoo, etta muuttuu valilla
karhuksi. Karhu on Otson voimaelain.

Mikd eldin sind haluaisit olla ja mikd voisi olla sinun
voimaeldin?

Millaisia ominaisuuksia sinun voimaeldimelldsi on?
Miten se liikkuu?

Kulkekaa musiikin tahdissa metsdassa omaa voimalainta
esittaen. Kun musiikki pysahtyy, ota lahelta pari ja kerro
omasta voimaelaimesta yksi asia, jonka tiedat. Elainta ei
tarvitse kertoa. Lopuksi voidaan yrittaa arvata kaikkien
voimaeldimet yhdessa. (Esim. jos elain on susi, voisit
kertoa, etta silla on suuri suu, sen turkki on harmaa, silla on
teravat hampaat jne.)




Varjokuvia

Kirjan lopussa Otson ja isan varjot piirtavat maahan
karhun silhuetit. Laittakaa lamppu pimeaan
huoneeseen ja tehkaa omasta kehosta, kasista tai

eri esineista varjokuvia valkoiselle seinalle

tai lakanalle. Voitte yhdistaa tahan tehtavaan
edellisen voimaelain -tehtavan ja yrittaa tehda oman
voimaeldimen varjon.

Kuka syo kenet?

Ravintoketjussa joku aina syo jonkun, jonka joku syo.
Tehdaan yhdessa tarina, jossa joku syo6 ensin jonkun,
ja sen syo sitten joku muu.

Miten tarina pddttyy?

Voitte tehda tarinan vapaasti tai hyodyntaen
Jonka rakensi Jussi -lorun kaavaa. Tarina voi alkaa
jostakin paikasta tai asiasta, jonka varpaansyoja
-kirjan paahenkilo Otso on rakentanut, tehnyt tms.
(multakasa, maja, kakku...)

Esim.

Tassa on multakasa, jonka lapioi Otso.

Tassa on mato, joka tonki multakasaa,

jonka lapioi Otso.

Tassa on tikka, joka soi sen madon, joka tonki
multakasaa, jonka lapioi Otso. Tassa on kissa,
joka soi sen tikan, joka... jne.

DEBORAH MARCERO & MARI NURMINEN: ROOSA JA JANNITTAVAT
SEIKKAILUKARTAT
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Kartoilla kulkeminen

Luetaan koko kirja ja seurataan miten ja millaisilla
kartoilla Roosa kulkee. Kerrataan, missa kaikkialla
Roosa kay. Pohditaan, minne sina haluaisit menna
mielikuvituksen siivin.

Missa olen?

Toimitaan pareittain. Otetaan kirjan ensimmainen
kartta-aukeama. Toinen paattaa kartalta kohdan,
jonne on “piiloutunut”, ja alkaa antaa parille vihjeita,
mita nakee ymparillaan. Toinen yrittaa keksia, missa
kohtaa karttaa kaveri “piileksii”. Vaihdetaan osia.

Hurjat tutkimusretket

Toimitaan pareittain. Keksitaan ja kerrotaan mita
hurjimpia tutkimusretkia ja tapahtumia. Toinen
pistaa aina paremmaksi. Aloitetaan kertominen
“Kerran kun mina...”, johon toinen jatkaa “Eihan tuo
viela mitaan ole, vaan kerran kun mina...” jne.

Oma mielikuvituskartta
Tutkikaa Roosan karttoja: miten tiet, jarvet, saaret,
ilmakehat tai metsat on kuvattu kartoissa.

Millaisia paikannimid léytyy?

Piirtakaa omat kartat ja nimetkaa niihin paikkoja.
Vaihtoehtoisesti voitte tehda yhden ison yhteisen
kartan vaikkapa voimapaperille piirtaen ja/tai
leikaten&liimaten muotoja papereista ja/tai kankaista.

Kielia

“Menkaa Roosan matkassa eri mielikuvitus-
paikkoihin”: Sinisen lohikdarmeen savuisille vuorille,
Salaiseen lymypaikkaan tai Pollokehalle.

Millaista kieltd noissa paikoissa puhutaan?

Kirjoittakaa erillisille pikkulapuille eri kirjaimia:
vokaaleja & konsonantteja. Muodostakaa sitten
lappuja jarjestellen erilaisia uusia sanoja/omaa kielta:
AHUTI/IHTA/TIHTU jne. Sanat voi jaljentaa
paperille. Lopuksi keksikaa, mita eri sanat tai
"lauseet” tarkoittavat!




HANNELE LAMPELA & NINKA REITTU: PRINSESSA PIKKIRIIKKI JA
ASTETTA PAREMMAT ILTASADUT

(Harjoitukset voidaan tehda myos alkuperaiseen Tuhkimo -satuun)

Esineet/patsaat

Kuljetaan tilassa musiikin soidessa. Leikin ohjaaja

antaa jonkin tavan liikkua aiheeseen liittyen esim. liiku
vikkelasti kuin Tuhkimon hiiriystavat, laahusta maassa kuin
Tuhkimon luuta, kulje ylpeillen ja kantoja kopistellen kuin
Tuhkimon sisarpuolet, temppuile kuin Ryysy-Eetu
temppupyoralla tanssilattialla, tee makkara

koiran taikomisliikkeita jne. Kun musiikki lakkaa,
mennaan ohjaajan ohjeiden mukaiseen ryhmaan:

ota pari / ota kolmen hengen ryhma / ota viiden

hengen ryhma jne. Muodostetaan ryhmana pyydetty
aiheeseen liittyva esine tai patsas esim. tehkaa
Tuhkimon kenka, Makkara-koiran taikavaakyla, Ryysy-
Eetun rohkeuden hetki, kurpitsavaunut, jne.

Salaperaiset esineet
Tuodaan tilaan kasa esineita. Keksitaan yhdessa,
miten ne liittyvat satuun tai sadun hahmoihin.

Kenen ne ovat? Mistd ne on saatu?
Mihin esinettd on kdytetty? Jne.

Valokuvat ja ajatusaanet

Tehdaan pienissa ryhmissa valokuva (still-kuva)
jostain Tuhkimo -sadun tai Ryysy-Eetu -sadun
tilanteesta. Muut voivat arvata, mista kohdasta on
kyse. Voidaan liittaa kuvaan myos ajatusaanet,
jolloin ohjaajan koskettaessa kuvassa olevaa, tama
sanoo aaneen yhden repliikin tai ajatuksen, mita
juuri silla hetkella se henkild voisi sanoa tai ajatella.

Tsemppi/lohdutus -piiri

Asetetaan piirin keskelle kangasmytty. Kuvitellaan
siihen murheellinen Tuhkimo/Ryysy-Eetu.
Tsempataan ja rohkaistaan yhdessa Tuhkimoa/
Ryysy-Eetua sanoin. Etu- tai jalkikateen (ryhmasta
riippuen) on hyva jutella lasten kanssa, minkalaiset
sanat, eleet ja teot rohkaisevat & millaisilla

erilaisilla aanensavyilla voi rohkaista ja lohduttaa.
Kun harjoitus on tuttu, voidaan kokeilla sita niin, etta
piirin keskelle Tuhkimoksi/ Ryysy-Eetuksi asettuu joku
lapsista.

Miltd tuntui lohduttaa / tulla lohdutetuksi?

Vaihtoehtoisesti voidaan piirtaa & kirjoittaa Tuhkimolle/
Ryysy-Eetulle yhteinen tsemppi -viesti.




NINKA REITTU: SILLOIN KUN ON SUPEROLO

Loruleikki

Leikitaan loruleikki Rayhapiirakka (Laura Ruohonen,
Yokyopelit), jottei tule yllatyksena paahenkilon
huonotuulisuus kirjan alussa. Han on ehdottomasti
saattanut syoda vahingossa juuri tallaista piirakkaa...

Jaatelopaiva

Luetaan kirjan alusta sivulle 8 saakka. Kirjassa tiistai on
jaatelopaiva ja lauantai pullapaiva. Maanantai on kenties
se rayhapiirakkapaiva.

Millaiset pdivdt keskiviikko, torstai, perjantai
ja sunnuntai ovat?

Keksitaan yhdessa!

Supersankarin voimapulla

Kirjassa Iso ja pieni leipovat jattimaisen taikinan, josta
syntyy ainutlaatuisia pullia. "Kaiken sen vaivaamisen
jalkeen oli ihanaa maistaa jotakin, mitad kukaan ei olisi
voinut tehda juuri silla tavalla.” (s.10)

Mistd aineksista syntyy supersankarin pulla,
jattimdinen voimataikina? Ripaus rohkeutta kenties?
Yksi musta viitta, Gmpdrillinen rdjéhdyksid, ripaus taikapélyG?

Mietitaan yhdessa, mita kaikkea liittyy supersankareihin
ja rohkeuteen. Aikuinen kirjoittaa allekkain paperille tai
taululle asiat ylos. Voitte miettia my0s erilaisia vahvoja
makuja ja mausteita, huudahduksia, liikkeita ja super-
sankareiden kulkuneuvoja, voimakkaita vareja yms.

Pohditaan, millaisia erilaisia astioita ja mittoja voidaan
kayttaa leipomisessa tai rakentamisessa: 3 kpl, pikkulusi-
kallinen, kottikarryllinen, saavillinen, loraus jne. Lisataan

naita mittoja aiemmin listattujen asioiden eteen. Sitten
mietitaan, miten taikina sekoitellaan ja vaivataan, miten
pulla valmistuu. Esim. "Vaivataan yhta lujaa kuin pyérre-
myrsky kaikki aineet sekaisin ja paistetaan auringon
paahteessa. Nain superpulla on valmis.”

Lopuksi keksitaan viela, millaisia supervoimia
voimapullia sydmalla voi saada & tehdaan erilaisia
supersankariasentoja.

Lennokilla tarinoiden maahan
Jatketaan lukemista sivulle 16 saakka. Kirjassa len-
natetaan mielikuvituksen lennokki avaruuteen saakka.

Keitd avaruudessa asuu tai lentelee?

Millaisia paikkoja on avaruudessa? Mitd kaikkea
avaruudessa voi tehda? Millaisia liikkeitd voi tehdd
ilmassa?

Kokeillaan hyppyja avaruuteen. Pohditaan, ja tehdaan sitten
tarina tarinakaavaa (ks. liitteet) apuna kayttaen avaruuden
asukista yhdessa lasten kanssa.

Mielikuvituksen lennokki

Kirjassa (s.15) pieni sankari keksii tappaa tylsyytta
piirtamalla ja mielikuvittelemalla. Paperista voi

taittaa myos lennokin, joka mielikuvituksen avulla lentaa
avaruuteen saakka. "Mielikuvitellaanko jotakin yhdessa?
mind innostuin. Me teimme paperista lennokkeja ja
juoksimme ulos aurinkoon lennattamadn niitd.
Kuvittelimme lennokit lentGmdadn avaruuteen saakka.”

Tehdaan omat mielikuvituksen lennokit. Piirretdan A4 paperi
tayteen kaikkea kummaa ja mielikuvituksellista: outoja
otuksia, prinsessoja ja karkkipuita. Kun kuva on valmis,
piirros taitellaan lennokiksi ja pistetaan mielikuvitus
lentamaan. Pidetaan vaikka lennokki -kisa!

Kenen mielikuvitus lentaa pisimmalle?




Jatkotehtavana lapset voivat kertoa, mihin mielikuvitus
lennattaa oman lennokin.

Miltd sielld ndyttda? Keitd sielld asuu? Mitd sielld syodddn?
Onko sielld iloista, jinndd, rahallista vai hurjaa?

Lasten kertomuksia voi kirjata myos ylos.

Surukivi

Kirjassa paha mieli tuntuu isolta kiveltd mahassa (s. 18).
Kirjassa suru muuttuu pienemmaksi, kun Iso halaa.
Halaukset helpottavat surun hetkella, samoin silittaminen
ja hellittely. Kaaritaan samaan tapaan omat surukivet
pehmeaan ja hellaan villaan:

Etsi kammenelle & nyrkin sisalle hyvin mahtuva kivi. Se on
kova kuin suru. Kaari huovutusvillaa muutamina ohuina
kerroksina kuiviltaan kiven paalle niin, etta se peittyy
kokonaan. Voit laittaa muutaman varillisen villaraidan kiven
pinnalle halutessasi.

Aseta poydalle pieni pyyhe. Suihkuta lampiman veden ja
nestemaisen mantysuovan seosta (n.50/50) villapeitteisen
kiven paalle niin, ettéa se vaahtoaan kunnolla. Ala hieroa
villaa hellasti, niin etta se vaahtoaa hyvin. Lisaa tarvittaessa
suihkepullosta seosta.

Kun kivi vaahtoaa hyvin, voit hellitelld ja hangata sita vahan
topakammin. Huovuttaessa voitte miettia sanoja, jotka
lohduttavat surussa. Pyorittele villaista kivea kasissasi,
kunnes villa on huopunut tiiviisti kiven ymparille. Joskus
villa tekee “saumoja” tai "hantid”, mutta ei hataa: ne ovat
hienoja persoonallisia piirteita kunkin surukivessa. Kun villa
on tarpeeksi huopunut, vie kivi hanan alle “"lGdmpimdadn
suihkuun”. Lopuksi kastele vielad kylmalla vedella ja kuivaa
huolella pyyhkeeseen.

Surukiveen on nyt talletettu hellyytta ja hellia sanoja.
Kun on paha mieli, ota surukivi esiin, silittele sita ja kerro
murheesi. Se auttaa.

limepiiri

Kirjan tarinassa kerrotaan, etta haukotus tarttuu ja

hymy tarttuu (s.29). Tunteilla onkin taipumus tarttua
ihmisesta toiseen helposti. Kokeillaan, milta tuntuu saada
hassuttelu -tartunta, kiukku -tartunta tai mokotys -tartunta.
Tama tapahtuu ilmepiirissa, jota varten tarvitaan
valokuvakehys, johon mahtuu lapsen kasvot. Tee kehys
pahvista tai ota kaytt6on valmis sopivan kokoinen kehys,
josta on poistettu sisalasi/pahvit.

Tehdaan vuorotellen piirissa musiikin soidessa
erilaisia ilmeita. Se jolla on kehys, kurkistaa
kehyksen takaa ja tekee ilmeen, muut matkivat.
Kaydaan koko piiri lapi.

Milta tuntui?

PIA KRUTSIN & JANI IKONEN: KAUPUNKI KUKATIES

Erilaiset lukemisen tavat
Tervetuloa Kukaties nimiseen kaupunkiin. Kaupunki
on vahan eriskummallinen paikka, uskalletaanko kurkistaa?

Luetaan runo Kaupungin jarjestyssaannot, jotta osataan
toimia oikein.

Jatketaan lukemista eri tavoin, mutta jatetaan jannittavat
runot (Kuusikuja 66 ja Hautausmaan takana) myohemmaksi.

- Heitetaan noppaa ja lasketaan aukeamia tai sivuja
eteen- tai taaksepain nopan osoittaman luvun mukaan.

Seuraavaksi tutustumme kaupungin asukkaisiin.
Luetaan runot Zoomaa, Grand Hotel tahtitaivas ja
Mauri Poppanen tai Taistelu Kyllikista. Tehdaan runojen
pohjalta kaupungin asukkaista patsaita.



Sitten mennaan keskikaupungille. Lapsia pyydetaan
kertomaan luku valiltéd 1-8? Luetaan runosta
Keskikaupungin sanakirja luvun mukainen sakeisto.
Pyydetaan luku kaksi kertaa.

Leikin ohjaaja kysyy lapsilta,

Joko me tiedetddn kaupungista tarpeeksi? Uskalletaanko
kurkistaa karmivaan paikkaan?

Tutkitaan kuvaa ja luetaan sitten runo: Hautausmaan takana.

Rakennetaan tilaa

Valitaan paikaksi katu tai puisto. Tehdaan yhdessa
patsailla “valokuva” valitusta paikasta, eli mennaan
yksi kerrallaan sovittuun kohtaan fyysisessa tilassa,
joka on katu tai puisto.

Asetutaan tilassa patsasasentoon ja sanotaan, mita
esitan. Esim. "Mind olen jadtelokoju kadulla” "Ming

ELLEN KARLSSON & MONIKA FORSBERG: KUKA OHJAA JUNAA?

Junan matkustajat

Luetaan kirja kahta viimeista aukeamaa lukuun
ottamatta. Mietitaan, minka nimisia matkustajat
voisivat olla. Minne kukakin on menossa?

Tunnepatsaat
Kokeillaan ilmeilla ja keholla elaytya kirjassa
esiintyviin tunnetiloihin. Tehdaan patsaat:

- yllattynyt kissa

- arsyyntynyt karhu

- vihaiset hiiret

- saikahtanyt sarvikuono
- pelastynyt kirahvi.

HANNELE LAMPELA & NINKA REITTU: PRINSESSA PIKKIRIIKKI JA
ASTETTA PAREMMAT ILTASADUT

(Harjoitukset voidaan tehda myos alkuperaiseen Ruma ankanpoika
Kun tila on valmis, ryhman aikuinen kay koskettamassa -satuun)

olen liukumdki puisfossa”“jne. Muistutetaan, etta
jokainen voi olla mika tahansa.

jokaista vuorollaan. Kosketus antaa kullekin vuorollaan
luvan tehda patsaalle sopivan danen tai liikkeen.

Oma kaupunki

Tutkitaan kirjaa, millaisia asioita kirja kertoo kaupungista

ja millaisista asioista kaupunki koostuu. Rakennetaan
palikoista, pahvista tai legoista, askarrellaan, piirretaan jne.
koko ryhman voimin oma kaupunki ja keksitaan kaupungille
nimi. Tehdaan pienryhmissa yksityiskohtia kaupunkiin:
jarjestysaannot, asukkaita, kadunnimia ja niiden kuvauksia,
jannittavia ja hauskoja paikkoja, jne. Tutustutaan myos
kirjan runojen tyyleihin ja valitaan yksi tyyli. Tehdaan
valitun tyylin tapaisia runoja (mallia voi ottaa esim.
Etana-etana, Haiku, Ravintolapaiva tai Vanhus ja

meri runoista).

Esineet/patsaat

Kuljetaan tilassa musiikin soidessa. Leikin ohjaaja antaa
jonkin tavan liikkua aiheeseen liittyen esim. uiskentele kuin
ankka, rapikoi vedessa kuin Makkara -koira, lenna ja liida
kuin joutsen, tee Makkara -koiran taikomisliikkeita,

laukkaa pitkilla koivilla kuin kirahvi jne. Kun musiikki lakkaa,
mennaan ohjaajan ohjeiden mukaiseen ryhmaan: ota pari/
ota kolmen hengen ryhma / ota viiden hengen ryhma jne.
Muodostetaan ryhmassa aiheeseen liittyva esine tai patsas
esim. tehkaa ankanpesa, ilkea kanaparvi, jaatynyt lampi,
Makkara -koiran taikavaakyla, hammastynyt taytekakku jne.



Salaperaiset esineet
Tuodaan tilaan kasa esineita. Keksitaan yhdessa,
miten ne liittyvat kirjaan/hahmoihin.

Kenen ne ovat? Mistd ne on saatu?
Mihin esinettd on kdytetty? Jne.

Valokuvat ja ajatusaanet

Tehdaan pienissa ryhmissa valokuva (still-kuva)

jostain Ruma ankanpoikanen -sadun/ Makkara-Ankka -
sadun tilanteesta. Muut voivat arvata, mista kohdasta on
kyse. Voidaan liittaa kuvaan myos ajatusaanet, jolloin
ohjaajan koskettaessa kuvassa olevaa, tama sanoo aaneen
vhden repliikin tai ajatuksen, mita juuri silla hetkella

se henkil6 voisi sanoa tai ajattella.

Tsemppi/lohdutus -piiri

Asetetaan piirin keskelle kangasmytty. Kuvitellaan
siihen murheellinen ruma ankanpoika tai Makkara-Ankka.
Lohdutetaan ja rohkaistaan yhdessa ankanpoikaa/
Makkara-Ankkaa sanoin ja elein. Etu- tai jalkikateen
(ryhmasta riippuen) on hyva jutella lasten kanssa,
minkalaiset sanat, eleet ja teot rohkaisevat & millaisilla
erilaisilla aanensavyilla voi rohkaista ja lohduttaa. Kun
harjoitus on tuttu, voidaan kokeilla sita niin, etta piirin
keskelle ankan pojaksi/Makkara-Ankaksi asettuu joku
lapsista.

Miltd tuntui lohduttaa / tulla lohdutetuksi?

Vaihtoehtoisesti voidaan piirtaa & kirjoittaa ankanpojalle/
Makkara-Ankalle yhteinen tsemppiviesti.

MIIKKA PORSTI & ANNE VASKO: GORILLA

Loruleikki

Leikitaan loruleikki Rayhapiirakka (Laura Ruohonen).
Gorilla on voinut vahingossa sydda juuri tallaista ja on sen
vuoksi pahalla tuulella.

Sarkynyt sydéan

Luetaan kirjan alusta sivulle 3. Einon sydan sarkyy ikavasta,
surusta ja myotatunnosta.

Keskustellaan, miten sarkynytta sydanta voi hoitaa.

Mita sanoa murheen murtamalle? Miten lahestya,

miten hoitaa? Keksitaan keinoja ja korjataan sarkynyt sydan.

Miten korjataan sarkynyt sydan?

Kirjassa Einon sydan sarkyi, kun aiti lahti tydomatkalle

ja hanen tuli kovin ikava aitia. Autetaan yhdessa Einoa
korjaamaan sarkynyt sydan. Maalataan iso sydan, joka
revitaan/leikataan lopuksi muutamaksi palaksi. Sydan
kootaan ja liimataan ehjaksi toiselle pahville.

Pohditaan lasten kanssa, mita tarkoittaa sarkynyt sydan.

Millaiset asiat voi sdrked syddmen ja saada surulliseksi ja
mikd lohduttaa?

Liimataan korjattuun sydameen lasten paperista/kankaasta
valmistamia laastareita, joiden viereen tai sisalle kirjoi-
tetaan ilon, vélittamisen ja lohdutuksen sanoja.

Vaihtoehtoisesti voidaan tehda omat sarkyneet ja
laastarilla korjatut sydamet.



Miten Gorillan saa nauramaan?

Luetaan sivulle 25 asti. Gorillaa ei naurata nyt mikaan: ei
rakajojot eika kainalopierut. Tarinan alussa Eino nauroi
katketakseen, kun mummo laittoi paahansa pellen nenan.
Kaytetaan mielikuvitusta ja tehdaan pellen nenat punavarin
sipaisulla. Jokainen saa valita tekeeko ison, pienen vai
keskikokoisen pellen nenan. Ollaan pelleja ja keksitaan
ilmeita, joilla yritetdan saada Gorilla nauramaan. Tehdaan
lopuksi oman pellenenan kokoiset (isot, pienet tai
keskikokoiset) pelle-ilmeet yhtaaikaa.

Pelon ja ilon aforismit
Gorilla on tarinassa pelottava elain.

Mikd eldin sinua pelottaa? Mikd eldin on pelko?
Onko se pelottava virtahepo vai pelokas jénis?
Entd mikd vdri tai paikka tekee pelokkaaksi: luola,
pimed kaappi vai vuoristorata?

Vai onko sinulle vuoristorata tai tivoli sittenkin se
iloinen paikka?

Tehkaa seka ilon etta pelon aforismit seuraavalla
kaavalla:

Pelko on / vari/ elain / missa paikassa?
(Pelko on verenpunainen varaani suolla)
llo on/ vari/ eldin / missa paikassa

(llo on keltainen delfiini tunturipurossa)

Palapeli

Taitetaan ja leikataan A4 tai A3 kartonki kahtia.

Tehdaan omakuva -paperinukke toiselle kartongille ja
suurin piirtein samankokoinen elain-paperi nukke toiselle.
Leikataan molemmat kuvat ensin aariviivoja pitkin ja
lopuksi palasiksi (paa, kadet, jalat, keskivartalo). Kootaan
nuket uudelleen ja kokeillaan, milta nayttaa, jos elaimen
jalka ja ihmisen kasi vaihtaa paikkaa jne.

Mitd jos vaihdatkin osia kaverin paperinuken/kaverin
eldimen kanssa? Miltd ndyttdd?

Piirtdessa ja leikatessa mietitaan tilanteita, joissa itsea
naurattaa niin paljon, ettd meinaa katketa tai jannittaa niin
hirmuisesti, etta tuntuu kuin voisi ratketa.

Elain paivakodissa

Einon paivakodissa on GO-RIL-LA, jolla on pelottavat kourat
ja kaamea huuto. Mutta mita tapahtuisi, jos paivakotiin
tulisi norsu, sisilisko, siili tai mustekala? Kuvitellaan,
kerrotaan/kirjoitetaan ylos tai piirretaan.

Elaytyminen tunteisiin

Ryhman ohjaaja sanoo jonkun helpon perustunteen,

joita Einollakin kirjassa oli esim. llo, suru, pelko, viha,
yllattyneisyys jne. Mietitdan yhdessa, miten tunne nakyy
kehon asennoissa ja ilmeissa. Kokeillaan erilaisia asentoja
ja ilmeita. Puhutaan, missa osassa kehoa tunne tuntuu
esim. jannitys tuntuu mahassa jne.




Kosketuksella korjaaminen

Kirjassa Eino meni palasiksi. Kuvitellaan, etta mennaan
palasiksi kuten Eino. Eino korjaantuu aikuisen
kosketuksesta. Siispa korjaammme mekin kauniisti
koskettaen. Kosketetaan pareittain toista hyvaksyvasti ja
kauniisti: silitetaan kasivarsi kiinni olkapaahan tai

napsutellaan natisti puristellen varpaat kiinni jalkaan jne.

Puhutaan toisen oikeanlaisesta koskettamisesta ja siihen
pyydetaan lupa. Aikuinen voi ohjata puheella tilannetta.
Kun toinen pari on korjattu, vaihdetaan paikkaa.

Kuuma tuoli
Kutsutaan ensin Eino ja sitten Gorilla (aikuinen

molemmissa rooleissa) kuumaan tuoliin ryhman eteen.
Lapset saavat kysella Einolta/Gorillalta,

mille tuntui, mitd pelkdsi, mitd haluaisi jne.

Aikuinen vastaa lapsille "roolissa”.
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LAURA MERZ: TUHAT JA YKSI OTUSTA

Erilaiset lukemisen tavat

Luetaan sivujen 6-11 aukeamat vaiheittain ja
paljastamatta mista eldimesta on kyse. Kun teksti on
luettu valikoiden, lapset arvaavat, mika elain oli.
Kuva naytetaan, kun joku arvaa mista on kyse tai kun
kaikki vihjeet on annettu.

Jatketaan lukemista eri tavoin:

- Heitetaan noppaa ja lasketaan aukeamia tai sivuja
eteen- tai taaksepain nopan osoittaman luvun
mukaan.

- Kysytaan muutaman lapsen ika ja etsitdan ian
mukainen sivunumero.

- Valitaan sisallysluettelosta mielenkiintoisin, oudoin
tai hauskin kuva ja luetaan kirjaa siita kohdasta.

- Aloitetaan lukeminen kirjan lopusta alkuun pain.

- Tutkitaan kuvia kaantaen kirja nurinpain.

- Tehdaan eldinten aania ja liikkeita.

- Tutkitaan kuvia ja mietitaan, mita ne kertovat meille.
- Tehdaan patsaita kirjan kuvista.

Rakennetaan tilaa

Valitaan paikaksi aavikko tai vuoristo. Tehdaan yhdessa
patsailla “valokuva” valitusta paikasta, eli mennaan yksi
kerrallaan sovittuun kohtaan fyysisessa tilassa, joka on
aavikko tai vuoristo. Asetutaan tilassa patsasasentoon ja
sanotaan, mita asiaa esittaa. Esim. "Mind olen kameli
aavikolla” ja " Min& olen vuori vuoristossa“jne.
Muistutetaan, etta jokainen voi olla mika tahansa.

Kun tila on valmis, ryhman aikuinen kay koskettamassa
jokaista, jolloin kukin saa vuorollaan luvan tehda patsaalle
sopivan aanen tai liikkeen.



Oma mustetahraelain

Tehdaan kirjan kuvituksen tapaan (painamalla, varia
valuttamalla, tussilla piirtamalla) omia elaimia. Ideana on
tehda ensiksi pintaa ja sitten tutkia tussin avulla, millaisia
elaimia sielta 10ytyy. Oikeiden eldinten seassa piileksii myds
mielikuvituselaimia. Piirretaan nekin esiin. Tutkitaan sitten
tietokirjoista, miten elainten lajitiedot on niissa esitetty.
Kirjoitetaan jokaisen omasta mielikuvituselaimesta
lajitietokortti.

Jalkia lumessa
Tutkikaa kirjoista ja netista erilaisten elainten jalkia.

Tunnistatteko joitakin? Mitkd jdljet ovat
erikoisia? Mitkd isoja, pienid tai pitkiG?

Tarvitsette mustaa pullovaria, ison valkoisen koko
ryhman yhteisen paperin seka erilaisia esineita ja
valineita jalkien tekemiseen (palikoita, topottimia,
pumpulipuikkoja, korkkeja, keppeja, sormet, tyhjia
lankarullia, putkia. leluja jne.). Tehkaa esineilla

& valineilla jalkia paperille “painotekniikalla”. Jos
haluaa jalkien kulkevan ristiin-rastiin, voi paperin
reunoille hahmotella rastilla 1aht6- ja paatepisteita.

Mitd eldimid hangella on kulkenut?

Kehosta muovaillut elaimet
Toimitaan pareittain. Muovaillaan toisesta joku kirjan
elaimista. Muut koettavat arvata, mika elain on kyseessa.

Liiku kuin

Liikkuminen tilassa esim. Kuin kivia kantava pingviini, kuin
sateessa hyppivat sammakot, kuin meressa lilluva meduusa
jne. Voidaan myods tehda niin, etta aukaistaan kirjasta
summassa aukeama ja lahdetaan lilkkkumaan sen mukaan.

SANNA SOFIA VUORI & LINDA BONDESTAM: MUNA

Elainten pesat
Luetaan kirjaa siihen asti, kun Brie ndkee unta
munista. Keskustellaan:

Millaisissa pesissd eri eldimet asuvat?
Millaisessa pesdssd olisi kiva lukea?
Millainen on lukupesd?

Muna

Tehkaa paasidismunan sisuksen paalle
huovuttamalla muna (munaan saa aanen, jos laittaa
esim. pienia kivia/hiekkaa/riisia sisaan).
Vaihtoehtoisesti munan voi muovailla taikataikinasta
ja painella kauniita pikku-helmia pintaan.

Kun muna on valmis, pohditaan:

Kenen on muna? Mikd siitd syntyy?

Kerrostalo ja asukkaat
Brien talossa asui hauskan nimisia perheita ja asukkaita:
Popo Flagger, Pumila, Méssenhjelm, Polloja Isosusi.

Keitd teiddn talossa asuu?

Tehkaa kerrostalon rappukaytava ovineen esim. eskarin
seinalle. Jokainen saa tehda maalaten & kollaasitekniikalla
oman persoonallisen oven, johontulee nimikyltti.
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Munasta syntyy

Kaikki sulkevat silmansa ja menevat munan muotoiseksi
movykyksi lattialle. Aikuinen peittaa yhden lapsen paksulla
peitolla. Muut avaavat silmat & yrittavat arvata, kuka on
peiton alla eli,

“Kuka syntyy munasta”?
Kun arvaus osuu oikeaan, leikitaan leikki uudestaan.
Onnittelukortti

Roseukset jarjestavat pihalla kuoriutumisjuhlat kirjan
lopussa. Tehkaa onnittelukortitkuoriutumisjuhliin.

KAIKILLE YHTEISET HARJOITUKSET

Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset runot:

Draamasopimuksen tekeminen:

- Kaikki leikkivat kaikkien kanssa.

- Toista ei saa loukata, vaan jokainen saa osallistua
toimintaan omana itsenaan.

- Annetaan kaikille tyérauha.

- Muita lasten keksimia toimintaa tukevia asioita.

Draamasopimus allekirjoitetaan ilmaan jokaisen tyopajan
aluksi. Allekirjoittamisen voi tehda aina eri tavalla:

- taikakynalla (nakymaton)

- “vaaralla kadella”, oikeakatiset kirjoittavat
vasemmalla ja vasenkatiset oikealla

- jalalla ja varpaalla

- jne.

Ohjaaja Pikkiriikkina (roolimerkki)

Leikin ohjaaja esittelee ja kertoo Prinsessa Pikkiriikin
hahmosta Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat iltasudut
-kirjaa apuna kayttaen (s. 4-12). Ohjaaja myo6s pukeutuu
Pikkiriikin hahmoon tyopajan alussa (hame, kruunu ja
Makkara-koira). Pukeutumisen aikana keskustellaan lasten
kanssa mielikuvituksen kaytosta ja kerrotaan, etta roolin
kautta paastaan leikkimaan yhdessa. Leikki on sovellus
Opettaja roolissa -draamaharjoituksesta.

N\ /
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Satuolennot (Hedelmasalaatti)

Istutaan piirissa, jossa on yksi tuoli lilan vahan kuin
leikkijoita. Jaetaan lapset tuhkimoiksi, punahilkoiksi

ja ankanpoikasiksi. Leikin ohjaaja voi aloittaa ensin
keskelta. Keskella oleva huutaa joko tuhkimot, punahilkat
tai ankanpoikaset, jolloin huudettujen tulee vaihtaa paikkaa.
Viereiseen tuoliin ei saa istua. Keskella oleva yrittaa paasta
samalla istumaan jollekin tyhjalle tuolille. Keskella oleva voi
myos huutaa “satuolennot”, jolloin kaikki vaihtavat paikka.

Pikkiriikki kuumassa tuolissa

Kutsutaan Pikkiriikki haastateltavaksi kuumaan tuoliin.
Mukaan voi tulla myo6s Makkara-koira. Asettaudutaan
lava-katsomo -tilanteeseen. Lavalla on yksi tuoli. Leikin
ohjaaja toimii Pikkiriikkina (roolimerkki eli hame ja kruunu
paalla) ja istuu "kuumaan fuoliin”. Lapsille kerrotaan ennen
leikin alkua, ettd kun ohjaaja istuu tuoliin, han puhuu
silloin vain Pikkiriikin ajatuksia.

Pikkiriikki kertoo vahan itsestaan ja sanoo: "Teilld oli jotain
kysyttavaa minulta.”, jolloin lapset saavat vuoron esittaa
kysymyksia Pikkiriikille. Istuessaan kuumassa tuolissa
Pikkiriikkina leikin ohjaaja yrittaa vastailla kysymyksiin
oman tietamyksensa pohjalta. Ristikkaiset tai ns. vaarat
tiedot ovat kuitenkin sallittuja. Lasten kanssa harjoitusta
tehdessa kannattaa viela tarkentaa, etta roolihenkilo
kuvitellaan tuoliin sellaisena kuin han on, eika esim. voi
kommentoida "Miksi sinulla on naisen vaatteet, vaikka olet
mies?” -tyyppisesti. Heitetdan mielikuvitus kehiin!

Kokeilkaa kuuma tuoli -harjoitusta myos jollain toisella
hahmolla.

Valokuvat ja ajatusaanet

Ryhman oma aikuinen jakaa lapset pienryhmiin.

Ryhma tekee valokuvan (still-kuva) valitun polun
tarinasta, joka on luettu ennen harjoituksen tekemista
Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat iltasadut -kirjasta.
jokainen ryhma nayttaa vuorollaan muille tekemansa
“valokuvat” ja muut arvaavat, mita tarinan kohtaa ryhma
esittaa.

Ohjaaja kay koskettamassa jokaista ryhman henkil6a,
jolloin valokuva heraa henkiin ja kosketettu kertoo
esittdmansa asian tai olennon ajatusaanen eli mita
juuri silla hetkella se henkild voisi sanoa tai ajatella.

Peukkumielipide

Lapset ilmaisevat peukalon asennolla, mita pitivat
tyOpajasta. Kdydaan lapi vaihtoehdot eli mita peukku
ylos, keskelle ja alas tarkoittavat. Mielipide kerrotaan
esim. vaittamiin: “fydpaja oli kiva”, “draamaleikit
olivat vaikeita” ja “kirjat olivat minulle uusia”.

Salainen tervehdys

Keksitaan ryhman kanssa tyopajojen ajaksi salainen
tervehdys: keksitaan & tehdaan sana ja liike, joilla
tervehditaan tyopajan alussa.

Lukukaverit esittaytyy

Musiikin soidessa oppilaat kulkevat lukukaveri
kainalossaan. Musiikin pysahtyessa annetaan erilaisia
tapoja liikkua: peruuttamalla, hyppien, kyykyssa, hiipien jne.

Jokaisella pysahdyksella otetaan uusi lahimpana

oleva kaveri ja kerrotaan hanelle lukukaverista yksi
lukukaverin henkilokorttiin kirjoitettu asia: lukukaverin nimi
& ika, missa asuu, lempiruoka ja mika on sen
lempilukupaikka jne.
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. Pikkiriikin unelmien talo
Luetaan Prinsessa Pikkiriikin Kootut tuhmuroinnit
kirjasta sivut 53-57. Rakennetaan Pikkiriikin unelma
talo patsailla, eli mennaan yksi kerrallaan sovittuun
kohtaan fyysisessa tilassa, johon talo rakentuu.
Asetutaan tilassa patsasasentoon ja sanotaan, mita
asiaa esitan. Esim."Mind olen ovi”, "Mina olen
sanky” jne. Muistutetaan, etta jokainen voi olla mika
tahansa. Kun tila on valmis, Pikkiriikki (ohjaaja

roolissa) menee tutustumaan taloon ja “kayttamdadan” sita.

Tyopajoissa kaytetyt kaikille yhteiset sanataideharjoitukset:

. Pikkiriikin versio sadusta ja klassikkosatu
Prinsessa Pikkiriikin astetta paremmat sadut kirjan
satujen lukeminen ja vertaaminen alkuperaiseen
satuun.

. Prinsessa Pikkiriikkiin tutustuminen
Luetaan Prinsessa Pikkiriikin kootut tuhmuroinnit kirjasta
sivut 7-31 eli ensimmainen tarina, jossa Pikkiriikki ja
Makkara taikoivat aikuiset himpskattiin maarailemasta.
Keskustellaan Pikkiriikin toiminnasta:

Miksi se haluaa taikoa aikuiset pois?
Millaisia tunteita Pikkiriikillé on? Jne.

. Lukukaveri
Katsotaan Parasta lukemista video 3: Lukukaveri.
Keskustellaan, millainen ja mika lukukaveri voi olla.

Mikd on lukukaverin tirkein ominaisuus (korvat)?

Tehdaan itse tai etsitaan jokaiselle oma lukukaveri
(lelu) ja taytetaan lukukaverin henkilokortti (Ks. liitteet).
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Tehdaan itse tai etsitaan jokaiselle oma lukukaveri
(lelu) ja taytetaan lukukaverin henkilokortti (Ks. liitteet).

- Vinkkeja lukukaverin tekemiseen |6ydat kirjasta
Sytyta lukukipinad — pedagogisia keinoja lukuinnon
herattelyyn (Julia-Anna Aerila ja Merja Kauppinen)
- Lastenkulttuurikeskus Lastun ohje lukukaverin

tekemiseen kierratysmateriaaleista: https://lastu.fi/wp-con
tent/uploads/2020/10/tekemiskortti_sukkamaskotti.pdf

Kirjan kuvituksesta oma tarina

Pienryhmissa tutkitaan Pikkiriikin matkalaukussa tuomia
teemaan liittyvia kirjoja ja valitaan yksi kirja. Tehdaan kirjan
kuvitusten pohjalta oma tarina tarinakaavalla (Ks. liitteet):

- Valitaan kirjasta hahmo ja nimetaan se.

Tarina kertoo hanesta.

- Valitaan kirjan samalta sivulta paikka, jota kuvaillaan.
- Keksitdan muihin kohtiin omaa tarinaa.

Lopuksi luetaan kaikkien pienryhmissa tekemat tarinat ja
naytetaan valitut kirja ja kuva, josta tarina on kirjoitettu.

Tarua vai totta

Luetaan Prinsessa Pikkiriikin Kootut tuhmuroinnit kirjasta
Prinsessa Pikkiriikin talvi osan sivut 24-26. Keskustellaan,
mitka asiat tarinassa ovat totta ja mitka ovat tarua.

Luetaan pienryhmissa

Pikkiriikin matkaualukussa tuomat teemaan sopivat

kirjat on aseteltu houkuttelevasti esille ympari tilaa.
Ryhman oma aikuinen jakaa lapset pienryhmiin. Ryhma
valitsevat teemakirjoista kiinnostavan kirjan ja kokeilevat
erilaisia lukemisen tapoja. Harjoitusta ennen on hyva
tutustua erilaisiin lukemisen tapoihin valitun polun toisen
kirjan (Elainkirja / Kaupunki Kukaties / Tuhat ja yksi otusta)
harjoitusten tapaan.
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Unelmien lukupaikka
Tehtava on kaksivaiheinen:

Vaihe 1: Pyydetaan lapsia ottamaan kotona kuva,
jossa lapsi on lukukaverin kanssa lukemassa kirjaa
kodin lempilukupaikassa. Kuva lahetetaan ryhman
aikuisille.

Vaihe 2: Liikutaan musiikin tahdissa:
sammakkona, hiirena, dinosauruksena,
kummituksena jne. Kun musiikki pysahtyy, kerro
kaverille:

- Missa luen kotona.
- Kenen kanssa luen kotona.
- Mika on lempikirjasi.

Katsellaan lopuksi yhdessa otetutuista valokuvista,
millaisia lukupaikkoja lasten kotoa loytyy.

PUNAHILKAN POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

MILA TERAS & SANNA PELLICCIONI: LENTAVA MUMMINI
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Mummin tukka
Luetaan kirjaa alusta sivulle kahdeksan, jossa mummin
tukasta tippuu tavaroita.

Keskella piiria on kuvitteellinen mummin tukka, josta
vuorotellen “kammataan”, mita ihmeellisempia

tavaroita. Nostetaan kuvitteellinen tavara syliin miimisesti
huomioiden tavaran kokoa, painoa ym. ja nimetaan
kuviteltu esine. Esim. “Mummin tukasta tippui maailman
suurin timanttil”

Keksitaan lopuksi tarina Mummin tukasta loytyneita
tavaroita hyodyntaen. Kayttakaa apuna tarinakaavaa
(Ks. liitteet).

Kehumiskilpa

Keksitaan pareittain hurjimpia ja hurjempia seikkailuja,
joihin oma mummi on joutunut. Vuoro alkaa “Minun
mummini...”, johon toinen jatkaa “Mutta minunpa
mummini...”. Kehutaan oma mummi aina paremmaksi.

Sirkus Mummila ja elaintenkouluttajan temput
Luetaan sivulle 16 asti, jonka jalkeen ryhman oma
aikuinen jakaa lapset pareiksi. Toinen parista on ensin
elainkouluttaja ja toinen valitsemansa elain.
Kouluttaja antaa ohjeita “temppuihin”, joita elain
tekee, kuten “kieri” tai “hyppaa”. Molemmat ovat
vuoronperaan elaimia ja kouluttajia. Temput voidaan
harjoitella myos sirkusesitykseksi, jolloin jokainen
pari harjoittelee kolme temppua, jotka esittavat
lopuksi muille. Leikin ohjaaja toimii tirehtoorina.

Minun tukka & tarinat

Tehdaan omakuva kollaasi-tekniikalla teemalla

Minun tukka & tarinat. Mallia voi ottaa Lentava
mummini -kirjan sivuilta 7-8. Leikkaa & liimaa A3
kokoiselle vahvalle paperille tai pitkalle suorakaiteen
muotoiselle paperille erivarisista papereista paa ja iso
tukka. Silkkipaperi toimii hyvin tukkana, koska siihen
saa helposti liimatessa luontevia laineita. Tukan voi
toteuttaa myos maalaamalla. Piirretaan kasvonpiirteet
(nena, silmat, suu) ja tarvittaessa kaula ja rintakeha.

Leikataan lehdesta kuvia erilaisista itsea kiinnostavista
asioista. Kuvia voi piirtda myaos itse erilliselle paperille ja
leikata aariviivoja pitkin irti. Liimataan leikatut kuvat

omakuvan tukkaan. Lopuksi tehda kuvan pohjalta tarina alla

kuvattua kerronnan kaavaa kayttaen tai vapaasti saduttaen.

Esimerkki/kaava:
Minun paassani on tarinoita
polkupyorista ja leivoksista. Minun paassani on

tarinoita kukista ja linnuista. Kaikkien eniten paassani

on kissa -tarinoita, koska kissat ovat suloisia.
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Sirkuksen taiteilijanimet

Tarinassa seikkaillaan Mummon sirkuksessa (s. 15-22), jossa
tavataan mm. voimakaksikko Patti-Muskeli ja Voima-Pate,
Pelle HOponassu seka elainten kesyttajat Rosalie ja Raimo.

Mitd sind haluaisit tehdd sirkuksessa?
Olisitko taikuri, tirehtéari, jonglééri, pelle tai balleriina?

Keksitaan jokaiselle sirkusnimi ja esittaydytaan omalaatui-
silla tervehdyksilla. Tervehdys on yksi liike, joka kuvaa
omalla tavallaan sirkustaiteilijaa (taikurin sauvan heilautus,
trapetsitaiteilijan pyorahdys, voimailijan voima-asento jne.)
Jokainen sanoo vuorollaan sirkusnimensa ja nayttaa itse
keksimansa tervehdyksen. Muut tervehtivat takaisin
toistamalla nimen ja tervehdyksen/liikkeen.

Maisemakuvia lentavasta matosta

Lentavda mummini -tarinassa lapset nousevat

korkeuksiin ja tempautuvat seikkailun tuuliin mummon
hiuksista muotoutuvan lentavan maton kyydissa (s.9-14).
“Nouskaa kyytiin, mummi kehottaa ja osoittaa hiuksiaan,
jotka ovat alkaneet latvastaan muistuttaa itamaista mattoa.
--- Niin korkealta nakyy kauas. --- Naetteko, mita tuolla
alhaalla on? mummi kysyy.

Keskustellaan, millaisiin paikkoihin lapset matkaavat
lentdvdn maton Kyydissd?

Rakennetaan legoista, palikoista, kankaista ja muista
leluista kaupunkeja, metsia, teita, lampia, tehtaan piippuja
pienissa ryhmissa. Katsellaan rakennettua maisemaa lintu-
perspektiivista, esim. tuolilta seisten. Mita nakyy? Annetaan
rakennetulle kaupungille tai maalle nimi. Otetaan rakennel-
masta "“ilmakuvia” tabletilla ja tulostetaan ne. Nimetaan
ilmakuvaan rakennukset, tiet, polut, lammet.

VUOKKO HURME & ANNI NYKANEN: ELAINKIRJA

. Erilaiset lukemisen tavat

Tutustutaan kirjaan etu- ja takakannessa olevan pelin
avulla. Pelataan pelia 2-3 kertaa ja luetaan
kohdat kirjasta.

Jatketaan lukemista eri tavoin:

- Luetaan sivuilta 10-15 patkia (s. 11 hirvi/s. 13
kolossikalmari /s. 14 lumileopardi) paljastamatta,
mista elaimesta on kyse. Kun teksti on luettu
valikoiden, lapset arvaavat, mista elaimesta on kyse.
Kuva naytetaan, kun joku arvaa mista on kyse tai kun
kaikki vihjeet on annettu.

- Heitetdan noppaa ja lasketaan aukeamia tai sivuja

eteen- tai taaksepain nopan osoittaman luvun mukaan.

- Kysytaan muutaman lapsen ika ja etsitaan ian
mukainen sivunumero.

- Valitaan sisallysluettelosta mielenkiintoisin, oudoin
tai hauskin kuva ja luetaan kirjaa siita kohdasta.

- Aloitetaan lukeminen kirjan lopusta alkuun pain.

- Tutkitaan kuvia kaantaen kirja nurinpain.

- Tehdaan elainten aania ja liikkeita.

- Tutkitaan kuvia ja mietitaan, mita ne kertovat
meille.

- Tehdaan patsaita kirjan kuvista.

. Elaimia, joilla on / jotka ovat...
Valitaan millaisia elaimia esitellaan: kovaaanisia, hiljaisia,

porroisia, meidan mielesta pelottavia jne.

Valitaan esiteltavat elaimet ja piirretaan tai etsitaan
niista kuvat. Kirjoitetaan kuvien puhekupliin elainten
aantelya ja ajatuskupliin, miksi elain aantelee niin tai

millaisessa tilanteessa se tekeen aania. Etsitaan elaimista

tietoa tietokirjoista ja muista medioista.
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Elainten oudot tyot

Luetaan kirjasta sivut 22-23 ja keskustellaan elainten
oudoista toista. Keksitaan uusille elaimille

outoja toita.

Miksi juuri se eldin on hyvd siind tydssd?
Mitd erityistaitoa tai -vahvuutta eldin kdyttdd
tyossddn?

Kootaan elainten oudoista toista kollaasi piirtamalla

elaimet tyossaan ja kirjoittamalla kuvaukset kollaasiin..

Jatketaan tehtavaa tulevaisuuden toihin. Mietitaan
millaisia toitd vuonna 3022 maapallolla tai ava-
ruudessa tehdaan ja miten eldimet auttavat toiden
tekemisessa. Tehdaan samalla tavalla kollaasi
tulevaisuuden elainten toista.

LAURA ERTIMO & SATU KONTINEN: LUMOTUN MAAN KARTASTO

Kolme still-kuva

Tutustutaan kirjan karttoihin ja tutkitaan millaisia ne ovat ja
miten eroavat toisistaan. Mietitdéan minne kukakin haluaisi
matkustaa.

Mikd paikka vaikuttaa pelottavalta, hauskalta ja erilaiselta?

Valitaan yksi kirjan kartoista ja luetaan se. Keskustellaan
vyhdessa luetusta.

Ryhman kasvattaja tai opettaja jakaa oppilaat pienryhmiin,
jotka keksivat tarinan karttaan liittyen. Muistellaan
tarinakaava (kuka / missa / mita tekee / muutos / mita sen
jalkeen). Ryhma tekee kolmen kuvan still-kuvan eli patsas
sarjan, jolla esittavat tarinansa toisille.

Tarina sana kerrallaan

Valitaan kartta kirjasta ja luetaan karttaan liittyva

teksti. Tehdaan pienryhmissa sana kerrallaan tarinaa kartan
pohjalta. Jokainen sanoo vuorotellen sanan tarinaan ja
muiden on hyvaksyttava se. Kielteisid muotoja ei saa
kayttaa. Tyotapaa voi harjoitellaan ensin koko ryhman
kanssa ohjaaja -vetoisesti.

Ihmiskartta

Leikin ohjaaja kertoo, etta joku tilan nurkista kuvaa

tassa leikissa koulua. Sitten han pyytaa lapsia asettumaan
“kartalle” suhteessa kouluun (eli nurkkaan). Se joka asuu
lahempana koulua, tulee lahimmaksi nurkkaa ja se joka
kaukana, menee kauimmaksi nurkasta. Tarkastellaan
yhdessa tilaan muodostunutta karttaa.

Piirretaan jokainen oma kartta kotoa kouluun. Nimetaan
itselle merkittavat paikat, kuten “Hamara tunneli”,
“Mutkan puu” tai “Ruostuneen polkupyoran oja”.
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Rajuilma
Sivulla 19 kerrotaan rajuilmasta.

Millainen on sinun rajuilmasi?

Jokainen piirtaa paperille oman rajuilmansa. Millainen liike
rajuilmassa on, minka varinen se on, miten rajuilma alkaa ja
loppuu. Kuvitellaan, etta rajuilmalla on asiaa. Piirra sille
puhekupla ja kirjoita, mita rajuilma sanoo? Kerro tai

kuvaa, mika rajuilman aiheutti ja miten sen saa tyyntymaan.

Valitaan ryhmasta muutama erilainen rajuilma ja ryhman
oma aikuinen jakaa oppilaat pienryhmiin.

Ryhma suunnittelee ja esittaa aanimaiseman valitusta
rajuilmasta tai sen puhkeamisesta.

Polku unelmien paikkaan
Sivulla 47 kerrotaan matkustamisesta tarinan keinoin.

Minne sind haluat matkustaa?

Jokainen piirtaa polun mielikuvittelemaansa paikkaan,
johon haluaisi menna.

Mikd paikka on ja mikd polun nimi on?
Minkd nimisid paikkoja Iéytyy polun varrelta?

Mysteerikasvi

Tutkitaan kirjasta kasvien salajuonia sivuilta 30-31.
Mietitaan minkalaisten kasvien haluaisimme itdvan
tai sailyvan hengissa tulevaisuudessa? Jokainen
piirtaa haluamansa kasvin siemenen ja antaa siita
kasvavalle kasville nimen. Siemenen viereen voi
kirjoittaa myds kasvatus- ja kylvoohjeet. Millaiseen
maahan, mihin aikaan ja miten syvalle siemen tulee
kylvaa. Miten kastelu hoidetaan seka muita
huomioita kasvin kasvamiseen liittyen.

Aanimaailma

Valitaan joku aikaisemmin tehty tehtava (polku unelmien
paikkaan, mysteerikasvi ta rajuilma) ja tehdaan sille
aanimaailma. Kaikki lapset osallistuvat aanimaailman
tekoon, jossa vuorottelevat hiljaisuus ja aanet.
Nauhoitetaan aanimaailma ja kuunnellaan se.

Valitaan ryhmasta muutama erilainen rajuilma ja ryhman
oma aikuinen jakaa oppilaat pienryhmiin.

Ryhma suunnittelee ja esittaa aanimaiseman valitusta
rajuilmasta tai sen puhkeamisesta.

TUHKIMON POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

ELIAS VAHLUND & AGNES VAHLUND: KASIKIRJA SUPERSANKAREILLE

Arvaa supersankari
Luetaan kirjaa alusta alkaen sivulle 21 ja sivun 22 ylin
teksti.

Arvuutellaan pareittain, millainen kirja Kasikirja
supersankareille on. Toinen pareista miettii mielessaan
jonkin supersankarin, kenesta kirja kertoisi. Toinen
parista kysyy kysymyksia, joihin vastataan kylla/ei
-vastauksilla. Molemmat saavat olla arvaajia vuorollaan.

Lopuksi kerataan yhdessa arvausleikin aineksista tarina
tarinkaavaa (ks. liitteet) apuna kayttaen.
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Supervoimat

Kirjan sivulla 28 puhutaan supervoimista. Keksikaa
jokaiselle kolme omaa supervoimaa ja kirjatkaa ne ylds
kuten kirjassa (1. Lentotaito — osaa liitaa ja lentaa).

Valitse yksi supervoima ja kirjoita tarina itsestasi
supersankarina. Voitte kdyttaa apuna tarinakaavaa
(Kuvallinen tarinakaava). Lisaksi voitte piirtaad omat
kuvat supersankarina.

Hypnosormus

Toimitaan pareittain. Kuvitellaan, etta jokaisella on oma
hypnosormus (selitetdaan hypnoosi-sana tarvittaessa
kaikille). Mieti millainen sormus sinulla on.

Miltd se ndyttdd?
Kerro parillesi lyhyesti sormuksen ulkonaosta.

Toinen parista laittaa kuvitellun “hypnosormksen” sormeen
ja nostaa katensa n. 30 cm. paahan parin kasvoista.

Pari seuraa kaden liikkeita koko ajan saman etaisyyden
paasta. Hypnosormusta kayttavan ja talla tavoin “sor-
muskadella kuljettavan” parin pitaa huolehtia oman parin
turvallisuudesta (luottamusharjoitus). Kun toiminta sujuu,
voi pari kulkea koko tilassa, mutta rauhalliseen tahtiin.
Taustalla voi soida rauhallinen musiikki.

PIA KRUTSIN & JANI IKONEN: KAUPUNKI KUKATIES

. Erilaiset lukemisen tavat
Tervetuloa Kukaties nimiseen kaupunkiin. Kaupunki
on vahan eriskummallinen paikka, uskalletaanko
kurkistaa?

Luetaan runo Kaupungin jarjestyssaannot, jotta
osataan toimia oikein.

Jatketaan lukemista eri tavoin, mutta jatetaan
Hautausmaan takana -runo myohemmaksi.

Heitetaan noppaa ja lasketaan aukeamia tai sivuja

eteen- tai taaksepain nopan osoittaman luvun mukaan.

Seuraavaksi tutustumme kaupungin asukkaisiin.
Luetaan runot Zoomaa, Grand Hotel tahtitaivas ja
Tunnetunneli. Tehdaan runojen pohjalta kaupungin
asukkaista patsaita.

Sitten mennaa keskikaupungille. Oppilaita pyydetaan
kertomaan luku valiltéd 1-8? Luetaan runosta
Keskikaupungin sanakirja luvun mukainen sakeisto.
Pyydetaan luku kaksi kertaa.

Leikin ohjaaja kysyy oppilailta, joko me tiedetaan
kaupungista tarpeeksi? Uskalletaanko
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Oma kaupunki

Tutkitaan kirjasta, millaisia asioita se kertoo kaupungista

ja millaisista asioista kaupunki koostuu. Rakennetaan
palikoista, legoista tai pahvista, askarrellaan, piirretaan jne.
koko ryhman voimin oma kaupunki ja keksitaan
kaupungille nimi. Tehdaan pienryhmissa yksityiskohtia
kaupunkiin: jarjestysaannot, asukkaita, kadunnimia ja niiden
kuvauksia, jannittavia ja hauskoja paikkoja, jne.

Tutustutaan myos kirjan runojen tyyleihin ja valitaan yksi
tyyli. Tehdaan valitun tyylin tapaisia runoja (mallia voi
ottaa esim. Etana-etana, Haiku, Ravintolapaiva tai Vanhus
ja meri runoista).

CARL JOHANSON: LENTAVA SANAKIRJA
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Rakennetaan erikoislentokone

Tutkitaan kirjan esimmaisia aukeamia: mika
lentovalineista on totta ja mika tarua. Keskustellaan
lentamisesta. Tutkitaan tarkemmin avaruus-
aukeamaa faktojen pohjalta.

Mietitddn, minne kulkuneuvoilla voisi matkustaa?

Tehdaan pienryhmissa erikoislentokoneet, johon
lapset asettuvat koneen osiksi. Koneesta pitaa lahtea
myos jokin aani ja sen tulee pystya liikkkumaan
tilassa. Koneelle voi keksia myos nimen. Lopuksi
esitellaan lentokoneet toisille. Leikin ohjaaja toimii
lentonaytoksen juontajana ja kuuluttajana.

Rakennetaan yhteinen lentolaite

Paatetdaan yhdessa, millainen lentolaite rakennetaan.
Lapset menevat yksi kerrallaan osaksi lentolaitetta
asettumalla paikoilleen valitsemaansa kohtaan ja sanomalla
esim. “Mina olen helikopterin takasiipi”, “Mina olen
helikopterin ovi” jne. Kun kaikki ovat paikallaan ja koko
kulkuneuvo valmis, aikuinen voi “kayttaa konetta” eli laittaa
koneeseen aanet, liikkeen jne.

RUMAN ANKANPOJAN POLUN KIRJAT JA HARJOITUKSET

LAURA MERZ: TUHAT JA YKSI OTUSTA

Erilaiset lukemisen tavat

Luetaan sivujen 6-11 aukeamat vaiheittain ja
paljastamatta, mista eldimesta on kyse. Kun teksti on
luettu valikoiden, lapset arvaavat, mika elain oli. Kuva
naytetaan, kun joku arvaa mista on kyse tai kun

kaikki vihjeet on annettu.

Jatketaan lukemista eri tavoin:

- Heitetaan noppaa ja lasketaan aukeamia tai sivuja
eteen- tai taaksepain nopan osoittaman luvun mukaan.
- Kysytaan muutaman lapsen ika ja etsitaan ian
mukainen sivunumero.

- Valitaan sisallysluettelosta mielenkiintoisin, oudoin
tai hauskin kuva ja luetaan kirjaa siita kohdasta.

- Aloitetaan lukeminen kirjan lopusta alkuun pain.

- Tutkitaan kuvia kaantaen kirja nurinpain.

- Tehdaan elainten aania ja liikkeita.

- Tutkitaan kuvia ja mietitdan, mita ne kertovat meille.
- Tehdaan patsaita kirjan kuvista.
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Oma mustetahraelain

Tehdaan kirjan kuvituksen tapaan (painamalla, varia
valuttamalla, tussilla piirtamalla) omia elaimia.
Ideana on tehda ensiksi pintaa ja sitten tutkia

tussin avulla, millaisia elaimia sielta l10ytyy. Oikeiden
elainten seassa piileksii myos mielikuvituselaimia.
Piirretaan nekin esiin. Tutkitaan sitten tietokirjoista,
miten elainten lajitiedot on niissa esitetty.
Kirjoitetaan jokaisen omasta mielikuvituselaimesta
lajitietokortti.

Kehosta muovaillut elainpatsaat

Toimitaan pareittain ja muovaillaan vuorotellen toisesta
joku kirjan elaimista. Muut yrittavat arvata, mista elaimesta
on kyse.

Jalkia lumessa
Tutkikaa kirjoista ja netista erilaisten elainten jalkia.

Tunnistatteko joitakin?
Mitkd jdljet ovat erikoisia? Mitkd isoja, pienid tai pitkiG?

Tarvitsette mustaa pullovaria, ison valkoisen koko ryhman
yvhteisen paperin seka erilaisia esineita ja valineita jalkien
tekemiseen (palikoita, topottimia, pumpulipuikkoja,
korkkeja, keppeja, sormet, tyhjia lankarullia, putkia.

leluja jne.). Tehkaa esineilla & valineilla jalkia paperille
"painotekniikalla”. Jos haluaa jalkien kulkevan ristiin-
rastiin, voi paperin reunoille hahmotella rastilla lahto- ja
paatepisteita.

Mitd eldimid hangella on kulkenut?

>
& ? D
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279%5%9 °

O

Voimaelain

Lukekaa kirjasta kertomuksia erilaisista elaimista & niiden
vahvuuksista (mm. pieni rohkea hampaiden puhdistajalintu,
avulias haikara ja alykas apina).

Millaisia vahvuuksia sinulla on?
Millé eldimelld on samoja vahvuuksia tai mikd eldin
omasta vahvuudestasi tulee mieleen?

Piirra, maalaa tai muovaile oma voimaelain. Tee myos
kyltti tai leikkaa lehdesta kirjaimet omaan voima-
lauseeseen: “Alykas kuin apina” / “rohkea lintu” / “avulias
haikara” tms.

SANNA SOFIA VUORI & LINDA BONDESTAM: MUNA

Mita munan sisalla on?

Luetaan kirjaa siihen asti, missa ystavat halaavat
juuri l60ytynyttd munaa. Toimitaan pareittain. Toinen
miettii mielessaan esineen/asian, joka “salaisen
munan” sisalla on. Toinen kysyy kysymyksia, joihin
vastataan kylla/ei -vastauksilla ja yrittaa arvata, mika
munassa on. Vaihdetaan vuoroja, kun arvaus menee
oikein.

Keskustellaan yhdessa, mitda munista kuoriutui.
Valitaan yksi munasta kuoriutunut hahmo, josta tehdaan
vhdessa tarina kayttaen apuna tarinakaavaa (Ks. liiteet).

Vakoojakirja

Maud pitaa vakoojakirjaa, johon han kirjoittaa muistiin
kaikkea nakemaansa ja kuulemaansa. Pitakaa tekin
vakoojakirjaa! Lahtekaa vakoojamatkalle lahiymparistoon
tai pihalle & ottakaa pienet vihkoset mukaan.
Piirtakaa/kirjoittakaa ylos, mita kaikkea naette ja kuulette.

Kun kirja alkaa tayttya, pitakaa vakoojien salaisia
"kokouksia”, joissa pienissa ryhmissa tai pareittain
kerrotte jannista tai epaillyttavista havainnoistanne.
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Kuoriutumisjuhlat

Luetaan kirjaa siihen asti, kun muna kuoriutuu ja
nahdaan kuka / mika munasta syntyy. Keskustellaan
kuoriutumisjuhlasta.

Mistd juhlasta siind on kyse?

Pohditaan, keta kuoriutumisjuhlaan kutsutaan, mita
siella tarjotaan ja millaista ohjelmaa siella on.

Kuvitelkaa, etta kuoriutuisitte itse munasta.

Millainen muna olisi? Miten kuoriutuminen tapahtuisi?
Ketd olisi paikalla? Miten kuoriutumista juhlittaisiin.

Kirjoittakaa omat tarinat omasta kuoriutumishetkesta
tai -juhlasta. Voitte kayttaa apuna tarinakaavaa
(Ks. liitteet). Lisaksi voitte piirtaa tilanteesta kuvan.

Nimitanssi
Keskustellaan yhdessa nimista.

Miten olet saanut oman nimesi? Miké on koko nimesi?
Millainen nimen historia on suvussa ja yleisesti? jne.

Keskustellaan myo0s kirjassa olevista nimitaulun nimista &
mita nimista tulee mieleen.

Tehdaan omasta etunimesta nimitanssi. Keksitaan
pienryhmissa tai yhdessa jokaiselle kirjaimelle liike
hyodyntaen eri kehon osia. Laitetaan taustalle musiikkia
soimaan ja tehdaan oma nimi opetelluilla liikekirjaimilla
vahintaan kolme kertaa perakkain. Jaetaan sitten ryhma
kahteen osaan, jolloin toiset ensin katsovat ja toiset tekevat.
Vaihdetaan vuoroja.

Mielipidejana

Ensimmaisella aukeamalla Brie, Lu ja Maud kertovat asioita,
joista pitavat ja eivat pida. Aikuinen sanoo eri vaittamia tai
asioita. Asetutaan tilan lapi kulkevalle janalle sen

mukaan, mita itse asiasta ajattelee. Toisessa paassa janaa
seisominen merkitsee: “tykkaan paljon” ja toisessa paassa:
“en tykkaa yhtaan”. Keskella tarkoittaa: “en osaa sanoa”.
Janan voi havainnollistaa vaikka narulla.

PAULA NORONEN & TERESE BAST: SUPERMARSUN ROHKEUSKIRJA

Pelottavat asiat
Luetaan kirjasta sivut 56 ja 23 ja keskustellaan, mitka
asiat pelottavat.

Mitd silloin voi tehdd, kun pelottaa?
Kokeillaan Emilian ohjeiden mukaan erilaisia tapoja:

- Otetaan rohkeusasento ja sanotaan pelko daneen.
- Mietitaan, miten pelkoa voisi pikkuhiljaa siedattaa.
- Mietitaan, missa kohtaa kehoa pelon tunne tuntuu
ja miten sen voi tunnistaa pelottavassa tilanteessa.
Luetaan myads sivu 54.

Rakennetaan tilaa

Valitaan paikaksi jokin jannittava paikka

(esim. kummitustalo), jossa tarvitaan rohkeutta.

Tehdaan yhdessa patsailla "valokuva” valitusta paikasta,
eli mennaan yksi kerrallaan sovittuun kohtaan fyysisessa
tilassa, johon paikka rakentuu. Asetutaan tilassa
patsasasentoon ja sanotaan, mita asiaa esitan. Esim. "Mina
olen kummitus” ja "Mina olen nariseva lattia”jne.
Muistutetaan, etta jokainen voi olla mika tahansa.

Kun tila on valmis, ryhman aikuinen kay koskettamassa

jokaista vuorollaan. Kosketus on merkki, etta on oma vuoro
tehda patsaalle sopiva aani tai liike.
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Tunnustuksia

Liikutaan tilassa musiikin soidessa leikin ohjaajan
antamalla tavalla. Musiikkina voi olla vaikka jonkin
elokuvan supersankari -musiikki. Ohjaaja antaa eri
kierroksille erilaisia tapoja liikkua. Esim. liiku kuin
lentaisit supermiehena, liiku kuin osaisit leijua tai
liiku kuin jalkasi olisivat hyppykepit jne. Kun musiikki
pysahtyy, ota lahimpana oleva pariksi.Molemmat
parit vastaavat vuorotellen ohjaajan antamaan
kysymykseen.

Kysymykset:

Mikd sinua pelottaa? Mikd sinusta on rohkeaa?

Mitd asioita jannitdt? Mitd kilttid olet tehnyt viimeksi?
Mikd on sinun “supertaitosi” eli missd sind olet hyvd?
Minkd uuden taidon haluaisit osata?

Kosketa sita, joka...

Leikin ohjaaja sanoo jonkun ominaisuuden/
vahvuuden/taidon esim. "Kosketa sita, joka on
hyva ryhmatoissa.” tai "Kosketa sita, joka on hyva
piirtamaan.” tai "Kosketa sita, joka on rohkea.” tai
"Kosketa sita, joka on hyva kuuntelija” jne.

Jokainen leikkija menee koskettamaan yhta muuta leikkijaa.

Kosketus voi olla sormen tai kammenen laittaminen

selkaan. Sovitaan, etta kosketus ei saa tuntua pahalle.

Syntyy ketjuja. Kosketetaan joka kierroksella eri
ryhmalaista. Toisen kdden voi aina laittaa omaan
olkapaahan, jos kokee saman omaksi vahvuudeksi tai
taidokseen. Ohjaajan hyva ryhmantuntemus auttaa
valitsemaan sellaisia vahvuuksia, etta kaikki varmasti
tulevat jossain vaiheessa kosketetuksi.

Rohkeuspastilli
Napataan mielikuvituspastilli suuhun.

Millaisia vaikutuksia rohkeuspastilli tuo meille?

Tehdaan rohkeuspatsaita. Leikin ohjaaja kiertelee
patsaiden seassa ja esittelee patsaat.
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LIITTEET

Lukukaverin henkilokortti

Lukukaverin henkilokortti

Kenen lukukaveri?

Nimi?
Asuu?

4AQ) fQX
PARASTA

LUKEMISTA |ilisista kirjoista pitas?

Paras lukupaikka?

Kuvallinen tarinakaava

Tarinan kaava

Kuka / Missa?

2

—_—

PARASTA ,,

“LUKEMISTA

Mita tekee?

/\\
RS

Yllattava juttu

Mita uutta
keksii tehda?

ié}
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Tukikuvat ja viittomat -ohje: Runomatematiikkaa 1

Runo Viittoma Viittoma

laskutehtava laskun osa laskun osa

pilvi + pilvi LS 1S hypitaan
= kurakeli ) ) paikoillaan

tuuli + pilvi ‘
= paleleva P “" kasivarsista
pikkuveli ; S kiinni ja hytistaan

aurinko
aurinko - tuuli pyyhitdan hikea

= hikinen paiva ™ ™ ( otsalta ja
L) AN \ ¥ / puuskutetaan
5“55'4“%‘ ”,.




Runo Viittoma Viittoma Liike
laskutehtava laskun osa laskun osa tulos
aurinko huulet
aurinko + huuli valutaan
= sulanut sulavana
mehujaa jatskina lattialle
salama
salama + Lilkutetaan kasia
pakkanen = ja jalkoja nykien

sahkoista lunta

taysikuu + tyhja
maha

138

)

G

syodaan silmat
kiinni ja hierotaan
mahaa

Parasta lukemista -lomake

£

PARASTA LUKEMISTA

Millainen kirja olisi parasta lukemista juuri sinulle?
Onko se lyhyt ja janna vai pitka ja kaunis? Sina paatat!

Vastaa ja voita parhaan kirjan etsintaretki kirjastossa kirjaston tyontekijan kanssa!

Kenelle kirjaa etsitaan?

(nimi ja ika)

Puhelinnumero, johon voi tarvittaessa ilmoittaa,

Merkitse vaihtoehdoista itsellesi sopiva.

1. Haluan, efta 2. Nautin

O lyhyista tarinoista.
O pitkista tarinoista.

O kirjassa on paljon kuvia.
QO eiole paljon kuvia.
4. Minua kiinnostaa kirja, jossa on

O vystavyysjuttuja O dinosauruksia

O elaimia O taikuutta

O kulkuneuvoja O seikkailuja

O hevosia O ftaruolentoja

O paivakoti- ja O avaruusjuttuja
hoitopaikkajuttuja O tavallisia arjen asioita

O koulujuttuja O jannitysta

O yokylajuttuja O huumoria

O tunteita O runoja

O urheilua O fietoa

O kummituksia O vitseja

Teen mielellani / harrastan / pidan

3. Haluan, etta

O teks-ti on ta-vu-tet-tu-a.
O tekstia ei ole tavutettu.

O kepposia

QO asiaa peleista

(O asiaa elokuvista

(O asiaa harrastuksista
QO luontoa

O ruokajuttuja

O kummallisia otuksia
QO vieraita maita

QO erilaisia ihmisia

O salapoliiseja

Ota taytetty lomake mukaan, kun menet kirjastoon. Anna lomake kirjaston tyontekijélle. Voitte I8htea

yhdessa parhaan kirjan efsintaan. Lomakkeen voi jattaa myos tyontekijalle, jotta hanella on vahan

enemman aikaa efsia juuri sinulle sopivia kirjoja lainattavaksi.
Kirjan/kirjat voit hakea vaikkapa seuraavalla kirjastoreissulla.

Onnea matkaan!
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