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MITÄ LISÄTTY TODELLISUUS 
(AR) TARKOITTAA?

Lisätyssä todellisuudessa oikeaan maailmaan tuodaan jotain 

keinotekoista lisää esim. kännykän näytön tai lisätyn 

todellisuuden lasien kautta. 

Lisätyn todellisuuden sovellukset saattavat käyttää triggeriä, 

jota osoittamalla lisätyn todellisuuden asiat käynnistyvät 

näytölle. 
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LISÄTTY TODELLISUUS 
OPPIMISEN TUKENA

• Lisätyn todellisuuden hyödyntämiseen käytetään yleensä älypuhelinta tai 

tablettia.

• Laitteen olisi syytä tukea ARCorea (Android) tai ARKittia (iOS), joita 

uudet laitteet pääsääntöisesti tukevat. Kouluilla voi olla myös 

vanhempia iPadeja, joissa kaikki sovellukset eivät toimi.

• Lukemattomia sovelluksia olemassa, yleisimmin käytetyt löytyvät iOS ja 

Android-laitteille. 

• Sovelluksia ilmestyy jatkuvasti lisää, kokeilu kannattaa.

• Sovellukset innostavat ja motivoivat oppijaa, varsinkin silloin kun käytettävä 

sovellus kytketään opiskeltavaan asiaan. 

• Opetettava asia kannattaa käydä läpi joko ennakoivasti tai jälkikäteen
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ESIMERKKEJÄ LISÄTYN 
TODELLISUUDEN 

OPETUSSOVELLUKSISTA
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KOKEILUT LISÄTYN 
TODELLISUUDEN 
SOVELLUKSILLA 

Ko ke i l e  3 D  B e a r s e kä  G o o g l e  A r t s &  
C u l t u re - s o v e l l u k s i a .

O ta  ko ke i l u s ta  n äy t t ö ka a p p a u s  ( i Pa d
v i r ta n ä p p ä i n  +  ko t i n ä p p ä i n ,  A n d ro i d  

l a i t te i s s a  e r i  va i h t o e h t o j a ,  e s i m .  
y l ö sv e t o va l i ko s ta ” ku va ka a p p a u s ” )

L a ta a  ku va  ko ke i l u s ta s i  o s o i t te e s e e n  
h tt p s : / / u r l y. f i / 1 OZ 1



KIITOS!
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