GAME ON! Opetuksen pelillistaminen

(pelillinen.edu.fi)



KEITA ME OLEMME JA MITA ME TEEMME?

Pekka Hummelin on luokanopettaja Siilinjarvella. Han
toimi Helsingin kaupungin opetusvirastolle
kollegakouluttajana kouluttaen opettajia ohjelmoinnissa
ja pelillistamisessa. Pekka on ollut jasenena Kaskon
asiantuntijaopettajaverkoston fyysisten- ja digitaalisten
oppimisymparistojen tiimissa. Nykyisin Pekka toimii
tutor-opettajana.



Teppo Manninen |uokanopettaja Vallilan ala-asteella.
Teppo on aiemmin toiminut kollagakouluttajana Helsingin
Mediakeskuksessa. Teppo toimii talla hetkella KASKON:n
asiantuntijaopettajana STEAM tiimissa. Teppo on toiminut
Unserious start-up-yrityksessa kuvittajana ja
oppimiskokemusten suunnittelijana.

Tomi Tolonen on luokanopettaja Arabian peruskoulusta. Tomi
opettaa viidettd luokkaa. Han on aiemmin toiminut Helsingissa
opettajien kollegakouluttajana kouluttaen satoja opettajia mm.
iPadien pedagogisessa kaytossa, Mineraftin kaytossa
opetuksessa seka opetuksen pelillistamisessa. Tomi toimii talla
hetkella KASKO:n asiantuntijaopettajana ilmicoppimisen
tiimissa. Tomi on toiminut lisaksi Unserious start-up- yrityksessa
oppimiskokemusten suunnittelijana.



PELITAUSTAA

e  Urheilupelit
e Strategiapelit
e  Ongelmanratkaisupelit



PAJAN SISALTO

1. Pohjustus pelillisyyteen 2. Unelmien koulu planeetalla Ztrock
Tutustuminen pelillisyyteen. Pajan aluksi tutustutaan . ) )

siihen mita pelillisyys on ja kuinka sita voidaan kayttaa Ohjaamme myos omaa ajal:l:eluan?n.me uu.fielleen
opetuksessa. Tutustumme ja syvennymme pelillisiin pela.an[\alla itse Ja asettt{malla pelillisessa
elementteihin ja kasittelemme pelien tekemista oppimisprosessissa oppilaan asemaan.

prosessina.



MITA PELILLISYYS ON?

Peleista tuttujen elementtien Ei ensisijaisesti pelien pelaamista
ja toimintojen soveltamista tai uuden keksimista, vaan jo
erilaisissa ymparistoissa, jotka olemassa olevien pelielementtien
eivat niita normaalisti sisalla. ja -toimintojen kayttamista
esim.Wilma-peli vudessa kontekstissa.

Tavoitteena on muuttaa opittava aihe, tyo tai mika tahansa muu toiminta
motivoivammaksi ja hauskemmaksi tai tehokkaammaksi.



MITA PELILLISYYS ON?

ETUKORTIT EKOLOGINEN AJAMINEN
SOVELLUKSET OPISKELUUN
- SeppolO
- Ville
- Sumdog SOME

AKTIIVISUUSRANNEKKEET


https://www.youtube.com/watch?v=iynzHWwJXaA

MIKSI ME TEEMME SITA MITA TEEMME?
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MIKSI ME TEEMME SITA MITA TEEMME
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ESIMERKKEJA PELEISTAMME

ROOLIPELAAMISTA

HISTORIAN TUNNEILLA THE GAME OF SCHOOL

SIMULAATIQITA JA STRATEGIAA
POMOTAISTELUITA MATIKASSA YMPARISTOQPISSA

PELILLISTETTYA TARINANKERRONTAA

SEIKKAILUA KUVIKSESSA FANTASIAPELEJA AIDINKIELESSA



IDEOITA PELIN TEEMAKSI

Mysteerin selvittaminen
Vakoilutehtava
Katastrofi/onnettomuus
Luonnollinen uhka

Pahis

Rakennusprojekti
Laitteen osien kerdys
Laitteen korjaus

Kayton opettelu (laite)
Salakirjoitus/hieroglyfit

Aarteen etsinta
Sairauksien hoitaminen
Erilaiset keksinnot
Muistinmenetys
Seikkailu

Taistelu pahaa vastaan
Uuden luominen
Loytoretki

Matka tuntemattomaan



MITA ME OLEMME HUOMANNEET?

Motivaatio kasvaa Oppimisesta tulee merkityksellista

Yksilollisia oppimiskokemuksia Oppilaat voivat kayttaa omia vahvuuksiaan

Luokkahenki paranee Opettamisesta tulee hauskaa ja motivoivaa

Luovuus kukoista Oppilaat voivat edeta omaa tahtia



MITAAN NEGATIIVISTA?

Roolin vaihtaminen voi olla pelottavaa
Epaonnistumisen pelko

Aluksi aikaa vievaa

Kantapaan kautta oppimista

Oman ajattelun muutos voi olla haastavaa



HAAVEITA TULEVAISUUTEEN?

Yksi laaja avoimen maailman oppimispeli koko peruskouluun.

Muiden opettajien rohkaisu ja auttaminen
Omien kokemustemme ja osaamisen jakaminen
Out of the box- ajattelun jatkaminen ja hullunkurisuus.

Oman pelisivuston (pelillinen.edu.fi) kehittaminen



Pekka Hummelin pelillinen@gmail.com

pekka.hummelin@gedusiilinjarvi.fi

0443537271

pelillinen.edu.hel.fi



PALAUTE

QR-koodin takana on palautelomake.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdaWzpoACQ5FB1cE-x
hxMel2gXy1HZZzymNQKdVBK3kvMs Pg/viewform?usp=sf _link




