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MOK-viikon tavoitteet ja sisällöt

Perusdigitaidot
Vaihdetaan ohjatusti 
tietoturvalliset salasanat ja 
kerrataan tunnusten turvallinen 
käyttö. Kerrataan koneiden ja 
ohjelmien käynnistys- ja 
sammutusrutiinit. Opetellaan 
ohjatusti liittämään laitteet 
langattomaan verkkoon. 
Harjoitellaan näppäintaitoja 
(esim. Näppistaituri) ja opitaan 
seuraamaan omaa edistymistä 
siellä. Kirjaudutaan M365- tai 
GWE-ympäristöön ja kirjoitetaan 
siellä tekstiä sovitusta aiheesta. 
Opitaan tekstinkäsittelyn alkeita 
(tekstin valinta, kirjainkoko, fontti).

Tiedostonhallinta
Keskustellaan, mikä on 
käyttöjärjestelmä, sovellus ja 
tiedosto. Opetellaan 
tallentamaan tiedosto ja 
löytämään tallennettu sisältö. 
Harjoitellaan tiedoston käsittelyn 
perustaitoja: kopioiminen, 
siirtäminen ja poistaminen (esim. 
Onedrive, Drive, 
tiedostonhallinta). Neuvotaan 
toisia näissä perustaidoissa.

Ohjelmointi
Keskustellaan elokuvien ja pelien 
hahmoista. Suunnitellaan ja 
toteutetaan animaation keinoin 
oma tarina tai omien 
leluhahmojen seikkailu yhdessä 
sovitusta aiheesta (esim. 
StopMotion, Toontastic, Puppet 
Pals). Keksitään animaatioon 
otsikko sekä lisätään siihen ääntä 
ja puhetta.

Harjoitellaan selittämään jonkun 
laitteen toimintaperiaatetta. 
Toteutetaan vaiheittaisia 
toimintaohjeita leikkien kautta. 
Tehdään ryhmissä animointia tai 
yksinkertaista ohjelmointia 
käyttäen tarinallinen tuotos (esim. 
Scratch Jr). Ratkotaan 
ongelmatehtäviä koulun 
ohjelmointivälineillä (esim. Bee-
Bot, Lego WeDo).

Animaatio
Keskustellaan elokuvien ja pelien 
hahmoista. Suunnitellaan ja 
toteutetaan animaation keinoin 
oma tarina tai omien 
leluhahmojen seikkailu yhdessä 
sovitusta aiheesta (esim. 
StopMotion, Toontastic, Puppet 
Pals). Keksitään animaatioon 
otsikko sekä lisätään siihen ääntä 
ja puhetta.


	Dia 1: MOK: Digihiki
	Dia 2: MOK-viikon tavoitteet ja sisällöt

