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Perusdigitaidot

Vaihdetaan ohjatusti
tietoturvalliset salasanat ja
kerrataan tunnusten turvallinen
kayttd. Kerrataan koneiden ja
ohjelmien kaynnistys- ja
sammutusrutiinit. Opetellaan
ohjatusti littGmaan laitteet
langattomaan verkkoon.
Harjoitellaan ndppdintaitoja
(esim. Nappistaituri) ja opitaan
seuraamaan omaa edistymistd
sielld. Kijaudutaan M365- tai
GWE-ympdristéon ja kirjoitetaan
sielld tekstia sovitusta aiheesta.
Opitaan tekstink&sittelyn alkeita

(tekstin valinta, kirjainkoko, fontti).
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Tiedostonhallinta
Keskustellaan, mik& on
kayttojarjestelma, sovellus ja
tiedosto. Opetellaan
tallentamaan tiedosto ja
IBytadmadn tallennettu sisaltd.
Harjoitellaan tiedoston kdsittelyn
perustaitoja: kopioiminen,
siirt@minen ja poistaminen (esim.
Onedrive, Drive,
tiedostonhallinta). Neuvotaan
toisia ndiss& perustaidoissa.

Ohjelmointi

Keskustellaan elokuvien ja pelien
hahmoista. Suunnitellaan ja
toteutetaan animaation keinoin
oma tarina tai omien
leluhahmojen seikkailu yhdessa
sovitusta aiheesta (esim.
StopMotion, Toontastic, Puppet
Pals). Keksitdan animaatioon
otsikko sekd lisatadan sihen aanta
ja puhetta.

Harjoitellaan selittGmdadn jonkun
laitteen toimintaperiaatetta.
Toteutetaan vaiheittaisia
toimintaohjeita leikkien kautta.
Tehd&dn ryhmiss& animointia tai
yksinkertaista ohjelmointia

kayttden tarinallinen tuotos (esim.

Scratch Jr). Ratkotaan
ongelmatehtévia koulun
ohjelmointivalineilld (esim. Bee-
Bot, Lego WeDo).
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Animaatio

Keskustellaan elokuvien ja pelien
hahmoista. Suunnitellaan ja
toteutetaan animaation keinoin
oma tarina tai omien
leluhahmojen seikkailu yhdessa
sovitusta aiheesta (esim.
StopMotion, Toontastic, Puppet
Pals). Keksitdan animaatioon
otsikko sekd lisatadan sihen aanté
ja puhetta.
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