OPPITUNTI: MA
Luokka-aste: 2

Tunnin aihe: Lisatédan ja vdhennetadn kymmenia

Minimateriaalitehtava

Opettajalla on kddesséén paperitollo, pehmopallo tms. Opettaja sanoo tasakymmenluvun ja kertoo,
lisatéd&nko lukuun vai vahennetdénkd luvusta tasakymmen. Pallo heitetddn oppilaalle, joka sanoo
luvun ja heittad seuraavalle, joka sanoo seuraavan tasakymmenluvun jne.

Minimateriaalitehtava

Hiljainen viesti: Oppilaat jaetaan joukkueisiin ja joukkueet menevat jonoon taulun eteen. Opettaja
sanoo luvun. Jonon ensimmaisen lisdé lukuun kymmenen ja kirjoittaa sen taululle. Jonon seuraava
lisa taululle kymmenen, seuraava lisaa taululle jne. Voittaja joukkue, joka saa kaikki oikein.

Peli/ leikki + tilaa vaativa/ ulkona

Hippa: kun jaa kiinni pitaé kasilla tehda tasakymmenluku (esim. toisella k&dell& nolla ja toisella kaksi
sormea pystyssd) Pelastaa voi lisddmalléd/vahentamalla 20 tms.

Ennakkomateriaalia vaativa oppimistehtéva

Ennakko: tulosta alta kirjaimet (S, K, Y). Kirjaimia jaetaan oppilaille (eniten ykkdsié, satasia
vaatimustason mukaan). Ennakkoon voi tehdd maalarinteipilla myos ykkos-, kymppi-, satalokerot,
joihin oppilaita mahtuu seisomaan.

Oppilaista muodostetaan lukuja, esim. 324. Lukuun lisatdan 10. Kuka menee minnekin? Enté kun
vahennetééan jne.

Lattiaviivan hyddyntadminen oppitunnilla

Battle: joukkueet viivan molemmille puolille. Toisesta joku huutaa toiselle joukkueella laskun.
Toiselta puolelta pitaa tulla laskuun oikea vastaus ja huutaa toiselle lasku mahdollisimman
nopeasti.

Lattiaviivan hyddyntaminen

Ennakko: tarvitset kaksi noppaa ja pelimerkkejé.

Viivasta tehdaan lukusuora, jossa tasakymmenid. Aloitetaan luvusta viisikymmenta. Toisella nopalla
paatetaan, lisataanko vai vahennetddnko (1-3 lisatdan, 4-6 vdhennetaén), toisella kuinka monta
kymmentd. Voittaja se, joka paésee sataan asti.









