OPPITUNTI: MA
Luokka-aste: 2

Tunnin aihe: Kertolaskut 0-5 ja 10

1. Minimateriaalitehtava
Lannen nopein yhdelld kadelld: Parit seisovat seldt vastakkain ja valitsevat mielessaan, montako
sormea nayttavat (kaytossa yksi kési). Sitten he kdéntyvét hypaten vastakkain, ndyttavat sormensa
ja se, kumpi ehtii ensin sanoa sormien kertolaskun tuloksen, saa pisteen.

2. Minimateriaalitehtava
Sovitaan kaytettéva kertotaulu (esim. 3). Opettaja sanoo lukuja aloittaen luvusta 0. Aina kun tulee
kolmen kertotauluun kuuluva luku, oppilaat hyppaavat ylospain tms.

3. Peli/ leikki
Ennakko: Kirjoita taululle vastauksia ympyrdiden sisélle. Tarvitset palloja, hernepusseja tai
paperitolloja.
Taululle merkitdan kertolaskujen vastauksia ympyrdiden sisélle. Oppilaat asettuvat jonoihin.
Opettaja sanoo laskun. Oppilaan on yritettava heittd4 hernepussi tms. oikean vastauksen sisélle. Jos
han osuu ensimmaiselld yritykselld oikeaan vastaukseen, saa hdn kaksi pistettd. Jos hdn osuu
toisella yritykselld oikeaan vastaukseen, saa han yhden pisteen. Jos han heittad kaksi kertaa ohi, saa
han yhden miinuspisteen. Kisailua pelataan kymmeneen pisteeseen ryhmén jasenten valilla.
(Lahde: topata.fi)

4. Tilaa vaativa oppimistehtava/ viesti
Litkuntasali
Oppilaat jaetaan pieniin ryhmiin. Yksi oppilas vuorollaan juoksee palloa pomputtaen/vierittden tms.
sovitun matka korille/ seind&n merkatun alueen luo. Oppilaan tulee tehda kori/ osua seindén
merkattuun alueeseen, yrityksia on niin monta kuin tarvitaan. Korin/osuman jalkeen hén juoksee
takaisin oman ryhménsé luokse ja sanoo seuraavalle yhden kertolaskun. Jos seuraava oppilas vastaa
kysymykseen oikein, hanen tehtéavansa on kayda heittaméassa kori/alueeseen. Jos han vastaa vaarin,
sama oppilas kay heittdméassa uudelleen korin ja palaa uuden kertolaskun kanssa. Jokaisesta
onnistumisesta saa yhden pisteen. Kisailu pelataan esimerkiksi viiteen pisteeseen.

5. Ennakkomateriaali vaativa oppimistehtava
Ennakko: tulosta alta laskulappuja ja laita pusseihin, lattialle tms.
Oppilaat toimivat pareittain ja hakevat vuorotellen pussista laskun, jonka laskevat vihkoihinsa.

6. Lattiaviivan hyddyntadminen oppitunnilla
Ennakko: lattiaviivasta tehdaan sopivan kokoinen lokero. Oppilaiden kanssa tehdé@én pienié
paperitolloja. Paperitollot alueen sisélle.
Paperitollolle mééaritetdan arvo (esim. 4) Opettaja sanoo kertolaskun (esim. 7x4) ja oppilaiden on
haettava laskun mukainen mééara paperitolloja. Lopuksi lasku lasketaan ja tollot palautetaan.

7. Lukukortit (liilkkuva koulu)
Siniset ja vihredt lukukortit sijoitetaan luokassa ympariinsd. Ryhma etsii sovitun kertolaskun
vastaukset ja tekee niistd kertolaskujonon.
(Lahde: liikkuva koulu)
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