Gimp alkeet VI 8 luokan ATK-tyot/Haja Sivu1/4

* GIMP

Tehtdva A- taiteelliset reunat LEK

Tiedosto Laajennokset  Ohje

1. Avaa joku kuva GIMP:illa. Kuvan sisallolla ei ole i\ @ \ BN L L
valia. _ N ) A /BEBAET
2. Rajaa se "valitse suorakulmioita” -tyokalulla. SNEP 2@ 20 "C%‘ &

o &

Taman jalkeen varitdmme reunat punaisella, lissdmme ns.
"pikamaskin". Mik& tama "pikamaski" on? Se on

yksinkertaisesti valintatyokalu. Se leikkaa pois kaiken, mika

on vérjatty punaisella, tassé tapauksessa kuvan reunuksen. I T N LI
3. Napsauta vasemmassa alakulmassa olevaa ]
pikamaskinappulaa o
(ympyroity punaisella kuvassa 2).
,\ >~;~
" 50%| ¥ ] lTsusla (7,90 MB)

4. Taman jalkeen paina valokuvan paall& hiiren oikeaa nappia
ja valitse "Suotimet"=>"Vaaristymat"=>"aallot".
Pikamaski saa aaltoilevat reunat.

.

5. Seuraavaksi klikkaa taas pikamaskin valintanappulaa, jossa
talla hetkellad ndkyy punainen nelid. Se ottaa pikamaskin
pois aivan kuten laittoi sen péallekin.

Kuva 5. Melkein valmis kuva.
Pikamaski on poissa, mutta valinta on
paikallaan.
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6. Kopioi valinta Ctrl-C
7. Liita valintasi “uutena kuvana” => muokkaa - liitd(alempi) — uutena kuvana
TAI nappaile ’Shift+Ctrl+Vv”

Muokkaa & |
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Tydkalut Y. Leikkaa Chrly
Suokimet » s Chrlc
Tkkunat y Lo Kopioi rl+ ;-t ’D't
Ohje , Kopiai nakyvs ShiFt+Ckrl+C ALY
[ Lita Chrly
5 Liika valinkaan

Leike M Uusi kuva Shift+CErl+Y

8. Lopputulos

9. Kokeile my6s muita vaaristymid. Esim. seuraava
on melkein samantapainen, mutta valitse
vaaristymaksi "aaltoilu™:
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Tehtdva B- Liike-sumennus

* Liike-epdteravyys

Tama on helppo ja nopea keino reunojen muuntamiseksi:

1. Avaa jokin kuva

2. Valitse suorakulmio-tytkalu ja tee silla suorakulmio
valokuvan keskelle

3. Valitse ”Valitse”=>"Kainteinen” (jotta seuraava suodin
vaikuttaisi nimenomaan rajatun alueen ulkopuolelle, ei
sen sisépuolelle)

4, Valitse ”Suotimet”=>"Sumenna”=>"Liike-sumennus” SEnemREob
5. Poista suorakulmio-tyokalun valinta (klikkaa kuvan © lneaarinen
u|kopuo|e| la) O séteittsinen

O suurennus

Sumennusparametrit

Kuva 8. Liike-epateravéittamisen s — =
tyokalu. Saatele "Pituus”-ja "Kulma"- e == L
parametreja kunnes lopputulos on -

mieleisesi. Pid rasti kohdassa —“ ikl
”Esikatselu” niin saat ndhdé suoraan ‘ '
miten parametrien valinta onnistu. ESIESE A
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Kuva 9. Lopputulos
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Tehtava C - haihtuva reuna

Erds yleisimmista reunoista (varsinkin vanhojen ja sellaisilta ndyttavien valokuvien tapauksessa) on
ellipsimainen, vahitellen pois haihtuva reuna. Se saadaan GIMP:ill& hyvin yksinkertaisesti:

1.

N

No ok

LATAA KUVA

Rajaa ellipsirajaus -tydkalulla valokuvan osa,
jonka haluat kuvattavaksi

Valitse ”Valitse”=>"Pyoristd”(huom! Tadma
voidaan valita vasta, kun valinta on tehty).

Jarkeva arvo pyoristyssateeksi on yleensé
50-300.

Néennadisesti ei tapahdu mitéan.
Siirrd silti kuva ”uudeksi kuvaksi” Ctrl-C/Ctrl+shift+V -menetelméllé.
Lopputulos
Tallenna

Kuva 11. Klassiset haihtuvat valokuvan reunat
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Pyorista valinta

Pyéristyssade
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Kuva 10. ”Py0ristd valinta”-kayttoliittyma
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