Gimp alkeet III 8 luokan ATK-tyot/Haja Sivu1l/6

Uuden kuvan luominen GIMP:illa — yleisinfoa ----> LUE!

Sen liséksi, ettd GIMP on loistava valokuvankasittelyohjelma, silla saa piirrettyd myds omia kuvia

eli kynad, ruiskutyokalua xja monia muita tyokaluja voi kayttad luovaan piirtdmiseen. Voit piirtada
joko yksivériselle (yleensa valkoiselle) alustalle tai sitten jo avatun valokuvan/muun piirroksen
paalle.

Tehtava:

Luo uusi kuva: "Tiedosto"=>"Uusi" (Kuvan leveys ja korkeus voidaan asettaa halutuksi). Napsauta
"OK"-painiketta ja GIMP luo sinulle valkoisen pohjan kuvaa varten. Katso kuval.

Tayta varilla tai kuviolla  Shift+B

Mallit: | -
Kuvan koko
‘ \
Leveys: |420 | =
Korkeus: 300 ‘C ‘ pikseleits v |

@ @ 420300 pikselid
72 dpi, RGB-vin

[+ Kehittyneet asetukset
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Kuva 1. GIMP:in uuden kuvan luominen. Voit saataa leveytta ja korkeutta ja kokeilla muitakin
vaihtoehtoja. Napsauta sitten "OK".
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Kuva 2. T&ssa harjoituksessa lapikaytavéat toiminnot.

Vasemmalta alkaen: Maalitolkki &7‘3 , Vériliukuma a , pensseli[;ja pyyhekumi a .

Jynkanlahden koulu Kevat
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Perusasiat: pensselin kuvaa kaksoisnapsauttamalla saat esiin valikon, josta voit saddelld piirtdmasi

viivan ominaisuuksia.

Sivellin ® &

Peitto: | 58,6

Toiminta: ( Mormaali

Sivellin: E] !,,(,:_"'_c_l_? (11)
[ Paineherkkyys

[ Haivyts
Inkrementaalinen

[ wari liukumasta

(& ] @8 @

Kuva 4. Pensselin valikko.

Tarkeité ovat valikko "toiminta" ja "Sivellin", jolla saat vaihdeltua sek& pensselin[;paksuutta etta
sen toimintatapaa: "Normaali, Roiskiva" jne... "Peitto"-ominaisuudella saat sd&dettya sitd, kuinka
vahvasti sivellin piirtda varia. Kokeile lisdksi "Haivyta"-optiota, joka rajaa sivellinvedon pituutta
haivyttaen sit4 véhitellen pois, aivan kuten oikeassakin pensselissa maali loppuu liian pitk&ssa

sivellinvedossa kesken.

Tehtdva ”Sivellin”: Tee seuraavat sivellinvedot. Tee tarvittavat sdddot em:n ohjeen mukaan.

Tallenna tyd hyvalla/ viittaavalla nimella.

E *Nimeton-1.0 (RGB, Yksi taso) 420x300

Tiedosto Muokkaa Valitse Maytd Kuva Taso Tydkalut Ikkunat Suotimet  Script-Fu  Video
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Kuva 5. Kaikenlaisia sivellinvetoja
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Gimp alkeet III 8 luokan ATK-tyot/Haja Sivu3 /6

Huomio! Suoran viivan piirtdminen onnistuu siveltimelld tai kynéll4 Shift-nappéain pohjassa
napsauttamalla hiirelld kahta eri pistettd kuvassa.

Tehtava »Varilla tayttiminen”: Taytd uusi/tyhja kuva varilla. Tee tarvittavat saadot ohjeen
mukaan. Tallenna tyd hyvalld/ viittaavalla nimella.

Useasti joudumme vérittdmaan kuvan taustavérilla enne varsinaisen kuvan piirtamista. Se onnistuu
samoin kuin kaikilla muillakin piirros/kuvankasittelyohjelmilla maaliampérin kuvaa
napsauttamalla.

GIMP:iss& samoin kuin muissakin kuvankasittelyohjelmissa voi itselleen valita tausta-ja
edustavarin. Ne ndkyvat kuvassa 5, ja niita saa vaihdeltua kaksoisnapsauttamalla edusta- tai
taustavaria hiiren ykkospainikkeella.

© GIMP =3

Tiedosto Laajennokset  Ohje
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Kuva 6. Tésté vaihdetaan tausta- ja edustavari tuplaklikkaamalla joko edustavérin (tdssa musta) tai
taustavérin (tassa valkoinen) osoittavaa suorakulmiota.

Vaaleanpunainen pyyhekumin kuvaD pyyhkii vérin pois ja laittaa tilalle oletustaustavérin.
Pyyhekumin pyyhkimén jéljen leveyttd ja muita optioita voit valita samanlaisen kayttoliittyman
avulla kuin siveltimessakin.

Jynkanlahden koulu Kevat



Gimp alkeet III 8 luokan ATK-tyot/Haja Sivu 4 / 6

Tehtava ?Kuviolla tdyttdminen”: Taytd uusi/tyhja kuva kuviolla. Tee tarvittavat saadot
ohjeen mukaan. Tallenna ty®d hyvalld/ viittaavalla nimella.

Maalitolkki-kayttoliittymassa (kaksoisnapsauta maalipurkin <3>‘i kuvaa, niin saat sen esiin) on myds

mahdollisuus ""tayta kuviolla™. Talla saat hienoja taustakuvia piirroksiisi, eika sinun taydy vérittaa
kaikkea tasapaksulla edustavarilla.

© GIMP =3

Tiedosto Laajennokset  Ohje
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Toiminta: i Mormaali

Tayttotyppi <Ctrl>
(O Taytts edustavarila
() Tayttd taustavarilla
(®) Taytts kuviolla

iPool Bottom

| EZ -Qbert {31 x57)
T mRain {108 x 108)
Kuva 8. Taustakuvioiden valitseminen

Jynkanlahden koulu Kevat



Gimp alkeet III 8 luokan ATK-tyot/Haja Sivu5/6

Tehtava »liukuvari”: Tayta uusi/tyhja kuva liukuvarilla. Tee tarvittavat sdadot ohjeen
mukaan. Tallenna ty0 hyvalld/ viittaavalla nimella.

Maalitolkin oikealla puolella on tydkalu nimelta "tayté vériliukumalla™ ] . Talla saat kuvaasi
upean variliukuman vaaleasta tummempaan valitsemallasi geometrialla. kaksoisnapsauta tydkalua
ja veda hiirelld vasen painike pohjassa viiva kuvan yli haluamaasi suuntaan ja haluamallasi

pituudella.
Tiedosto Muokkaa Valitse N&ytd Kuva Taso Tyokalut Ikkunat Suotimet  Script-Fu  Video
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Kuva 9. Vériliukuma valkoisen kuvapohjan yli.

kuvaa peruspaletissa) seka edusta- ja taustavarien muuntamisen avulla saat kokeiltua loputtomasti

1
: eri variliukumavariaatioita.
\

\\ * Tyokalujen asetukset Q@@
\\ Sekoita @ ®
Vet oo oo — 1000 |
\ Toiminta: ’7N0rmaali 1 VJ
Yariliukuma: [[] kaanna :
Sirbyma: || : [u,o; :{“
Muoto: [ Sateittainen 1 v]
Tois_ta:_ _[Kolmioaalto 1 "]
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Kuva 10. Variliukuman séatoja
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Gimp alkeet III 8 luokan ATK-tyot/Haja Sivu 6 / 6

Tee seuraavat véariliukumat ja tallenna jokainen kuva erikseen!
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Tiedosto Muokkaa Yalitse MNaytd Kuva Taso Tydkalut Ikkunat  Suotimet Script-Fu  Video
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Kuva 11. Eksoottisempi vériliukuma
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Kuva 12. Viela eras toinen erikoinen variliukuma
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"Tason tai valinnan vaanto -tyokalulla‘% saat Kierrettya kuvaa vinoon.

£ *Nimeton-1.0 (RGB, Yksi taso) 420x300
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Kuva 13. Vinoon piirretty hohtava ympyra. Harmaa ruudukko takana on ns. lapinakyvé alue, jonka
ominaisuuksiin palaamme mydhemmin.
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