
Valinnaisaineen nimi ja kuvaus valinnaisaineesta: 
Pelintekoa ja robotiikkaa 
 

Laajuus: 
1-2 vvt 

Vuosiluokat: 
5. lk 1-2 vvt  
6. lk 1 vvt 

Oppiaine:  
L5 Tieto-ja viestintäteknologinen osaaminen 

 

Tavoitteet: 
- Oppilas oppii käyttämään 

luovasti graafista 
ohjelmointia työkaluna ja 
tutustuu erilaisiin 
ohjelmointiympäristöihin. 

- Oppilas oppii 
ohjelmoinnillista ajattelua, 
loogista päättelykykyä ja 
monilukutaitoa. 

- Oppilas kehittää luovuutta ja 
ongelmanratkaisutaitoa.  

- Oppilas harjoittelee ja 
kehittää yhteistyötaitojaan.  

- Oppilas oppii ymmärtämään 
digitaalisten palveluiden ja 
ohjelmien 
toimintaperiaatteita. 

 

Sisällöt: 
- Harjoitellaan automaatiota 

hyödyntävän 
ohjelman/sovelluksen 
laatimista Lego Mindstorms 
EV3-roboteilla sekä Micro:bit-
ohjelmointiympäristössä. 

- Tutustutaan erilaisiin peleihin 
ja peliympäristöihin. 

- Suunnitellaan ja toteutetaan 
pelejä. 

- Tutustutaan automaation 
ohjauksen, sensorien 
toiminnan sekä mekaniikan 
perusteisiin. 

- Tutustutaan 3D-
mallintamiseen ja 
tulostamiseen. 

- Tutustutaan 
mahdollisuuksien mukaan 
laajennetun todellisuuden 
sovelluksiin ja laitteisiin. 

- Kehitetään teknologista 
lukutaitoa eli ymmärrystä 



siitä, kuinka maailma 
ympärillämme rakentuu 
teknologian näkökulmasta. 

 

Oppimisympäristöihin, työtapoihin, tukeen ja ohjaukseen liittyvät 
toimenpiteet: 
  

- Pitkäjänteisyys – joskus eteneminen on tuskallisen hidasta, on 
maltettava tehdä kaikki vaiheet oikeassa järjestyksessä.  

- Innovatiivisuus – aina tehtäviin ei ole valmiita vastauksia vaan 
tehtävässä voi olla monia toimivia ratkaisuja. 

- Vastuullisuus – käytettävät laitteet sisältävät paljon pieniä osia ja 
ne voivat rikkoontua helposti, joten niistä on pidettävä hyvää 
huolta. 

- Oppimisen ilo, luovaan ajatteluun rohkaiseva ennakkoluuloton ja 
turvallinen ilmapiiri 

- Työtapoja, opetusvälineiden käyttöä ja ryhmätyöskentelyä 
koskevat ratkaisut tehdään niin, että oppilaiden erilaiset tarpeet, 
aikaisempi oppiminen ja kiinnostuksen kohteet huomioidaan. 

- Edistetään jokaisen oppilaan opiskelutaitoja ja oma-aloitteisuutta. 
- Valinnaisaineryhmän koossa on huomioitava käytettävissä olevien 

laitteiden lukumäärä, jotta opiskelu on mielekästä. 
 
 

Laaja-alaisen osaamisen osa-alueet: 
Mitä muita laaja-alaisen osaamisen osa-alueita (L1-L7) tähän 
valinnaisaineiseen liittyy? 
L4 Monilukutaito 
L6 Työelämätaidot ja yrittäjyys 
L7 Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestävän tulevaisuuden 
rakentaminen 
 

Arviointi: 
1 vvt:n laajuinen valinnaisaine arvioidaan sanallisesti Hyväksytty-
merkinnällä. Mikäli sanallisesti arvioitu valinnainen oppiaine katsotaan 



jonkin oppiaineen syventäviksi opinnoiksi, suoritus voi korottaa 
oppiaineen arvosanaa.  
2 vvt:n laajuinen valinnaisaine, joka muodostaa yhtenäisen, vähintään 
kahden vuosiviikkotunnin oppimäärän, arvioidaan numeroin. 
 
Lyhyt valinta: 
Hyväksytty/hylätty 
Oppiaineen hyväksytysti suorittaminen edellyttää oppilaan 
osallistumista tavoitteiden mukaiseen tuntityöskentelyyn sekä oman 
työskentelyn itsearviointiin. Hyväksytty suoritus edellyttää myös, että 
oppilas osaa toimia itsenäisesti sekä osana ryhmää.   
 
 
Pitkä valinta: 
Hyvän osaamisen kuvaus arvosanalle 8 
 
Oppilas osaa ohjelmoida toimivan ohjelman jossakin 
ohjelmointiympäristössä. 
Oppilas osaa rakentaa ja ohjelmoida sensoreita ja/tai moottoreita 
hyödyntävän laitteen. 
Oppilas osaa selittää ohjelmoinnissa käytettäviä keskeisiä käsitteitä. 
Oppilas ymmärtää 3D-mallinnuksen periaatteen. 
Oppilas osallistuu aktiivisesti tuntityöskentelyyn. 
Oppilas osaa toimia osana ryhmää. 
Oppilas ottaa vastuuta omasta työskentelystään. 
 

 


