Seikkailukertomus
Kirjoita seikkailukertomus, jossa päähenkilö joutuu jännittävään tilanteeseen tai matkalle. Tarinassa tapahtuu asioita, jotka vaativat rohkeutta, nokkeluutta ja päätöksiä.
1. Tarinan pituus
Noin 2–3 sivua.
2. Tapahtumapaikka
Missä seikkailu tapahtuu (esim. metsä, saari, vuoret, kaupunki, meri).
Kuvaile paikkaa niin, että lukija pystyy kuvittelemaan sen. Mihin paikkaan et itse uskaltaisi mennä?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Hahmot
Tarinassa tulee olla päähenkilö, joka lähtee seikkailuun.
Mukana voi olla myös muita hahmoja, kuten ystävä, vihollinen tai salaperäinen opas.
Kerro lyhyesti, millaisia hahmot ovat ja mitä he pelkäävät tai tavoittelevat.

Mitä odottamatonta päähenkilölle tapahtuu?

Päähenkilö: ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
luonne: ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Mitä tavoittelee: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Heikkous/pelko: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Muita henkilöitä ja miten liittyvät päähenkilöön:
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Juoni Hyvä seikkailukertomus etenee selkeästi. Mikä ongelma seikkailussa täytyy ratkaista?
Alku: esittele päähenkilö ja seikkailun lähtökohta
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Keskikohta: seikkailu alkaa – vaaroja, esteitä tai yllätyksiä
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Huippukohta: jännittävin hetki, tapahtuu käänne
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Loppu: seikkailu päättyy ja tilanne ratkeaa, tapahtuuko päähenkilössä muutos? Saiko hän tavoittelemansa?

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Jännitys
Tarinassa tulee olla jännittäviä tapahtumia.
Käytä vaihtelevia lauseita ja kuvaile tunteita (pelko, ilo, helpotus).
6. Kieli ja rakenne
Kirjoita selkeällä ja huolellisella yleiskielellä.
Jaa teksti kappaleisiin.
Tarkista lopuksi oikeinkirjoitus.
        
Arvioinnissa huomioidaan:
Juonen selkeys, eteneminen ja jännittävyys. 
Seikkailun kuvaus
Hahmojen ja tapahtumien uskottavuus
Kielen ja rakenteen huolellisuus


