OHJEET FANTASIATARINAN KIRJOITTAMISEEN:
1. Tarinan pituus
· Noin 1–3 sivua.
2. Tarinan tapahtumapaikka
· Keksi mielikuvituksellinen maailma tai paikka esim. taikametsä, lentävä kaupunki, toinen ulottuvuus.
· Kuvaile ympäristöä niin, että lukija näkee sen mielessään.
· Fantasiatarinassa kuljetaan kahden maailman välillä ns. fantasiaportin kautta.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Hahmot
· Tarinassa tulee olla päähenkilö, mieluiten lapsi tai nuori.
· Mukaan voi tulla myös muita hahmoja, kuten: 
· taikureita
· lohikäärmeitä
· puhuvia eläimiä
· hyvän tai pahan voimia
· Kerro millaisia hahmot ovat ja mitä he haluavat.

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



4. Juoni: Hyvässä tarinassa on:
· Alku: esittele maailma ja hahmot
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Keskikohta: Juoni lähtee etenemään. Ongelma, seikkailu tai vaaran merkit ovat ilmassa. Juoni tiivistyy kohti huippukohtaa.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Huippukohta: Tapahtuu odottamaton käänne. Asia/tapahtuma, joka muuttaa kaiken.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Loppu: ongelma ratkeaa onnellisesti tai yllättävästi.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
5. Fantasiaelementti
*  Tarinassa täytyy olla jokin fantasiaan kuuluva asia, esimerkiksi: 
· taikaesine
· kirous
· maaginen kyky
· salainen ennustus

· Kaksi maailmaa: todellinen ja fantasiamaailma

6. Kieli ja tyyli
· Kirjoita selkeällä ja huolellisella yleiskielellä.
· Käytä kuvailua ja mielikuvitusta.
· Muista kappalejako.

Vinkkejä idean keksimiseen
· Mitä tapahtuisi, jos tavallinen asia olisi taianomainen?
· Entä jos päähenkilö löytäisi esineen, jolla on voima?
· Mitä vaaroja tai tehtäviä fantasia­maailmassa voi olla?

Arvioinnissa kiinnitetään huomiota:
· Tarinan kokonaisuuteen ja mielikuvitukseen
· Fantasiaelementin käyttöön
· Juonen selkeyteen
· Kielen huolellisuuteen



