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L. Olbettaj&llle

Ympéristépolku—kokonaisuus voidaan sis%illytt';iii 5. Ik:n historian, maantiedon, didinkielen,
matematiikan ja kuvataiteen opetukseen. Kokonaisuuden tavoitteena on tarkastella omaa
elinympiiristééi itse havainnoiden, tutkien ja kokeillen kokonaisvaltaisesti eri lihtokohdista

eri oppiaineissa.

Ympéristépolku—materiaalia voidaan hy('jdyntiiéi my0s muilla luokka-asteilla sitd soveltaen

ja muunnellen.

S1SALTO:

e kotiseudun ja oman elinympiristén historia

. muistelujen, kirjoitusten, kuvien ja rakennetun ympiriston merkityksien tulkitseminen
o kulttuuriympiristo-kisitteeseen tutustuminen oman toiminnan kautta

e ympiiristén muutosten huomioiminen

o tekstin tuottaminen, suullinen ilmaisu

o kuvataiteessa erilaisten materiaalien yhdistiminen, kierritysmateriaalit

o karttojen tulkitseminen

e geometria, arviointi

LLISAARVO OPETUKSELLE

L'aihiymp'eiristé tarkoittaa siti aluetta, jossa ihminen litkkuu ja eldd piivittiin. Se muuttuu
ihmiselle ajan myo6ti niin itsestdin selviksi, ettei sen erityispiirteiti endi erota. Rakennet-
tu ympirist6 on pitkiikiisti ja se on niikyvi osa koko kulttuuriperintéa. Kulttuuriympiris-
t6ssi nikyy ajallinen kerroksellisuus aikaan sidottuine arvoineen ja tuon ajallisen jatku-

mon ymmértéminen auttaa meitd nikemiin itsemme osana suurta kulttuuriperintéé.

Lahiympiristén tunteminen lisdi turvallisuuden ja tuttuuden tunnetta seki kasvattaa
yhteenkuuluvuutta ihmisen ja ympiriston vililld. Yhteenkuuluvuus lisii vastuullisuutta
ja halua huolehtia yhteisestd ympiristosta. Kotiseutu niyttaytyy arvokkaana ja tarkeini

paikkana ja asiana ihmisen elimissi.

Ymp'ziristépolun havainnointi- ja tutkimistehtivilld pyritéiéin lisiimiin oppilaiden kyky'éi
nihdi ja katsoa omaa lihiympirist6din ja sen erityispiirteiti sekid hahmottaa ympiris-
t6n ajallinen kerroksellisuus. > 7Tddlli on asunut ihmisic myds ennen minua.” Tavoitteena on
kasvattaa oppilaiden arvostusta lihiympiristéian kohtaan ja tukea vuorovaikutussuhteen

syntymistd oppilaan ja ympiriston vilille.



L. Olbettaj&llle

TEHTAVAT

Opettaja voi valikoida tehtivisti omalle luokalleen sopivimmat ja yhdistella niiti myds
muuhun opetukseen. Oppilaita kannustetaan omaan havainnointiin, pohdiskeluun, tutki-

miseen ja kriittiseen ajatteluun. Oikeaa tai viirii ajatusta, vastausta tai tuotosta ei ole!

Kulttuuriympiriston kisittely kannattaa aloittaa virittaytymistehtivien avulla, jotka
johdattelevat oppilaat aihealueeseen. Niissi tarkastellaan kulttuuriympirist6a aistien

ja tunteiden avulla. Virittaytymistehtivit herkistivit ja motivoivat seki oppilaat ettd
opettajan uuteen asiaan. Niiden tavoitteena on antaa kisiteltavisti aiheesta omakohtainen
tunnekokemus ja elimys ja tukea tiedon omaksumista. Aisti- ja tunnetehtivit helpottavat
ympiriston arviointia, jisentimisti ja niiden avulla voidaan kokea tuttu ympiristé uudella

tavalla.

Draamaleikki on my®s erdanlainen virittdytymistehtiva kulttuuriympiristéaiheeseen,
mutta metodia voidaan kiyttii my6s syventimiin aikaisemmin opittua tietoa. Draaman
avulla voidaan tuoda esille tunnepitoisia asioita ja kisitelld vaikeampia merkityksii ja

ajatuksia.

Rakentelu- ja suunnittelutehtivir seka karttatehtivit kehittivit ja tukevat oppilaan
avaruudellista hahmottamista. Hahmottaminen myés auttaa oivaltamaan ympiristén ja
ihmisen mittasuhteita. Rakennuksen tutkiminen auttaa kiinnittimiin huomiota rakennet-

tuun ympirist6on yleisesti ja tulkitsemaan sithen liittyvid merkityksii.

Tehtivit, jotka liittyviit olemassa olevien asioiden arvioimiseen, kritiikkiin ja uusien ehdo-
tusten suunnitteluun kehittavit oppilaan kykyi vaikuttaa omaan ympiristoonsa. Oppi-
laalla on mahdollisuus arvioida ja arvottaa ympiiristééiiin ja niin jéttii';i oma jalanj%ilkensii

kulttuuriympéristéén seuraavien sukupolvien arvioitavaksi.

Elémyksellistii polkua omaan kulttuuriympéristéén!



L. Olbettaj&tlle

KAsiTTEITA

Rakennetiu kulttuuriym])dristd'
Rakennettu kulttuuriympiristé muodostuu rakennuksista sisi- ja ulkotiloineen, pihoista,

puistoista sekd muista rakenteista (kuten esim. kadut, sillat, kanavar).

Rakennusperints tarkoittaa samaa kuin rakennettu kulttuuriympiristo, joskus sanaa kiyte-

tian tarkoittaen erityisesti vanhoja rakennuksia.

Kulttuuriympirists tarkoittaa laajasti ottaen kaikkea maisemaa, jossa ihmisen toiminta taval-
la tai toisella nikyy. Erityisesti seudun historiasta kertova maisema on kulttuurimaisemaa
(esim. maatila ympirdivine peltoineen, haka- ja laidunmaat, historialliset kasarmialueet,

venevalkamat tms.)

Avrvokas kulttuuriympdristé'

Rakennelma tai alue, joka kertoo ihmisten elintavoista, arvoista seki maisemanmuokka-
uksesta eri aikakausina (esim. esihistoriallinen muinaishauta tai linnavuori, perinteinen
kirkonkylimaisema, teollistumisen aikakauden tehdasmilj6o). Erityisen arvokasta ympi-
ristod on paikkakunnalle tyypillisestii elimintavasta kertova maisema, jollaisia ei muualla

Suomessa ole sailynyt monia.

Kaskeaminen

Pellon raivaus metsii polttamalla.

Riihi

Viljan kuivatukseen ja puintiin k'eiytetty rakennus. Viljankorjuun j'ailkeen viljalyhteet
varastoitiin riitheen, ja uunissa poltettiin tulta, jotta rakennus pysyisi kuivana ja lampi-
mana, ja vilja kuivuisi nopeasti. Riihi rakennettiin aina kauemmas pihapiiristii, koska se
oli savusaunan tavoin hyvin palonarka. Riihen sijoittelulla ehkiistiin palon leviiminen
asuinrakennuksiin, el'eiinsuojiin ja aittoihin, joissa siilytettiin vaatteet, ruokatarpeet ja

muut taloustarpeet.

Kortteeri
Y6sija tai majoituspaikka esimerkiksi sukulais- tai tuttavaperheen kotona. Yleensi pelkki

nukkumapaikka eiki esim. oma huone.



2. Vebmasmiien historiaa
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Vehmasmiien kartta 1960 - 70 —lukujen taitteesta.
Kuopion kulttuurihistoriallinen museo
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Espoon Mankbyn kyliiéi 1458. Pienoismallin on tehnyt
Taina Pailos. Myés Vehmasmien talot ovat
niyttaneet pitkildi tillaisilca.

Matti Huuhka / Espoon kaupunginmuseo

Ensimmiiset asukkaat Vehmasmien seudulle saapuivat 1soo-luvulla vesireitteja pitkin. Jo
satoja vuosia aiemmin Vehmasmien seudulla on kiertéinyt eréinkéivijéitéi, vaikkei pysyvii
asutusta vield ollutkaan. Vehmasmien ensimmaiisisti pysyvisti asukkaista tiedetiin, ettd
Vehmasmiien laclla ja ympiristossi oli yhteensi kuusi kotitaloa 1500-luvun puolivilissa.
Se on ollut omana aikanaan tavallinen kylin koko. Talot saattoivat omistaa maata jopa

kymmenien kilometrien pédssa.

Kalastus, metsistys ja kaskeaminen olivat pitkiin savolaisten tirkeimmit elinkeinot. Kas-
kipelloilla viljeltiin ruista ja ohraa. Kuopion pitdjin alueella kaskia oli jokaisella talolla
vield 18oco-luvun lopulla. Sen j'zilkeen siirryttiin pysyvien, raivattujen peltojen viljelyyn.
Maatilat olivat 18oco-luvulla melko suuria, silla tilojen keskikoko oli 570 tynnyrinalaa eli
noin 285 hehtaaria. 19oo-luvulle tultaessa tilat olivat pienentyneet keskimiirin 12 - 16 heh-
taarin kokoisiksi, kun niiti pilkottiin perinnénjaoissa. Tiloilla alettiin pitéi'zl yhéi enemman
lypsykarjaa, silld voi oli tirked myyntituote, jota vietiin Venijille asti. Lehmin rinnalla
tirkein kotieliin oli hevonen, silld ilman hevosta litkkuminen ja maatilan t6iden teko
olivat melkeinpa mahdottomia. Hevoskirryt olivat maaseudun tirkein kulkupeli vield

1950-luvulla. Muita kotieldimii monilla tiloilla olivat siat, kanat ja lampaat.

Hevonen oli ehdottoman tarpeellinen apuri mybs savotassa eli tukkimetsissa, sill

millain muulla keinolla ei raskaita tukkikuormia olisi metsasti saanut vedettyi. Savotan
lisiksi tirked sivuelinkeino oli kalastus, jolla hankittiin ruokaa omiksi tarpeiksi, ja joskus
kalaa saatiin myytiiviiksi asti. Nykyisin Vehmasmaien, Pellesmien, Ritisenlahden ja Sot-

kanniemen alueella asuu noin 1100 ihmisti. Lihes kaikki asuvat omakotitaloissa.



2. Vebmasmiien historiaa

Likomien talon ohrapeltoa, taustalla Vehmasmien kyla. Vehmasmien Pihlaistenkylin Siltamiestd Hitisen mokki. Rakennettu v. 1go0.
Sanna Koponen 1985/Kuopion kulttuurihistoriallinen museo Riitta Risiinen 1971/Kuopion kulttuurihistoriallinen museo

MIETITTAVAA:

e Miti tarkoittaa kaskeaminen? Miksi ihmiset 1opulta luopuivat kaskivi]jelystﬁ ja
alkoivat vi]jelléi pysyviksi raivattuja peltoja?

e Miten pellot raivattiin ennen vanhaan?

e Miksi tilakoko pieneni niin paljon? Miti tarkoittaa perinnénjako?

e Miksi maatiloilla piti olla niin paljon erilaisia eldimii? Miti kaikkea
kotieldimisti saatiin?

o Miksi hevosia ei enii ole maatiloilla?

Siltamien Hatisen mokin tupaa eli yhdistettyd  Siltamien Hatisen mékin tuvan puuhella 1971,
keittié - olohuone - makuuhuone - tilaa 1971. Riitta Résinen 1971/Kuopion kulttuurihistorial-
Riitta Risinen 1971/Kuopion kulttuurihistorial-  linen museo

linen museo



2. Vebmasmiien historiaa

2.1 VEHMASMAEN KOULU

Ensimmiiinen pysyvi koulu Vehmasmikeen piitettiin rakentaa 1883. Koulun paikasta
kilpaili Hiltulanlahti, mutta lopulta Vehmasmiki vei kisassa voiton. Kuntakokouksen
jisenet nimittiin arvelivat Hiltulanlahden majatalon olevan koululaisille pahasta. Asian
ratkeamista edesauttoi eniten se, ettd eriit vehmasmikeldiset tilanomistajat olivat lahjoit-
taneet koulua varten “ikuiseksi omaksi viijen tynnérin alan maata valtamaantien varresta

Kuvemien paalti”.

Lidninarkkitehti E Ohman kannatti Kuvemikei rakennuspaikaksi sen sijainnin vuoksi.
Alueen n. 150 lasta saattoivat kiiydi koulua omista kodeistaan kisin Vehmasmien, Pelles-
mien ja Sotkan-niemen alueelta. Kylilti 16ytyi my6s kortteeri- eli yépymispaikkoja kau-
empaa tuleville lapsille. Ylhiisempi kansakoulu poikia ja tytt6ji varten aloitti toimintansa
1884. Rakennustarpeet koulua varten ostettiin alueen tilallisilta, ja osa saatiin lahjoituk-
sina. Laudat sahattiin kisisahoilla ja hoylittiin rakennuspaikalla. Rakennusaikana sattui
ikivi takaisku, kun koululle tilatut ikkunat ja ovet tuhoutuivat. Riihi, johon ne oli varas-

toitu, paloi. Rakentaminen ei kuitenkaan viivistynyt pahasti.

Vehmasmien koulupiirin alue oli niin iso, etti joidenkin lasten koulumatkat muodostui-

vat kohtuuttoman pitkiksi. Siksi kouluja rakennettiin Vehmasmien seudulle myshemmin
lisii. Maanviljely- ja karjatilat alkoivat alueella vihentyi nelisenkymmenti vuotta sitten,
jonka jilkeen monet kouluista kivivit tarpeettomiksi. Nykyian Vehmasmien kylikoulus-

sa on noin 120 oppilasta ja kuusi opettajaa.

Vehmasmiien vanha koulurakennus on Kuopion vanhimpia kiytossi olevia kouluja. Se
on remontoitu nykyaikaista koulukiyttéd vastaamaan. Vanha koulurakennus on suojeltu

rakennus. Pihapiiriin on rakennettu 1987 puinen uudisrakennus, jossa sijaitsevat keittio

ruokasaleineen, litkuntasali, teknisen tyon tilat, erityisopetuksen ja terveydenhuollon

yhteistila, seki yksi luokkahuone. Rakennuksessa on myés koulubindien harjoittelutila.

Vehmasmien vanha koulurakennus. Vehmasmien uusi koulurakennus.
Anu Taskinen Anu Taskinen
MIETITTAVAA:

o Miti tarkoittaa, etti rakennus on suojeltu? Miti hyéty'zi suojelemisesta on?

e Miksi majataloa Pidettiin lapsille sopimattomana Paikkana?

e Miksi koulun lihelle tarvittiin kortteeripaikkoja?

e Miki on riihi? Riihien tulipalot olivat aikoinaan yleisi‘ci, miksi?

o Kivivitko kaikki lapset koulua siithen aikaan, kun Vehmasmien koulu Perustettiin?

Jos lapset elvit k‘ciyneet koulua, miti he tekivit?



2. Vebmasmiien historiaa

VEHMASMAEN MAAMERKKEJA:

e Vanha koulu, rakennettu 1884, ja uusi koulurakennus, rakennettu 198;.

e Valoharju. Vehmasmien nuorisoseuran talo, rakennettu v. 1909, remontoitu
1930-luvulla ja 1980-luvulla.

e Vehmasmiien masto. Digita Oy:n 318 metrii korkea radiomasto. Maston vieressi

mielli aukealla paikalla kasvaa myos huomattavan pitki, vanha kuusi.

MIETITTAVAA:

e Miki on maamerkki? Mitki niitd voisivat mielestisi olla? Valoharju on Vehmasmien kylitoimikunnan omistama rakennus, jossa on mm. kansalaisopiston

. . T kursseja ja nuorisoseuratoimintaa. www.etelakuopio.fi/index.ph
e Miti tarkoittaa julkinen rakennus? 12 P Pap

o Miki on nuorisoseura?

Vehmasmien vanha kauppa vanhan vitostien varrella 1983.
Sanna Koponen/ Kuopion kulttuurihistoriallinen museo



3. Virittaytymistehtdviit

Peltonikymiii Vehmasmiessi. Anu Taskinen

3.1 VALOISAA JA PIMEAA

Oletko ollut Pimeéssi metsissi tai litkkunut ulkona 6iseen aikaan? Oletko joskus ollut
Pilkkopime-éss'd huoneessa? Oletko joskus herinnyt keskelld yota? Miltid maailma silloin

vaikuttaa, miti 4inii kuuluu ja miti Valoja niet?

Piirra kaksi kuvaa samasta Paikasta, esimerkiksi omasta huoneestasi tai nikymiist'zi, joka
huoneesi ikkunasta nékyy. Toinen on yékuva ja toinen P'ziiv%ikuva. Mieti, miti yéllé néikyy
ja miti el niy. Mil-lainen tunnelma kuvassa on? Miti kaikkea p'ziivéikuvassa on, miti

yékuvassa eiole? Entd toisin-Piiin?
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3.2 MIELIPAIKKA

Jokaisella ihmiselld on mielipaikka tai -paikkoja. Maalaa, piirri tai rakenna pienoismalli

mielipaikastasi. Kerro tai kirjoita, minkélainen olo mielipaikan miettimisesti tulee. Miki
merkitys mielipaikalla on? Keskustelkaa mielipaikoista, kun kuvat ovat valmiita. Kiinnit-
tikii huomiota siihen, ovatko mielipaikat luonnossa vai muualla, esimerkiksi kotipihalla,

ullakolla, koulun pihalla, kaverin luona...

3.3 VANHAAN AIKAAN

Pohtikaa ja keskustelkaa yhdessi, millaista on asua ja eldi ilman sihkoji. Onko oppilailla
kokemuksia sihkokatkoksesta, tai Vaikkapa sihkottomailli kesimokilld olosta? Miten en-
nen valaistiin? Enti ruoka siilytettiin? Millaisia ideoita oppilailla olisi valaisuun ja ruuan
siilytykseen nykyisin, sihkéttomissi oloissa? Miten aikaa voi vietti, jos ei ole sihkoi,
eiki siis tv:td, radiota tai tietokonettakaan? Miten t6iti tai liksyji voi tehdi, jos ei ole

valoa? Miten rakennukset limmitettiisiin ja ruoka laitettaisiin ilman sihkoa?



3. Virittdytymistebtdviit

3.4 PAIKKAKARTOITUS

Merkitse karttaan tai Piirréi kuvia Paikoista, jotka asuinalueellasi ovat
o Viihtyisiii tai kauniita

o epiiviihtyisiii tai rumia

e turvallisia

° Pelottavia tai vaarallisia

Vertaile merkint6jisi muun luokan kanssa. Oletteko piirtineet tai merkinneet samoja
d P d
Paikkoja? Ovatko jotkut Paikat toisten mielestd Viihtyisiii ja toisten mielestd epiiviihtyisié?

Perustelkaa Valinto-j anne.

Asuintalo Vehmasmiessi. Anu Taskinen
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3.5 AISTIRETKELLA LAHIYMPARISTOSSA

Valitse koulun 1ihiympéiristésté joku Paikka ja havainnoi ymparistod hetken aikaa silmit
kiinni. Miti tunnet, kuulet ja haistat?

e Mitid luonnon d4nii, entd ihmisten aiheuttamia d4nii kuulet?

e Onko Paikka meluisa vai hiljainen?

e Ovatko ddnet epiimiellyttiivié vai miellyttévié?

o Kirjaa ddnet ylés. Tehtivin voi tehdi my0s parin kanssa

e Ovatko Paikan hajut miellyttiiviii vai epiimiellyttiivi;’i?

° Kirjaa ylés, millaisia hajuja tunnet. Misti hajut ehki ovat Periiisin?

e  Mitd muita aistimuksia tunnet?

Lopuksi voitte piirtié tai maalata, millaisia mielikuvia tai ajatuksia paikan hajut ja idnet

herittivit. Mieti, miten silmien sulkeminen vaikutti havainnointiin.



4. Maantiedon ja historian tebtdvdit

4.] KOULUREITTI JA ELINPIIRI

Piirri isolle Paperi]le kartta koulureitistisi muistin varassa. Piirrd karttaan kulkemasi

tien varrelle taloja ja muita nékymi'zi, jotka muistat. Missi on tienristcyksié, enti missi
on maamerkkejé? Mitkd maamerkit liittyviit luontoon (esim. korkea Puu) ja mitki ovat
rakennettuja? Onko koulureittisi turvallinen liikenteen suhteen? Piirri joko samaan tai
eri karttaan my0s elinpiirisi: Piirrii ne Paikat, joissa kéyt eniten yhden Péiviin tai viikon

aikana. Kﬁytké harrastamassa, kaupassa tai kaverin luona?

4.2 MITA ON KAAVOITUS?

Asuinalueella on voimassa joko yleiskaava, asemakaava tai molemmat. Pohtikaa ja ottakaa
selvid, mitd ne tarkoittavat. Miti kaavoituksessa tehdiin, ja miti siind Pitiiisi ottaa huo-

mioon? Miten voisit itse vaikuttaa Vehmasmien alueen muutoksiin ja rakentamiseen?

4.3 ASUMINEN JA ELAMINEN ENTISAIKAAN

Maatalous oli 1950-luvulla suomalaisten tirkein elinkeino. Silloin myos kaupungin asukkail-
la saattoi olla pienid maatilkkuja kasvimaina ja laitumina esimerkiksi lehmille tai lampaalle.
Kysele ja etsi tietoa, miten Pientilalla elettiin, miti kaikkia elimii tilalla saattoi olla? Mitd
rakennuksia Pientilan pihapiirissii on tarvittu? Entd millaisia tyékaluja maatilalla on kiiytet-
ty, miti ovat esimerkiksi kuokka ja viikate? Piirrd tai maalaa kuva, jossa on 1940 - 50 -luvun

Pientila asukkaineen ja eldimineen.
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4.4 ENSIMMAISET KYLIEN ASUKKAAT

Pohdi, kysele ja etsi tietoa mm. kirjoista ja internetistd, miksi Vehmasmaen alueelle on
syntynyt asutusta satoja vuosia sitten? Miksi se on ollut ithmisille otollinen asuinsija?
Miten maastonmuodot, luonnonolot ja ilmasto ovat vaikuttaneet rakentamispaikkojen

valintaan?

Millaiseen Paikkaan sind olisit rakentanut talosi, jos olisit ollut ensimmaiisten muuttajien,
uudisraivaajien joukossa? Valitse Paikka asuinalueeltasi. Mieti, miten ihmiset elivit ennen
vanhaan: ruoka saatiin Viljelemiﬂlé maata ja hoitamalla kasvimaata, kotieliimii kasvat-
tamalla, mutta myos metsistamalld, kalastamalla ja marjastamalla. Asfalttiteiti ei ollut,
vaan liikuttiin hiekkateiti, Polkuja, kiirryteit'zi ja Vesireittejé Pitkin. Miti kaikkea kannatti

ottaa huomioon asuinpaikkaa valitessa?

4.5 KASKISAVUJEN Savo

Kaskeaminen oli vield runsas sata vuotta sitten Suomessa ja erityisesti Savossa tavallinen
tapa raivata peltoa. Monissa maissa etenkin Afrikassa ja Eteld-Amerikassa kaskeamista
kéiytet':iﬁn yhéi. Pohtikaa oPPilaiden kanssa, miti kaskeaminen on, ja sen jélkeen miettikdi
kaskeamisen hybtyjé ja haittoja. Miksi Suomessa ei enii kaskiviljelli, mutta muualla

saatetaan yhé kiytt'aiii kaskeamista?



5. Aidinkielen ja historian tebtdvdt

5.1 NIMIEN ALKUPERAA

Tutki Kuopion karttaa. Pohtikaa ja etsikidi tietoa internetisti ja kirjoista, mistd Kuopio, Vehmasmiki
ja muut Kuopion kaupunginosat ovat saaneet nimensi. Enti misti juontuvat Vehmasmien ja

muiden kaupunginosien teiden nimet? Léydétké paikan— tai teiden nimia, joita et ymmarrd tai jotka
ovat jotenkin kummallisia? Kirjoita lyhyt tarina, mistd nimi voisi olla Peréisin. Minki nimisid taloja

Vehmasmaiessi on? Misti niiden nimet ovat peréiisin? Miki olisi hyvé nimi omalle kotitalollesi?

5.2 KOTISEUDUN TARINAT

Haastattele esimerkiksi vanhempiasi, isovanhempiasi tai koulusi opettajia, ja pyyd'ai heiti
kertomaan asuinalueesi menneisyydesti. Millaista alueella on ollut asua, miten alue on
muuttunut? Millaisia tarinoita ja juttuja asuinalueeseesi liittyy, esimerkiksi sen rakenta-
misvaiheisiin, asukkaisiin tai tapahtumiin? Mieti myos itse lisia kysymyksii. Jos mahdol-
lista, nauhoita tai videoi haastattelu. Tarinoita voi my®s etsid internetistd ja kirjoista, tai
voit kirjoittaa itse tarinan asuinalueeseesi liittyen. Tarina voi olla tosi tai keksitty. Onko

tarinasi satu, kummitusjuttu, sankaritarina vai historiallinen kertomus?

5.3 LEnTujurTuiA

Etsi lehdisti (sanomalehdet, ilmaisjakelulehdet) asuinalueeseesi liittyvi'zi kirjoituksia.
Misti aiheista asuinalueeseesi liittyen uutisoidaan tai kirjoitetaan yleisénosastoon? Onko
asuinalueellasi kéynnissé tai alkamassa esimerkiksi rakennushankkeita, joista uutisoidaan
ja keskustellaan? Kirjoita yksin tai ryhm'zisséi yleisénosastokirjoitus asuinalueeseesi tai
kouluusi liittyen. Haluatko ottaa kantaa johonkin keskustelunaiheeseen, haluatko nostaa

jonkin nikokulman tai aitheen esiin, josta ei vield puhuta?
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5.4 ASUMISTA ENTISAIKAAN

a) Etsikia ryhmissé vastaus, miti nimi vanhat rakennuksiin ja asumiseen liittyvét sanat
tarkoittavat. Voitte my0s kilpailla, kuka ryhmist'ét léytiiéi tiedot ensin. Etsikii lisda Vanhoja

sanoja, ja arvuutelkaa niitd muilta ryhmilté tietokilpailun tapaan.

Aitta, kuisti, porstua, pirtti, tupa, lato, riihi, mylly, miespiha, karjapiha, savupirtti, savutu-

pa, torppa, miikitupa, loinen, talonpoika, kartano, salvos, kamari, férmaaki, sali, salonki

b) Tutkikaa karttaa joko kotiseudultanne tai koko Suomesta. Léydiitteké Paikan- tai kadun-
nimia, joissa esiintyisi Vanhoja sanoja, kuten esimerkiksi riihi, torppa, nuotta tms.? Jos
16yd'altte nimii, joita ette tunnista, miettikii voisiko kyseesséi olla jokin vanha sana. Mitd

sana mahtaa tarkoittaa?

c) Tutkikaa esimerkiksi Mauri Kunnaksen Koiramiki - kirjoja, joita voi lainata kirjastosta.

Koiramiki - kirjat kertovat asumisesta ja elimisesti 1800 - 1900 —lukujen taitteessa.

Etsikid niistd tietoa ju vastauksia seuraaviin /{ysymyksiin:

Millaisia tavaroita ja esineitd ihmiset ovat omistaneet/kiiyttiineet/tarvinneet?

Millaisia tyékaluja heilld on ollut kéytéssii'ain?

Millaisia huonekaluja rakennuksissa on ollut?
o Miti muuta tarve-esineistéd rakennuksista léytyi?
o Misti materiaaleista tavarat on valmistettu?

o Kuka tavarat valmisti?

Kiiytettiinké esineistd joitakin nykysanastosta Poikkeavia nimityksiii?



6. Kuvataiteen ja arkkitebtuurin tebtdvdit

6.1 KOULURAKENNUKSEN ANATOMIAA

Inventoi koulurakennuksesi. Kéiyté apuna oheista rakennusinventointilomaketta ja tytd

se. Tehtivin voi tehdi yksin tai ryhmittéiin. Kiinnitd huomiota

o julkisivuun eli ulkoseiniin

e kattorakenteeseen (muoto ja materiaali)

e vuoraukseen eli seindpintojen materiaaliin

o ikkuna- ja ovijakoon seki ikkunaruutujen kokoon ja muotoon
e sokkeliin eli perustuksiin

° yksityiskohtiin ja koristeisiin

Millaisia yksityiskohtia huomaat, joihin et ole ennen kiinnittéinyt huomiota?

6.2 Uusi JA VANHA RINNAKKAIN

Vertaile uutta ja vanhaa rakennusta. Miti eroja ja yhtl’ill'iisyyksié huomaat, esimerkiksi
ikkunoissa, sokkelissa, vuorauksessa ym.? Tutki rakennuksia kaikilta Puolilta, el vain
etupihan puolelta. Ovatko jotkut yksityiskohdat aivan samanlaisia? Minkilainen ikiero
rakennuksilla on? Misti sen mielestisi huomaa? Miti arvelet, onko rakennuksista helppo
sanoa ulkonién Perusteella, kumpi on uusi ja kumpi vanha? Miten rakennukset sopivat
ymp'étristéénsé? Kuvaile rakennuksia ja kerro, ovatko ne mielestisi esimerkiksi kauniita,

rumia, mitddnsanomattomia vai jotain muuta — muista perustella mielipiteesi!
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6> TUTKIMUSKOHTEENA KOULU

a) Tutki koulua ja koulun pihaa. Miten niiden suunnittelussa on huomioitu kéiyttiijiit?
Millaisia tiloja koulussa on, ja mihin niitd kéiytetiiiin? Onko koulussa tiloja, jonne oppilaat
eivit paise? Enti tiloja, jonne opettajat eivit paise? Miten piha sopii eri-ikdisille 1apsille,
vuosiluokilla 1. - 6.> Miti kaikkea koulunpihalla voi tehdi? Enti miti haluaisit muuttaa

tai lisdtd koulunpihalle?

b) Rakentakaa ryhméissii pienoismalli koulusta ja koulupihasta. Miti kaikkea pienoismal-
liin otetaan mukaan? Onko koulusi ympérillii aita, onko Pihalla esimerkiksi leikkivilineitd

tai Piharakennuksia, ja miten ne voisi toteuttaa pienoismalliin?

¢) Suunnittele unelmien koulunpiha. Millainen Parhaan pihan pitéisi olla? Voit suunnitel-
la sen joko oman koulusi Pihalle, tai mielikuvituskouluun, rajoituksia ei ole! Piirrd, maalaa

tai rakenna Pienoismalli.



6. Kuvataiteen j&t arkkitebtuurin tebtdvdit

6.4 ASUINALUEESI TULEVAISUUDENKUVA

Mieti ja piirrd asuinalueesi tulevaisuudenniikyméi 50 vioden paasta: milti alueella silloin
ndyttaa? Minne on rakennettu uutta, misti ovat talot, tiet, metsit tai pellot hivinneet?
Onko alueelle rakennettu kerrosta]oja tai muuta tdysin uutta? Ovatko talot vield samanni-
koisid kuin nykyéi’cin, vai ovatko ne tdysin uudenlaisia ja ehki outojakin 50 vuoden padsta?
Piirra seki karttakuva, ettd maisemaniikymii, jossa uudenlaiset talot néikyviit. Keksi myos

nimet uusille asuinalueille ja kaduille.

6.5 M AALLA JA KAUPUNGISSA

Asuintalo Vehmasmiessi. Anu Taskinen
a) Minkilaisia ovat maaseutu ja kaupunki? Minkilaisia ovat tiet, pihat ja Vaikkapa
linja—autopysiikit kummassakin? Léytyyké maalta puistoja? Enti kaupungista kaivoja?
Miten talot on sijoitettu kaupungissa, entipi maaseudulla? Miten tilaa on kiytetty? Miti
mielestisi kaupungissa Pitiiéi olla, etti se on kaupunki? Enti miti maalla Piti’ci olla, ettd se

on maaseutua?

b) Tehkii luokkanne seinille molemmat, kaupunki ja maalaiskylﬁ. Keritkii ensin kum-
mallekin ominaisia Piirteiti Vaikkapa listaksi taululle. Piirtakia listattuja asioita niin, ettd
Piirrokset voidaan leikata paperista irti ja liittdd seinille koottavaan maisemaan. Maise-

man voi tehdi my0s virillisistd Papereista tai lehdisti leikatuista kuvista.
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7. Matematiikka

7.1 VANHAN AJAN MITTOJA

a) Mittaa koulusi Pinta-ala ulkoseinii Pitkin. Voit kiiyttiiii mittanauhaa, tai mitata ensin as-
keleesi Pituuden, kiertds koulurakennuksen ja sen j'zilkeen laskea, kuinka monta askelta otit ja
paljonko matkaa kertyi metreini. Laske sen jélkeen Pinta-ala. Mittaa myos Piharakennusten

sekd koulupihan Pinta-ala.

b) Suomi siirtyi 120 vuotta sitten metrijéirjestelmiiiin. Siti ennen mittayksikéit'zi olivat mm.
jalka, kyyniirii, syli ja tynnyrinala senttimetrin, metrin ja nelidmetrin sijasta. Misti niiden
mittayksikbiden nimet tulevat, ja minki mittaisia ne ovat metrij éirjestelmiissii? Enti kuinka
pitkiii matkoja olivat kortteli, virsta, Peninkulrna ja Poronkusema, ja misti nimitykset johtu-

vat? Etsi tietoa esimerkiksi internetisti.

¢) Kuinka Paljon koulun ja koulupihan ympirysmitta ja pinta-ala ovat vanhoina mittoina,

esimerkiksi jalkoina tai syleinii? Enti miki on oma Pituutesi, jalkoina, kyyniiréiné ja sylein'zi?

d) Kéytetiiiinké kaikissa maissa metrijérjestelméé? Etsi maita, joissa on jokin muu mittajir-

jestelmii kéiytéssé. Miti mittoja muualla on, ja Paljonko mitat ovat metrij 'zirjestelméssé?
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7.2 KOULUPAIVA DIAGRAMMIKSI

a) Mittaa koulumatkaasi kuluva aika kellon avulla. Jos mahdollista, tule eri paivind kou-
luun jalkaisin, Pyériillii tai linja-autolla, tai kéytii eri péivinii eri reittej'zi. Piirri eri reitteihin
kulunut aika taulukkoon Pylvésdiagrammina. Piirra myos eri kulkuneuvoilla kulunut aika

Py]vésdiagrammina.

b) Vertailkaa luokan kesken koulumatkoja. Piirtiakia Pienryhméiss'zi aikataulukko, johon jokai-
nen piirtéé koulumatkaan kiiyttiimiins'zi 1yhyimm'ém aj an Pylviiiiné. Miki on ryhméss'émne ja

luokassanne lyhyin koulumatkaan kuluva aika, entd pisin?

d) Piirri diagrammi (esimerkiksi Piirakkadiagrammi) siitd, mihin kéytiit aikaa koulupéivén'zi.
Kauanko menee aikaa aamutoimiin, enti koulumatkaan, OPPitunteihin, vilitunteihin, kerho-

tai harrastustoimintaan, muuhun vapaa—aikaan, syémiseen ja nukkumiseen?

7.3 KOULURAKENNUKSEN GEOMETRIAA

Etsi koulurakennuksesta erilaisia geometrisia kuvioita kuten nelisitd, nelikulmioita, kolmioi-
ta, ympyréité ja Puoliympyréitii. Montako nelikulmiota léydét esimerkiksi koulun julkisivus-
ta eli ulkoseinistd? Entd luokkahuoneesta, kiytiivilté ja ruokalasta? Léytyyké yhtiiiin suun-

nikasta? Laskekaa erilaisten kuvioiden pinta-aloja, esimerkiksi luokkahuoneesta léytyvien

ympyréiden pinta-alat.
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Kourun niMmr TAYTTAIA

Pirvays R AKENNUSKOHTEEN INVENTOINTI
LAANI INVENTOINNIN KOHDE, OSOITE
Kunta

KaupungiNnosa Parvays

JuLkistvumuobor Karromuobor

[kxuNA - JA OvIJAKO YKSITYISKOHTIA
RAKENNUSOSIEN MATERIAALIT VARIT

SOKKELI
SEINAT
KorisTeEosAT
IkkuNAT
OvEeT

VESIKATTO

PiHA-ALUE JA YMPARISTO
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