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L. Olbettaj&llle

Ympéristépolku—kokonaisuus voidaan sis%illytt';iii 5. Ik:n historian, maantiedon, didinkielen,
matematiikan ja kuvataiteen opetukseen. Kokonaisuuden tavoitteena on tarkastella omaa
elinympiiristééi itse havainnoiden, tutkien ja kokeillen kokonaisvaltaisesti eri lihtokohdista

eri oppiaineissa.

Ympéristépolku—materiaalia voidaan hy('jdyntiiéi my0s muilla luokka-asteilla sitd soveltaen

ja muunnellen.

S1SALTO:

e kotiseudun ja oman elinympiristén historia

. muistelujen, kirjoitusten, kuvien ja rakennetun ympiriston merkityksien tulkitseminen
o kulttuuriympiristo-kisitteeseen tutustuminen oman toiminnan kautta

e ympiiristén muutosten huomioiminen

o tekstin tuottaminen, suullinen ilmaisu

o kuvataiteessa erilaisten materiaalien yhdistiminen, kierritysmateriaalit

o karttojen tulkitseminen

e geometria, arviointi

LLISAARVO OPETUKSELLE

Lﬁhiympiristé tarkoittaa sitd aluetta, jossa ihminen liikkuu ja eldd piivittiin. Se muuttuu
ihmiselle ajan myGtd niin itsestiin selviksi, ettei sen erityispiirteiti endi erota. Rakennet-
tu ympiristé on pitkiikiisti ja se on nikyvi osa koko kulttuuriperintéi. Kulttuuriympiris-
t6ssi nikyy ajallinen kerroksellisuus aikaan sidottuine arvoineen ja tuon ajallisen jatku-

mon ymm'airtéiminen auttaa meiti nikemiin itsemme osana suurta kulttuuriperint(')'d.

Lihiympiristn tunteminen lisia turvallisuuden ja tuttuuden tunnetta seki kasvattaa
yhteenkuuluvuutta ihmisen ja ympiriston vililld. Yhteenkuuluvuus lisii vastuullisuutta
ja halua huolehtia yhteisesti ympiristosti. Kotiseutu niyttiytyy arvokkaana ja tirkeini

paikkana ja asiana ihmisen elimissi.

Ymp'eirist('jpolun havainnointi- ja tutkimistehtivilla pyritéi'zin lisiimiin oppilaiden kykyii
nihdi ja katsoa omaa lihiympiristodin ja sen erityispiirteit seki hahmottaa ympiris-
t6n ajallinen kerroksellisuus. »Tddlli on asunut ibmisid myds ennen minua.” Tavoitteena on
kasvattaa oppilaiden arvostusta lihiympirist6din kohtaan ja tukea vuorovaikutussuhteen

syntymistd oppilaan ja ympiriston vilille.



L. Olbettaj&tlle

TEHTAVAT

Opettaja voi valikoida tehtivisti omalle luokalleen sopivimmat ja yhdistella niiti myds
muuhun opetukseen. Oppilaita kannustetaan omaan havainnointiin, pohdiskeluun, tutki-

miseen ja kriittiseen ajatteluun. Oikeaa tai viirii ajatusta, vastausta tai tuotosta ei ole!

Kulttuuriympiriston kisittely kannattaa aloittaa virittaytymistehtivien avulla, jotka
johdattelevat oppilaat aihealueeseen. Niissi tarkastellaan kulttuuriympirist6a aistien

ja tunteiden avulla. Virittaytymistehtivit herkistivit ja motivoivat seki oppilaat ettd
opettajan uuteen asiaan. Niiden tavoitteena on antaa kisiteltavisti aiheesta omakohtainen
tunnekokemus ja elimys ja tukea tiedon omaksumista. Aisti- ja tunnetehtivit helpottavat
ympiriston arviointia, jisentimisti ja niiden avulla voidaan kokea tuttu ympiristé uudella

tavalla.

Draamaleikki on my®s erdanlainen virittdytymistehtiva kulttuuriympiristéaiheeseen,
mutta metodia voidaan kiyttii my6s syventimiin aikaisemmin opittua tietoa. Draaman
avulla voidaan tuoda esille tunnepitoisia asioita ja kisitelld vaikeampia merkityksii ja

ajatuksia.

Rakentelu- ja suunnittelutehtivir seka karttatehtivit kehittivit ja tukevat oppilaan
avaruudellista hahmottamista. Hahmottaminen myés auttaa oivaltamaan ympiristén ja
ihmisen mittasuhteita. Rakennuksen tutkiminen auttaa kiinnittimiin huomiota rakennet-

tuun ympirist6on yleisesti ja tulkitsemaan sithen liittyvid merkityksii.

Tehtivit, jotka 1iittyvéit olemassa olevien asioiden arvioimiseen, kritiikkiin ja uusien chdo-
tusten suunnitteluun kehittivit oppilaan kykyéi vaikuttaa omaan ympéristéénsi. Oppi-
laalla on mahdollisuus arvioida ja arvottaa ympéristééé’m ja niin jittéﬁ oma jalanjﬁlkensé

kulttuuriympéristéén seuraavien sukupolvien arvioitavaksi.

Eliimyksellistéi Polkua omaan kulttuuriympiiristéén!



2. Melalahden /(irkonkyl&'in kulttuuriymlb&'iristé'

Ympiristopolku sijoittuu Melalahden kirkonkylin keskustan tuntumaan. Polulla oman
milj()ékokonaisuuden muodostavat kirkko, hautausmaa ja Riistaveden entinen Kiviniemen
pappila. Raitin liheisyydessi Melalahden rannalla on Kotiseututalo ja museoalue perinne-
rakennuksineen. Kuopion suunnasta tultaessa Keskustien porttina raitilla on Mantun seu-
rantalo ja lahden pohjukassa entinen sahaympiristo seki satama. Raitin molemmin puolin
sijoittuvat kauppa- ja litkerakennukset, Harjun tila, eli nykyinen kirjasto, koulu, paloasema

ja vanha kisityolaisten mokkien alue Vaarutien ja Riistapolun ympiristéssi.

Alueen ominaispiirteiti ovat pitkit jirven lahdet ja vaarun rinteet. Lahden rannoilla on
siilynyt vanhoja peltoaukeita. Rinteilli ja raitilla on edelleen hyvin kertovia perinneraken-
nuksia. Kyld on kasvanut satojen vuosien aikana veden direlle ja avautuu jirvimaisemaan.
Raitin asema kylin keskuskatuna on sailynyt. Melalahden ja harjun tuntumassa talojen

vililla on kulkenut pienempia teiti. Nama tiet voi vielakin tunnistaa kylimaisemassa.

Raitti kutsuu kulkemaan

Melal ahti avautuu satamasta

Raitin pisin ja komein on Manttu

Keskuskadun varrella voi tarkastella eri aikakausien rakennusesimerkkeji perinneraken-
nuksista modernimpaan arkkitehtuuriin. Vaihtelevuutta maisemaan tuo Melalahden
rannalta avautuvat kaukonikymit. Tutustukaa raitin lisiksi Syrjintielli moderniin asuin-
alueeseen ja Suutarintielld perinteisiin jilleenrakennuskauden pientaloihin. Uusin asutus
keskittyy vesiston iirelle ja paaviylien nopeiden kulkuyhteyksien tuntumaan. Melalah-
dessa on asemakaavoitettua maaseututaajamaa. Kaavaratkaisuilla pyritaan tukemaan
kirkonkyléin ominaispiirteiden séiilymist'ei. Viime vuosikymmeninéi on Kuopion kaupun—
kialueelta muuttanut Melalahteen ja Riistavedelle uusia asukkaita rakentamaan kotia tai

vapaa—ajan asuntoa maaseudun rauhaan.

Oppilaat voivat lihtei liikkeelle omalta koululta ja kiyda vierailulla kivellen tai polku-
pyorilld raitin varrella mielenkiintoisissa kohteissa. Museon pihapiirissi voi sy6da eviit

ja tehdd ympiristopolun tehtivia.



2. Melalahden kirkonkyld’n kulttuum’ym])dristé'

2.1 HisToRIAA JA KUVAILUA

Suur-Kallavesi alkoi muodostua noin 5000 vuotta sitten muinaisen Suursaimaan veden-
pinnan laskettua. Jidkauden jélkeen jatkunut maan kohoaminen muutti ensin vesistojd,
vesien lasku-uomia ja jérvialtaiden korkeutta. Nykyisen Pohjois-Savon alueelle ensimmai-
set ihmiset saapuivat esihistoriallisella ajalla. Kuopion alueella ja Kallaveden rannoilla
tiedetiin olleen vuoden Pyyntikiertoon liittyv':ié tilapiiist'zi asutusta noin 3000 eaa. Nama
ihmiset olivat alkuviestoi eli Pyyntikulttuurin mukaan elivii saamelaisia. Metséstys ja

kalastus olivat tuolloin ihmisten tirkein elinkeino.

Suur-Kallavesi oli ankara elinympéristé muinaisille ihmisille. Asuj aimet rakennettiin
kalojen kutu- ja vae]luspaikkojen, riistan vaellusreittien ja suoj aisten vesireittien varteen.
Suotuisimmat kalavedet sijaitsivat lahdissa, niemekkeissi, Virtojen ja kannaksien kupees-
sa. Hyviit kalavedet ja riistamaat houkuttivat ihmisii rakentamaan varhaisimmat asumuk-
set: kodat, maa- ja savusaunat erésijoille. Riistavedelld Vaarujen hiekkaiset etelirinteet,
muinaiset rantatérmit, olivat kuivia ja sopivia rakentamiseen. Tésti ovat todisteena alu-
een lukuisat kivikautiset asuinpaikka- ja irtoléydét Suomusj'airven kulttuurin esikeraami-
selta ajalta. Riistaveden Leppirannalla ja Holoppalan Vaarulla oli hyvinkin kivikautinen

asutuskeskittymé, miki todistaa, ettd lihelld oli Paljon kalaa ja riistapolkuja.

Myéhempiii rautakauden (800 - 1100 jaa) aikaisia asumisen jilkié ei Pohjois-Savosta ole
vield léydetty. Timi johtuu osin siitd, ettd varhaiskeskiaikainen asutus Savossa keskittyi
»Savilahteen” (Savolahti) nykyisen Mikkelin ja Juvan seudulle. Kuopion Haminalahdesta
léydettiin kuitenkin 18oo-luvun lopulla rautakautisia koruja. Koruléyté viittaa siihen, ettd

Haminalahdessa oli twolloin jo Pysyviimpi eriasema, satama eli hamina ja kauppapaikka.

Keskiajalla lappalaisten jiljessi Pohjois-Savon metsissi liikkui eri heimojen erinkivijoiti
ensin Himeestd, sen jilkeen Muinaisesta Karjalasta ja Eteli-Savosta. Erikaudella metsil-
le tai kalaan lihdettiessi mukaan otettiin vain vilttimiton: kirves, tuluskivet, pata, jousi
nuolineen, keihis ja kenties pyyntiverkko tai kalakoukku. Ruoka pyydystettiin tuoreena
matkalta. Veneet kehittyivit kevyiksi ja sulaviksi soutaa, laskea kosket, virrat ja kapeikot
sekii vetii taipaleiden yli - taivaltaa. Vanhoja eriteiti ja kauppapaikkoja seuraten asutus
laajeni keskiajalla siten, etti ensimmiiseni asutettiin Eteli-Kallaveden rannat, Hami-
nalahd, Hiltulanlahden vedenpoukamat ja sitten Toivalan ja Jinnevirran tienoot. Vii-
meisimpini asutettiin Lamperila, Kaislastenlahti ja Riistaveden seutu. Jos Riistavesi oli
kivikaudella Pohjois-Savon alkuvieston suosima asuinseutu, niyttii se keskiajalla olleen

kaskeavan metsikansan viimeksi asuttama erimaa-alue.

Metsiisii mikii alettiin kasketa ja viljelli yleisemmin 1500-luvulla. Kaskenpolttoon
siirtyminen asutti pikkuhiljaa viimeisetkin takamaat. Paikoilleen asettuneet erimichet
rakensivat seudulle “uudistalot” eli savupirtit. Karja laidunsi metsissi ja rehuksi leikat-
tiin heinii suo-, ranta-, ja metsiniityilti. Asuinpaikat saivat luonteensa 16co-luvun lopul-
la sen mukaan, miten tiloja pilkottiin ja jaettiin uusille sukupolville. Talot numeroitiin
kylien mukaan, jotta niiti voitiin tunnistaa ja verottaa. Perheet aloittivat peltoviljelyn ja
karjankasvatuksen péiosin vasta 1700-luvulla. Kylit syntyivit vesireittien varsille viljavil-
le paikoille. Tilojen ympiristéén, metsiin ja erimaiden reunamille, syntyi kantataloille
kuuluvia torppia. Tuon ajan talollisia ja talonpoikaissukuja Riistavedelld olivat: Turunen,
Montaneuvonen, Ikiheimonen, Suhonen, Parviainen, Viitiinen, Uotinen, Halonen, Va-
roinen, Heikkinen, Hietanen, Takkinen jne. Suvut olivat eliminpiirin muodostajina kuin
klaaneja, jotka alkujaan itseniisesti jakoivat taloutta, oikeutta ja perinteiti. Sukuja johti

Pohjois-Savossa usein vanhat eminniit.
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Riistaveden kylid ovat 1600-luvulta alkaen olleet: Kotasalmi, Leppiiranta, Lohilahti, Melaniemi,
Pelonniemi, Pollikka, Riistavesi, Ryoni ja Syrjasaari. Vuonna 1905 Melaniemen kylin nimi
muutettiin Melalahdeksi. Riistaveden kunnan kirkonkyliksi Melalahti muodostui kuitenkin
hitaasti, silld Vartiala kilpaili pitkiin sen rinnalla kirkonkylin asemasta. Melalahden kyli muo-
dostuu piidosin kantataloista numero 1 ja 3. Paiiraitin varrella olevat tontit ja tilat on muodostettu

kantatiloista Tuovila rekisteri nro 1, Kakkila nro 5 ja Puiroonmiki nro 7.

18co-luvulla elinkeinoista yleisimmiit olivat kaskiviljely, karjatalous, kalastus ja tervanpoltto. Rys-
nin ja Riistaveden seudulla oli runsaimmin kantataloja, jotka keskittyivit maatalouteen ja pelto-
viljelyyn. Vehmas lehtoseutu oli otollista viljelylle. 18co-luvun lopulla Riistavedelli kasvatettiin
runsaasti karjaa ja tuotettiin maitoa. Tiet Riistavedelle tunnettiinkin lukuisista porteista ja verijis-
ti joita oikein sanomalehden sivulla ihmeteltiin. Karjan laitumet ja karjapolut halkoivat tiloja ja
ylittivit teiti. Jarjestysta yllapitimiin rakennettiin risuaitoja ja portteja, jotka thmisten harmiksi
hidastivat matkantekoa. Riistavedelle ja erityisesti kirkonkylalle oli tunnusomaista myés vahva
kiisityoliisperinne. Oli riitileitd, ompelijoita, suutareita, kuparipannuseppii ja vaattureita. Kisi-
tyolaisten mokkiasutus on vielikin tunnistettavissa raitin ympiiristossi. 19oo-luvun alussa raitin
liheisyyteen keskittyivit myds leipurit ja kauppiaat. Kirkko, koulu, seurantalo ja kauppa olivat

sata vuotta sitten kirkonkylin tirkeimmit julkiset rakennukset.

Yhteydet Kallavedelle olivat tirkeit vesiston rikkomassa kunnassa. Hyvit vesireitit tarjosivat
ihmisille ja erilaisille totteille kuljetusviylin, ja laivavarustamoita perustettiin héyrylaivaliiken-
teen avaamiseksi. Hoyrylaivat yleistyivit 188c-luvulla. Rahtina niissi kulki teollisuuden tuot-
teiden lisiksi maatalouden tuotteita Kuopioon, Eteld-Saimaalle ja aina Venijille Pietariin asti.
19oo-luvun alkupuoli oli héyrylaivojen kulta-aikaa. 19oo-luvun alkupuolella aloitti toimintansa
Melalahden pohjukassa Melalahden saha- ja myllyosuuskunta; myos Laatanahon talolle perus-

tettiin saha 1920-luvulla. Myshemmin 1940-luvulla lahdella toimi myss Melalahden tiilitehdas.

Liikkumisvaylit ja -vilineet kehittyivit ihmisten tarpeiden mukaan. Tirkeia oli asioida
ainakin markkinoilla ja kirkossa. Vanhimmat kulkuviylit 18co-luvulla ns. kesi- ja talvitiet
olivat ikiaikaisia polkuja ja jiiteiti, jotka kulkivat maastonmuotoja seuraillen ja talojen kaut-
ta. Kiirrytie Kuopion, Riistaveden ja Tuusniemen vilille valmistui 186c-luvulla. Tiepohjana
oli vanha tie Kuopiosta Karjalaan. Tieti kuljettiin jalan ja hevosella. 1goo-luvun vaihteessa
valmistui Suotaipaleen kivisilta helpottamaan matkaamista. 1930-luvulla tehtiin seudulle
ensimmiiset maantieosuudet, joita pystyttiin matkaamaan autoilla. 1930-luvulla uusi kulku-
viline linja-auto aloitti ajonsa Riistaveden kirkon ja Jinnevirran lossin vililli. Riistaveden
eteliiset kylit mm. Kotasalmi oli kuitenkin pitkiin riippuvainen héyrylaivaliikenteest.
Riistaveden kirkon lihelld salmessa oli kaksiaukkoinen kivisilta 186o-luvulla. Yksiaukkoinen
ja korkeampi Kivisalmen silta rakennettiin vuonna 1928. Héyrylaivojen kiiytto loppui toisen

maailmansodan jilkeen, ja autoliikenne yleistyi 1950-luvulta alkaen.

Kansan sivistimisesti kylilli vastasi alkujaan kirkko, joka jirjesti lukkari- ja kiertokouluja
seudun taloissa. 18co-luvun lopulla kehittyivit Suomessa kansakoululaitos ja 19oo-luvun
vaihteessa erilaiset kansansivistys- ja -kulttuurityoti tekevit seurat, yhdistykset ja kansanliik-
keet kuten nuorisoseura. Koulun tai seurantalon rakentaminen oli merkittivi edistysaskel
kylille, ja jokainen kyli halusi omansa. Melalahden ensimmiinen kansakoulu aloitti vuonna
1894 Rissalan talon pairakennuksessa. Koulu siirtyi 19oo-luvun vaihteessa Kauppias Holopai-
selta ostettuun rakennukseen, joka sijaitsi nykyisen linja-autoaseman kohdalla raitin varrella.
Koulu paloi 1950-luvun alussa. Uusi kansakoulu rakennettiin nykyiselle paikalle raitin etela-
puolelle vuonna 1954. Toisen maailmansodan jiilkeen seudulle asutettiin karjalan siirtolaisia
ja kylan lapsimiirin kasvaessa uusi tilava koulurakennus oli tarpeen. Kirkonkylin kansakou-

lu on ollut lihiseudun ns. suurten ikiluokkien opinahjo.
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RIISTAVEDEN KULTTUURIMAISEMA KUVAUS:

Alueen maisemallisen ytimen muodostavat harjuselinne
seki etelﬁpuoliset Peltoalueet ja jiirvet, Kuukka ja Viianvesi.

Peltojen ja harjun vilissa kulkee Kuopion ja Joensuun vili-

nen valtatie 17. Kulttuurimaisema-alueen luonnonolosuhteet

vaihtelevat karusta harjuluonnosta reheviin lintujiirviin.

Riistaveden kirkonkylan liheisyydessi on lukuisia merkkeja kivikautisesta asutuksesta. Leppi-
rannasta, Holoppalan vaarulta, Vilisalmen vaarulta, Vilisalmelta ja Peltosalmelta on léydetty
esikeraamisen ja keraamisen ajan asuinpaikkoja. Lisiksi alucelta on tehty kivikautisia irtoloytdja.
Harjuvyohykkeelld on ollut merkitysti esihistoriallisena kulkureittini. Harjuselinteen itdisessi

osassa sijaitsee luonnonmuistomerkkina rauhoitettu Vilisalmen picksupetaji.

Historiallisen ajan asutuksesta on alueelle muodostunut Aristokokonaisuus, joka sisiltid vil-
i} ymp J

jdsti maastoon sijoittuvia eriaikaisia rakennuskerrostumia. Poikalan, Tolpikon, Holoppalan, Laa-
tanahon (b) ja Jubukkalan (a) taloissa rakennuskanta on osaksi 18co-luvulta ja timén vuosisadan

alusta. Vilisalmen picksupetiji kertoo entisajan oikeudenkiyt6sti. Sen lahelli sijaitsi kirdjitupa.

Melalahden keskeiselli paikalla on vuonna 1934 valmistunut, arkkitehtien Eino Pitkisen
ja Harry Wi Schreckin suunnittelema linsitornillinen pitkdkirkko (c, d) Joensuuntien var-
ressa. Tien toisella puolella on seurakunnan hautausmaa (e). Sen alapuolella laskeutuvan
rinteen ja koivukujan péissi, jarven rannalla, on Riistaveden entinen Pup])ilumkennus .
Melalahdessa piiraitin varrella, keskeiselld paikalla ovat my6s Mantun talo 1930-luvulta

ja kirjasto- paloasemarakennus (entinen kunnantalo).
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2.2 SANASTO JA HAKUSANOJA Kaski ja kaskiviljely

ennen peltoviljely'ai vallalla ollut maanviljelytekniikka, jota kéiytettiin metsiisilld alueilla; kas-

. : . kettaessa metsimaan puut hakataan ja poltetaan jolloin puuston luovuttama tuhka lannoittaa
Avrkkitehtunri, rakennustaide P Jap J p

: ) . o . e e 1 ) maaperii ja maaperin ravinteet muuttuvat Viljelyyn sopiviksi; Pohjois—Savossa on kaskettu
tilan, muotojen, virien, materiaalien ja massan taidetta, kiytinnéssi jokin rakentamisesta synty-

. TR . 1 vieli paikoin 190o-luvun alussa.
nyt rakennus, joka edustaa tiettyi tyylid tai rakennusperinnett, siti voi tutkia, aistia ja kokea.

Avrvokas kulttuuribistoriallinen kohde Historiallinen kerroksisuus

. A L ) ) L. . . Alueen tai kohteen ominaispiirteet, eri aikakausien rakenteita, materiaaleja, tyylipiirteitd
kulttuuriympiristossi tutkittu (inventoitu), suojeltu ja hoidettu kohde, joka on luokiteltu p ’ ’ )3 tyylp

. T ) . e jotka ilmentivit rakentamisen ja kiyton historiaa (jatkuvuutta); arvoperuste, jolla osoite-
valtakunnallisesti, maakunnallisesti tai paikallisesti arvokkaaksi. Kohteen tyypillisyytt, iki, J Jaxay j )i p )]

e . . . taan kohteen omaavan useita historiallisia kerroksia - ihmisen jattimii jilkii, joita voi-
harvinaisuutta, kerroksisuutta, kertovuutta ja omaleimaisuutta arvostetaan.

daan tutkia seki tallentaa.

Eriisija

) .. ) . ) . ) e e Kulttuuriperinto
Crakaudella kyllen Ja talOJCn useim kaukalset eramaat Ollvat Crankaynnln TEviiria; reviirin -P

. — . ) ) o e 1 dristostd 16ytyvit inhimillisen toiminnan jiljet, sisiltdi tietoa thmisten elimisti ja
merkkeini olivat tilapdisasumukset “erisijat” esim. maasaunat ja kodat; erisijan reviirilli oli ymp YoV Jajjes J

T e T ) . ) ) : - toimista seki taitojen kehityksesti. Perinté voi olla kisitteellisti, kuten uskomus, arvo tai
lisiksi rajakivii, pilkkoja puissa, pyyntikuoppia ja muita ansoja omistuksen merkkeini.

toimintatapa.

Esibistoria

Suomessa 8400 eaa.~1300 jaa. on aika, jolta eiole kirja]lista lihdemateriaalia: Kulttuumy mparisto

kivi-, pronssi- ja rawtakausi ihmisen muokkaama ympirist6, muinaisjiinnokset, rakennukset, tiet, puistot ja maatalous-
, )

maisema (viljely ja perinnemaisema).
Historiallinen aika Jja uusi aika
aika, jolta Suomessa on kirjallista lihdemateriaalia; keskiaika 1200-1520 luvuilla; Uuden ajan
IMUITOS Tenessanssi, uskonpuhdistuksen ja valistuksen aika; Ranskan vallankumouksen ja

Vapauden aatteen Vaikutukset I700-111V111’1 lopulla.



2. Melalahden kirkonkyld’n kulttuum’ym])dristé'

Kulttuuribistoriallinen inventointi

on jirjestelmillisti tiedon hankintaa ja tallentamista: maisemasta, rakennetusta ympiristos-
td, muinaisjiinnoksisti ja biologisesta kulttuuriperinnésti. Hyvin tehty inventointi tiivistii
tarkastellun kohteen kulttuurihistorialliset ominaispiirteet ja merkityksen seki antaa tietoa

ympiiriston hoidosta ja suojelusta paikallisille asukkaille.

Muinaisesine
yli 100 vuotta vanha esine, jonka omistajaa ei tunneta ja joka on yhteisti kulttuuriomaisuutta,

l6ytopaikka tulee ilmoittaa maakuntamuseoon tai Museovirastoon.

Muinaisjédnnds
ympiiristossi siilyneiti ihmistoiminnan jilkii 10 coo vuoden ajalta; asuinpaikkoja, tulisijoja,
hautoja ja kalmistoja, uhri- ja rituaalipaikkoja, kalliomaalauksia, linnoitusrakenteita, pako- ja

turvapaikkoja.

Rakennettu Ymparistd ja mkennus])erinté’
rakennukset, rakennelmat, pihapiirit, puistot, kadut, sillat, tiet, kanavat ja ihmisen rakenta-

mat merkit ympiiristossi eri aikakausilta.

Rukennustut]elju
museon palveluksessa tyéskentelev'zi rakennusperintéasioiden asiantuntija, jonka tehtiviin

kuuluu mm. ympiristossi tehtivin rakennustutkimuksen jirjestiminen.
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Rakennushistoria
historia rakennuksissa on ihmisten asumisen ja elimisen jilkii, aikaa, perinteiti, kertomuk-

sia, tietoa ja tunnelmia, jéiljet niikyv'zit mm. materiaaleissa, muodoissa ja rakenteissa.

To;]ypu

tarkoittaa alkuaan metsimaalle perustettua uudisasutusta ja myshemmin maanviljelya var-
ten vuokralle annettua maatilan aluetta. Vuokran torpparit maksoivat piivitoin eli taksvirk-

kini vuokraisannille.



3. Astu kulttunripolulle

Tutustumistehtiviin polulla kuuluvat: karttaesitykset, historiatiedot, kokemukset ja eli-
mykset lahiympiristossi. Elimykset tallentuvat aistien vilityksell. Tutkittavien kohtei-
den avulla on tavoite ymmiirtii ympiristokokonaisuuden monimuotoisuus, arvot ja ker-
roksisuus. Yhden osatekijin muutos ympiristossi vaikuttaa aina kokonaisuuteen. Voitte
pohtia, miten maisemaan tai pihapiiriin vaikuttavat esim. lihikaupan sulkeminen tai

Vanhoj en puistopuiden kaataminen.

3.1 VALMISTELE JA KAYTA AISTEJA

v Milti ympiiristéssd tuntun, nikyy tai kuulun? Kiykii kivelyretkella raitilla, satamassa, kou-
lun ja Mantun pihapiirissi sckd muscoalueella. Kayttikii eri aisteja vuoronperiin.

e Etsi koulun pihasta ja raitilta erilaisia ulko- ja sisitiloja scki niiden tunnelmia. Ais-
tikaa, missi on kiivasta, rauhallista, hikistd, suojaisaa, ahdasta, polyistd, pelottavaa,
hauskaa ja iloista.

e Etsi pelto-, jarvi- ja tiemaiseman virit, tuoksut seki danet. Kuvaile, valokuvaa, maa-
laa tai tee danitehosteita: millainen on vanhan rakennuksen tuoksu, miti vireji niet
kylitielld, millaisia tuoksuja tunnet rannalla ja millaisia liikenteen dinii kuulet?
Ainitehosteita voi tehdi perinteisilld purkkihelistimilli, puukapuloilla, kattilarum-
muilla ja ruokopilleilld.

e Osoita polun varrella luonnontilaiset ja ihmisen muovaamat alueet. Missi puut ja
pensaat antavat suojaa, reunustavat, ovat maamerkkeji tai koristeita?

e Ympirist6 on peilisi ja kertoo sinusta. Ota kiisipeili mukaan polulle ja kerro miti
niiet? Onko ympiristési kaunis, keskeneriinen, villi, hoidettu, hoitamaton vai moni-

muotoinen - kuvaile?
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2. Saa kokeilla raitilla. Kiiyti aisteja ja mielikuvitusta.

e Kerro ja kuvaile. Milti tuntuvat, tuoksuvat ja kuulostavat kuvissa olevat ympiristé-

polun elimykset? Misti loydit nimi elimykset?

o Suunnittele aistisuunnistus koululle, kotivielle tai sisaruksille. Numeroi kartalle

rasteja, joilla voi kosketella, kuunnella ja haistella raittia. Liiti rasteille tehtivid, niin

saat kilpailun aikaiseksi.




3. Astu kulttuuripolulle

3. Piirtakia ilmaknva ympiristopolun alueelta. Kiytrakaa mielikuvia, muistoja, havaintoja ja « Kuvittele olevasi ulkomaalainen turisti. Valitse parin kanssa esitettiviksi vuorotellen
kokemuksia apuna. Voit kuvitella lentivisi lintuna kulttuuripolun ylli. paikallisen asukkaan ja turistin rooli. Kun tulet kauppaan, satamaan tai torille, miten
o Tee kartta lintuperspektiivisti ja rajaa alue. Arvioi rakennusten ja muiden maastoele- kiytit aisteja ja elehdit, jos etsit kauppaa, elintarvikkeita, kulttuurinihtavyyksia, ret-
menttien vilisid etdisyyksii sckd maastonmuotoja. kipaikkaa, nikymii, oikeaa suuntaa tai reittii?

e Mildi kylin rakennukset, metsit, puukujat, tiet ja pellot nayttivit ilmasta?

e Mieti, miti kohteita valitset karttaan ja miksi haluat ne esille? Kohteet voivat olla
erilaisia rakennuksia, rakennelmia, leikki- tai tapahtumapaikkoja (maja, kauppa,

uimaranta tai luontopolku).

4. Kierritd turisteja. Suunnitelkaa opaste kirkonkyl'ém niihtiivyyksistii kierréityspisteelle ja
linja-autoaseman aukiolle. Valmistakaa opaste tauluksi tai pylviiksi. Kayttakaa levy-
pohjaa, maaleja ja kierritysmateriaalia
e Valitkaa miclestinne turisteille ja asukkaille merkityksellisia eldmyksellisid kohteita,

joiden sijainti tulee selviti helposti opasteesta.
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4. Ajan kerrokset

Ajan kuluessa ympiiristémme muuttuu. Muutoksia aiheuttavat ihmiset ja luonnonolot. MATEMATIIKKA

Ympiristossi, rakennuksissa ja rakennelmissa on historian jilkien kerroksia. Ne ovat kuin 1. Historian kerrokset. Piirtikii rullapaperille "Kirkonkyliin aikajana” tairkeimmista historian
»johtolankoja”, joita tutkimalla voidaan erottaa eri-ikiisii materiaaleja, tyyleji, tiloja, ja rakennusten vaiheista esihistorialliselta ajalta tahin piiviin. Kiyttikii janalla kuvia
toimintoja, taitoja, perinteiti, kiyttétapoja jne. Voitte pohtia, miten vanhaan puutaloon ja kirjoittakaa lyhyt esittely.

vaikuttaa sen korjaaminen uusin materiaalein? Kohteiden tutkiminen on yllittivii ja jin- e Ottakaa janalle mukaan: kivikautinen asutus, historiallisen ajan pysyvi asutus ja
nittivii salapoliisityti. vanhimmat kantatalot, 19c0-luvun alun Osuuskauppa, Melalahden saha, kiisitys-

liisten asutus, vanha ja uusi kansakoulu, Manttu, Kiviniemen pappila ja kirkko seki

arjen historiaan liittyvii uudempia rakennuksia kuten paloasema, terveyskeskus ja

4.1 TaustorTa oma koti (kysy vanhemmilta kodin rakennusvuosi). Kiinnittikia piirustus luokan
seinille.
MAANTIETO JA BIOLOGIA o Laskekaa aikajanalta: kuinka vanha on kylin asutus, jokin tila tai rakennus.
1. Maiseman profiili. Piirtikii kirkonkylin kulttuuriympiriston profiili voimapaperille tai
isolle kartongille maastonmuotojen mukaan (miet, puusto, vesists). Taustatiedon lih- 2. Kiyti vanhaa mittaa museossa.
teini voivat olla erilaiset kartat, verkkosivut, oppitunnin aineisto ja paikallishistoriikit  Mittaa museoalueen pirttirakennuksen, riithen, pajan ja aittojen pituus seki leveys
kuvauksineen. jalkamittaa kiyttien. 1 jalka = 0,3 m.
o Kuvatkaa piirustukseen kulttunriympiiriston osatekijit: mahdolliset arkeologiset mui- o Laske rakennusten pinta-alat jalkoina ja metreini.
naisjiinnokset (kivikautiset asuinpaikat), luonnon-, viljely- ja perinnemaisema seki e Monta kyyniirii pisteaitaa on museoalueella? Kyyniri = 59,4 cm
rakennettu ympirist.

o Kuvatkaa vaarulinja, siirtolohkareet, havu- ja lehtipuumetsit, puukujat, pellot, raken-
nukset ja maamerkit. Arvioikaa korkeuseroja.

o Tutkikaa karttaa ja nykyisii tielinjoja. Piitelkii tieston ja luonnonmaiseman avulla
missi kulkivat muinaiset riistapolut, kesi- ja talvitiet: metsipolut, kiirrytiet, jiitiet

(harjulla, kannaksilla, soita, jokia ja jirvii myéten).
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4. Ajan kerrokset

3. Emdnnin ja isdnndn askelmittari. Piirtikii pylvﬁsdiagrammi. Verratkaa eminnin ja isin-
nin askelia arkiaskareissa 100 vuotta sitten. Jakautukaa “eminti jaisintd ryhmiin”.
El'ziytykéiéi emisajan talontéihing eminnin ja isinnin askeliin. Emintien tukikohta, eli
léihtépiste, on pirtti ja isantien paja.

e Muscoalueen pihapiiristé puuttuvat Perinteiset: navetta, kanala, pesukota, sauna ja
maakellari. Arvioi, missi nimi Piharakennukset sijaitsivat maatalon pihapiirissi.
Tutki vanhoja historiakirjoja ja valokuvia. Haastattele museo-opasta.

o Laskekaa eminnin edestakaiset askeleet pirtiltii: vinttikaivolle, otsa-aitalle, aitalle,
Varvasmyllylle, rithelle, liiteriin ja pajalle. Piirtikii diagrammiin rakennusten kuvat ja

askelmaiirit. Verratkaa, mille rakennukselle eminnilli on pisin matka hellan diresti.

o Laskekaa isinnin edestakaiset askeleet pajalta: myllylle, liiteriin, riihelle ja pirtil]e.
Merkitkii rakennukset ja askelten mairit diagrammiin kuten edelld. Verratkaa, mil-

le rakennukselle isinnilld on pisin matka ahjon adrestd.

o Laske kuinka monta askelta eminti kulkee péiiviisséi, kun hin k'ziy 2 x aitoilla, kerran
myllyllé, 3 x kaivolla, kerran pajalla ja rithelld seki 2 x liiterissi.

o Laskekaa, kuinka paljon enemmin eminti kulkee askelia isintidin verrattuna péiiviin
aikana.

o Miti talontditi eminti ja isintd tekevit niissi rakennuksissa?
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4. Ajan kerrokset

4. Kalavale vai tositietoa.

TAUSTAA UUSI SAVO 1891: ”Suurellainen kalan saalis. Talollisen Pekka Parviaisen
mokkildiset Pekka Korhonen ja Antti Miettinen Riistavedelti Kuopion pitijisti ovat
saaneet viime viikolla 347 lahnaa yhdestéi apajasta. Nimi samat michet ovat jo enne-
kin, muutamia vuosia sitten, saaneet yli kuuden sadan lahnan yhdestéi apajasta, samasta

Riistavedestid. Nimikin jo todistaa, ettd kyllii siind vedessi riistaa léytyy."

e Suurimmat lahnat painoivat 5 kiloa ja pienimmit 2 kiloa. Viiden kilon lahnoja oli
8 kpl, nelj'ém kilon lahnoja oli 20 kpl ja kahden kilon lahnoja oli 265.
e Kuinka monta oli kolmen kilon lahnoja?
o Kuinka paljon kalasaalis kaikkiaan painoi?
o Kuinka monta markkaa kaloista saatiin myydessii, kun kalasta tuli 8o Penniii kilolta?

o Kuinka monta leiviskii kaloja oli? 1 leiviski = 20 naulaa = 8,5 kg.
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AIDINKIELI JA KUVATAIDE
1. Asiakas on aina oikeassa. Raitin kulttuuri-, kauppa- ja liikepaikoilla on yli sadan vuoden
historia. Joihinkin rakennuksiin on tehty muutoksia ja toisia on purettu.

e Suunnista kartalla raitin nykypalveluihin. Loyditké nimi: Manttu, K-market,

st 1, Salen ja Osuuspankin talo, Siwa, Riistaveden apteekin talo, kirjasto, paloasema,
linja-autoasema ja kierrityspiste?

Piirtikii mainos- ja litkekyltti raitilta 50 -30 vuoden takaa. Kuulostele vanhoja
nimii: kunnantoimisto, Kinnisen saha- ja mylly, KOK-halli, Union huoltoasema ja
kahvio, K-halli, Osuuspankki, Kahvila-Mela, limonadi-tehdas, Kankkusen liiketa-
lo, Alue-sadstopankki, hiushoitola ja lidkevarasto, E-litke Koti-Kalla, taksikoppi eli
»pirssiasema”, matkahuolto ja linja-autoasema?

Mieti miti palveluita tai myytivii liikkeet tarjosivat. Kiyti apuna paikallishistoriik-
keja ja vanhoja valokuvia. Haastattele vanhempia ja isovanhempia. Pohjois-Savon
muisti verkkosivuilla (verkkoniyttely) voitte selailla vanhoja valokuvia Riistavedelta.
Kirjoita tietokoneella dokumentti. Miti vanhan ajan raittipalveluita haluaisit kokeil-

la ja miksi? Liitd piirtimisi liikekyltti tai mainos dokumenttiin.



4. Ajan kerrokset

HISTORIA JA AIDINKIELI 2. Muinaiset _penin/mlmat. Kirjoita aitheesta vieraana kivikautisella asuinpaikalla”. Tutki tosi-
1. Sanﬂxelity& avaa ikkunan menneisyyteen. Riistaveden seudulla on runsaasti 1appalaisperiiis- tietoa kampakeraamisesta kulttuurista. Etsi tarinoita ja kiiytéi mielikuvitusta. Miten vesilla
ti paikannimistéid. Lappalaiset "jutasivat” peurojen vaelluksen mukaan asuinpaikkaa on litkuttu kivikaudella haapiolla? Miten haapio valmistettiin? Millaisia tarve-esineiti
vaihtaen. Heilli oli kesi- ja talvikylii. Kesikylissi saalistettiin lohta ja talvikylissi hoi- kodan askareissa kiytettiin? Millaista ruokaa syétiin ja miten se valmistettiin? Olivatko

dettiin puolikesyji peuroja eli poroja. alkuasukkaat ystivillisid vieraalle? Tissa on sytyke tarinaasi. Jatka kuvausta.

o Tutki Riistaveden karttaa ja paikannimil’i; piiéittele, mitki muut kuin kota-alkuiset

paikannimet ovat saamelaislihtéisia. TAUSTAA JULKAISUSTA RIISTAVESI ENNEN JA NYT: "Kodassa nukutaan viel. On rau-
e Riistavesi on entinen kunta, kyliijajl’irvi Kuopiossa. "Rijsta | érfwij Byij ja Rijsta hallista, vain jokunen uninen sorsa réipikéi kaislikon reunassa. Mutta nyt nékyy jo liiketta.

iarfuen maa” esiintyvit nimini 1620-luvulla seki Rijstavesi (kyli) 1600-luvun lopulla. Ulos rakennetun lieden iiresti nousee jdseniddn venytellen villava pieni. Se on nukkunut

Riistavetti tarkoittava Riistajirvi mainitaan kylini ensimmiisen kerran maakirjois- yonsi lihelld liettd, koska illalla limmitetyt ja matalaan kuoppaan sijoitetut kivet ovat

sa 1557- Kylé on saanut nimen sijainnistaan runsassaarisen ja pitkiilahtisen Riistave- tarjonneet sille léimpééiéin Pitkélle yéhf)n. Peni nuuskii kodan ovipeitettd, puukehikosta

den rannalla. Nimi viittaa runsasriistaisiin erimaihin; sanalla riista on tarkoitettu roikkuvaa nahkalevyi, ja pujahtaa sisiin. Aurinko kipuaa ylemmiksi. Rannassa polskah-

ensisijaisesti metsin ja veden antimia. taa, ja hopeinen kylki vilahtaa pinnan alla. Kodassakin on jo aika nousta.”

e Valitse mieluinen paikan-, tien- tai talonnimi. Onko nimi uusi vai vanha? Liittyyko

se luonnonilmiosn, henkilé6n, sukuun, Paikan asuttamiseen, matkaamiseen, eldi- o Miki kulki kodan asukkaiden mukana? - 5 p. Vihje: » villava pieni 7 3 p. vihje: vartioi
miin tai merkkitapahtumiin? Hanki tietoa kirjoista, verkkosivuilta, vanhempia ja kotikulmia; 1 p. vihje: varoittaa haukkumalla.
isovanhempia haastattelemalla. o Seliti, miti tarkoittaa peni ja mistd nimitys peninkulma tulee. Peninkulma = 10 suoma-

laista virstaa = 10 688 m.
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4. Ajan kerrokset

5 Oikeudenjukm Petég’dﬂd, Vilisalmen ”pieksupetﬁjli” oli kﬁytésséi vield 1870-luvulla, jol]oin
hevosrosvolle miirittiin rangaistukseksi 40 paria raippoja. Vilisalmella oli myos aikoi-
naan k'ziriijﬁtupa, jossa tuomioita jettiin. 1800-luvun sanomalehtien mukaan Riistavedelld
riitti hevosvarkaita, mutta myos postirosvoj a. Seutu tuntuu olleen oikea villi-itd. Postia
Riistaveden kestikievarilta Tuusniemelle kuljettava urakkamies tarvitsi turvakseen nopean
hevosen, aseen, torven ja miekan. Kirjoita, miten sait kiinni Leppiilahden Postirosvot, ja

miten heiti rangaistiin?

TAUSTAA SAVO LEHDESTA VUODELIA 1887: » Karj alaan menevii postia hétyytettiin
Syrj'zitaipaleen sillan luona. Menomatkalla perjantaina heitettiin metsisti jollakulla esi-
neelli, jota el voinut erottaa, mutta se ei sattunut. Viime lauantai-iltana pimeﬁllé taas sa-
moilla seuduin postin ohi kulkiessa sanottiin metsisti — Terveisiid Leppiilahdesta! - seki
ammuttiin posteljoonia, mutta sekiin ei kaikeksi onneksi sattunut. Samoilla seuduin
kuulutaan kolmen viikon aj alla kyyditsijéitékin ahdistetun sekd muutamaa matkustajaa

jo ennitetyn puukotellakin, mutta ryév?iyksen teossa eivit ne kuulu vield onnistuneen”.

Vilisalmen pieksupet'djii ja sen kaveri vanha koivu vuonna 2008
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4. Tutustu ympd'ristébh letkkien. Leikkikii koulun tai museon pihalla perinneleikki rosvoja ja

pollareita ja opetelkaa loru. Leikissi tutustut rakennuksiin, nurkkiin, koloihin, pihaki—

viin ja puihin.

"Auto ajoi killbamma
mittari ndytti kahta sataa

yksi Pyé'rd Putosi Pois”

e Osa 1eikkij6ist'zi jéii lorulla rosvoiksi, loput poliiseiksi. Molemmille osapuolille sovi-
taan selvi pollarin tai rosvon merkki esim. pollarit lakki padssi tai lakki nurinpiin.
Pollarit rajaavat maahan Piirtimillé putkan. Sovitaan leikkialueen ulkorajat. Leikkii
voi pelata hipan tai piilosen sdannoilld. Kiinni jiéineet rosvot kuskataan putkaan.
Kun kaikki rosvot on saatu kiinni, vaihdetaan osia. Kotipihalla leikkiessi syksyn
pimeind iltoina pollarit jahtaavat rosvoja tietysti taskulampuilla.

o K—70. Perinneleikit vain paranevat vanhetessaan. Kuten tarinaperinteessi, leikeissikin on
monia versioita, joita 1apset itse keksivit. Kokeile vapaasti titd. Jos viimeinen vapaa
rosvo huutaa ennen kiinnijéﬁmisté »tunnistus”, hin saa mahdollisuuden pelastaa
itsensi ja toverinsa putkasta. Rosvon pitdd sidotuin silmin ja kisin kokeillen tunnistaa
putkaan joutuneet. Jos hin onnistuu, pollarit padstivit rosvot vapaaksi ja jahtaus alkaa
samoin joukkuein uudestaan. Liséjﬁnnitystéi tuo se, ettd rosvot saattavat vaihtaa pipoja
tai takkeja juuri ennen tunnistusta. Pollari, joka saa eniten rosvoja kiinni, Palkitaan

vuoden poliisiksi sisupastilleilla tai munkilla.



4. Ajan kerrokset

4.2 TUNNISTA MUUTOKSET KUVASARJA MUUTOKSISTA KULTTUURIPOLULLA

AIDINKIELI JA ARKKITEHTUURI

1. Arvioi, miten kouluympiiristén tai kyliin raitin maisema on muuttunut 19oo-luvulla ja
miten muutokset niikyvéit? Tarkkaile kuvia ja kuvakulmia.
e Kirjoita, onko muutos ollut kehitystid ympiriston parhaaksi? Liiti dokumenttiisi

(word.doc) kuvia. Apuna voit k'ziytt'zi'zi vanhoja valokuvia, historiakirjoja ja verkkosivuj a.

Melalahden koulu ja pihatie vuonna 1983 Koulu ja pihatie vuonna 2008

Melalahden huoltoasema vuonna 1983 Huoltoaseman seutu talvella 2008

MV- valokuvat: Kuopion kulttuurihistoriallinen museo, Taina Takala.
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5. Arkkitehtoninen tila

Rakennukset, Pihapiiritja 1uonn0nympéirist6 muodostuvat tiloista. Rakennettuja luonnon muo- 3. Kiinnittikii huomiota mittasuhteisiin ja sommitteluun. Vinkki: arkkitehtonisia ele-
vaama tila puhuu seki kertoo omalla olemuksellaan. Pohtikaa, miti voi olla tilan kieli? Arkkiteh- mentteji 16ydit, kun katsot havainnekuvaa kappaleessa s.2.

toniseen tilaan vaikuttavat tekijit: muoto, ulottuvundet (pituus, leveys, korkeus), rytmi, viiva, liike, o Piirtikii koulurakennuksen péﬁjulkisivu tai rakennuksen péity vapaalla kiidella.
pisteet, valo, varjo, pinta, syvyys, Viri, dini, materiaali ja rakennustekniikka seki aika ja muistot. e Millaisia muotoja ja viivojen rytmii loyditte koulun sisi- ja ulkotiloista?

Yhdessi niimi vaikuttavat arkkitehtuurin »tyyliin” ja hmisten tilakokemukseen. Ne ovat raken-
nusten kielti. Tyyli kertoo rakennuksen ominaispiirteisti. MATEMATIIKKA
1. Etsikii koulun pihapiiristéi tai koulurakennuksesta mieluisin tila (huone, kﬁytﬁvﬁ, por-

taikko, piilo, leikkipaikka jne.)

2l LUE JA TALLENNA YMPARISTOASI e Mittaa valitsemasi tila kehon mitalla: kéyttiienjalkaa, askelmittaa, kisivarsia tai
omaa Pituutta. Mittaa tilan pituus, 1eveys ja korkeus.
KUVATAIDE ° Lopuksi mittaa kehon osa mittanauhalla. Ilmoita tilan tarkat mitat.
1. Piirtikid asemapiirros koulun tai museoalueen pihapiiristi.
o Merkitse asemapiirrokseen: tontin rajat, rakennusten Paikka, POlut, pihatiet, portit, 2. Millaisia geometrisia perusmuotoja l6yditte Mantun, koulun ja muscoalueen raken-
leikkitelineet, liikuntapaikat, aidat, puukujat, yksittéispuutja viheristutukset. nuksista: pohjasta (perustukset ylhiilti katsottuna), sivuista, paadyistd, aukoista (ikku-
e Aurvioi piirroksen avulla: pihan toimintoja (autoliikenne, virkistiytyminen, liikunta, nat ja ovet) ja kattomuodoista. Kiyttiki4 apuna valokuvia.
varastointi jne.), rakennusten sijoitteluaja kokoa (asemakaavaa), pihasuunnittelua, ¢ Kokoa 16ytéiméisi geometriset perusmuodot: neliot, kuutiot, kolmiot, kartiot jne. kﬁyt—
mittakaavaa, kulkuyhteyksii ja -tapoja. tien coctailtikkuja ja sinitarraa tai muovailuvahaa.

e Muodosta nelidsti kuutio, kolmiosta nelitahokas eli tetraedri ja nelidsti Pyramidi.

2. Valokuvatkaa tai piirtikii Testaa, miki rakenne on kestivin.
o laajakulmakuva koulun pihapiiristi e Luonnostele rakennuksen katon perusmuoto. Arvioi ja mittaa lappeen pituus- seki
o puolilihikuva rakennuksesta leveysmitta cm ja m yksikkéi kiyttien. Laske lappeen pinta-ala.
o lihikuva yksityiskohdasta esim. piiovesta. o Laske koko katon pinta-ala.

Kayttikii apuna kuva-alan rajainta (kehys), jonka voi askarrella pahvista. Katsomal-

la pahvikehyksen lipi ja siirtimilla sitd voitte *zoomata”.
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5. Arkkitehtoninen tila

AIDINKIELI Onko saha ja mylly autiot? Tarkkaile

turvallisuuden vuoksi vanhoja raken-

1. Kirjoita lebtikirjoitus. Vaikuta kirkonkylin maiseman hoitoon ja viihtyvyyteen. nuksia vain kaukaa.

o Pitiisiko rannat siilyttii rakentamattomina ja kaikille yhteisini tiloina? Saako raitil-
la olla rakentamatonta tilaa, hoitamaton ja villi ympirist6? Millaiselta satama niyt-
tiisi, jos sielld olisi lasten ja nuorten tapahtuma- ja pelipaikka? Missi olisi nuorille
niikyvi ja siistin nikéinen kohtaamispaikka?

o Tilan funktio = kiyttotarkoitus. Tee luonnospiirros nuorisotilasta sataman vanhalle

myllylle ja sahalle. Kiyti mielikuvitusta: millaista tilaa voisi rakentaa lautaosaan ja
tiiliosaan? Sopisiko saharakennus kiipeilyseinin suojaksi ja ympiristoksi? Voisiko

myllyssi olla limmitetty taide- ja tuunaustalli?

e Kirjoita, millaisin rakentein ja materiaalein sataman nuorisotilasta saisi kiyttijiensi

nikoisen?
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5. Arkkitehtoninen tila

KUVATAIDE JA MATEMATIIKKA

Tutki koulua. Misti vanha kansakoulu alkaa ja mihin se loppuu?

1. Pobja kertoo asumisen tavoista. Miten ymmirritte nykyisti kylii rakennusten ja kokemuk- e Misti erotat vanhan ja uuden koulun?
sien avulla? Onko kylaympiristossi elementtejd, joita ette ymmiirri? o Etsi sisilld 1950-luvun luokkahuoneet. Vertaa niiti uusiin opetustiloihin.
o Tutkikaa rakennussanastoa ja perinnerakennuksia, museoalueella seki koulun lihel- o Loydiitks 1950-luvun koulusta: rappausta, liuskekivii, matalan sokkelin, siipi, juhla-
la. Tutkikaa myo6s Vanhoja valokuvia. ja voimistelusalin, tasoeroja, portaita ja teriskaiteita, erikoisluokkatilan seki pitkiii

o Piirtikii koyhin kisitydliisen mokki - tupa ja kammari: pieni porstua, jonka toisel- kiytavia?
la puolella on kamari ja toisella tupa. Porstuan eteen lisittiin usein katettu kuisti.
o Piirtikia talonpoikaistalo - perinteinen paritupa: porstua (kylmii tilaa) jonka mo- 3. Askartele boulun massa. Miti tarkoittaa *massoittelu”?

lemmin puolin on tupa. Porstuan perilla saattoi olla perikamari. Toinen tuvista oli e Otakiiteen iso kéntti askartelumassaa tai savea. Muovaile Jukka-koulu ja sen laajen-

usein vanha savutupa ja uudempi uloslimpiavalli uunilla varustettu. nusosa geometrisista perusmuodoista: kuutio, kartio, lierié jne. Tarkkaile mittasuh-
teita. Lisii tai poista massaa, ja yllity.
2. Tunnetko Jukka-koulutyypinz Melalahden kansakoulu rakennettiin vuonna 1954 ajalle tyy- o Vertaile mallisi ja oikean koulun massaa. Mittaa, pitivitko mittasuhteet paikkansa?
pillisen Jukka-mallipiirustuksen mukaan. Miki on pienoismallisi mittasuhde kouluun verrattuna?
e Kumpi on tilavampi, 1aajempi ja massiivisempi; Jukka vai uusi laajennusosa?
Taustaa: “1950-luvun kuluessa koulurakennuksen ikoniksi yleistyi koko Suomessa moni-
kerroksinen vaaleaksi rapattu harjakattoinen kivitalo liuskekivisokkeleineen. Rakennus
koostui kahdesta siivesti, joista toiseen sijoittui koulun juhla— ja litkuntasali ja toiseen
luokkatilat. Titd koulutyyppia lienee vihintiin yksi esimerkki jokaisessa Suomen kun-
nassa. 1950-luvulla mys koulurakennuksen massoittelu vapautui. Tuon ajan koulura-
kennuksessa on runsaasti sisiisid pienii tasoeroja ja portaita. Opetustilat monipuolistui-

vat, erikoisluokkatiloja tuli lisid, mutta koulu koostui edelleen luokkahuoneista ja niiti

yhdistivista kiytavistd.”
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5. Arkkitehtoninen tila

4. Perustakaa tydpaja ja rakentakaa ryhm'zitéinii pienoismalli ~ kota ja kuo])j)aliexi. Mietti-
kaa pienoismalliin sopiva mittakaava. Jos saatte luvan rakentaa koulun tai museoalueen

Pihalle, tehkii kota mittojenne mukaan.

Taustaa:” Kodan rungon muodostaa kolme toisiinsa nojaavaa tukipuuta, joiden varaan
on kallistettu ohuempia riukuja. Aivan kodan juurella katteena on turvetta, ylempﬁ—
ni seinissi on suuria tuohilevyjéi. Niiti on valeltu tulikuumalla vedelld ja ndin estetty
niiden képristyminen seinissi. Kodan pohjan ulkoseini on katettu peuran taljoilla: ne

estavit parhaiten pohjoisen kylmiéi Puhureita.”

Haaste: rakenteen lujuus ja muodonanto
Tarvikkeet: rakennuslevyalusta (kuitulevyéi), Paperimassaa, suoria oksia eli kotariukuja,

narua, pieniéi kivii, hiekkaa, sammalta, heinii, tuohta (kaadetuista puista) ja nahkapaloja

e Alusta rakennuslevylle massasta kodan maaperusta. Kokoa kolmesta vahvimmasta
oksasta kodan tukipuut. Sido rukipuut ylhiiltﬁ yhteen. Asettele muita riukuja sopivin
vilein kodan seiniksi.

e Laita kodan ulkoseinin alaosaan sammaleristetti ja talj avuoraus; ylﬁosaan tuohta, tai
kostutettua Pahvia sen sijasta.

e Asettele kodan eteen kuoppaliesi. Lado pienen kuopan Pohjalle kivid uuniksi. Kuopas—
sa kuumennettiin vetti ja ruokaa kuumien kivien piiiilléi. Siksi muinaiset kampakeraa—
miset astiat olivat kaarevapohjaisia. Ne Pysyivéit helposti pystyssd, myos hiekkamaassa.

e Jos rakennat kodan mittojesi mukaan, kiiyt'zi kodassan. 4 m pitkiﬁ ja ranteen paksuisia
riukuja. Kodan voi kattaa lehvilli, kankaalla tai suojapressulla. Jos teet kodan sisdpuo-

lelle tulisijan, jité ylﬁosaan savuaukko.
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5. Valmista kivikauden astia tuobesta. Tieditks, mihin tuohilippi'zi k'ziytettiin? Tima astia on

vield nykyaikanakin kiyttékelpoinen.
Haaste: mittasuhteiden hallinta ja sorminéippﬁryys

Tarvikkeet: Tuohta kaadetuista puunrungoista maanomistajan luvalla, tai tukevaa pah—

via tuohen korvikkeena (maalaa koivuntuohen nikoiseksi)

o Leikkaa ehyest'zi tuohilevyst'zi pyored kappale, jonka halkaisija onn. 15 cm. Taita
laskos keskipisteesti alkaen tuohen reunaan. Jos kiytit paksumpaa tuohta, leikkaa
sisilaskos pois kuten kuvassa. Taitteen syvyys midrdd lipin muodon. Valmista lipille
varsi tuoreesta koivun oksasta, jonka vahvuus on n. 5 mm ja halkaise oksan paitd
n. 5 cm verran. Paina halkaistu oksa lipin laskokseen. Oksa pitdd lipin koossa. Pujota
lipin taitteeseen lihelle reunaa pﬁist'ziéin teroitettu koivun varpu, miki tukevoittaa

vartta. Jos tuohi tuntuu j'ziykéilté taivutella, kostuta siti varovasti kuumassa vedessi.

Taivuta 1ippi kosteana muotoonsa.




5. Arkkitehtoninen tila

5.2 TEHTAVA RAKENNUSTUTKIJANA ’

1. Valitkaa tutkimuskohteeksi jokin kulttuuripoluﬂa oleva mieluinen kohde. EH ) |
o Ortakaa mukaan piirustuspaperia, kyni'ét, mittanauhoja ja kamera. Voitte jakautua
7
ryhmiin, joissa on: mlokumajiu, mittaajia ja piirtdjid. 1

o Tallentakaa valitsemanne rakennuskohde, Pihapiiri ja arkkitehtoniset elementit.

Kiiyttékééi apuna havainnekuvaa, joka auttaa muistamaan rakennusten ominaispiir-

teet ja mihin tulee kiinnittii huomiota. Kuvaan (Liite 1) ja sen taakse voi tehdi myo6s

muistiinpanoja.

s -
%ﬁr I‘?’.TO B e
KOHTEEN NiIM(

SI)AINTI (05.)
RAKENNOSYUOSI

KOvAILE ARVOKKAAT OMINAISPIRIEET
RAKENNUKSESSA -

PIHAPIRISA -

23



6. Materiaalimaailma

Pohtikaa, miten rakennusmateriaalit voi
tunnistaa? Mitkd materiaalit ovat kestivii,
ckologisia ja kierritettivii? Millaiset mate-
riaalit niyttivit kauniilta? Kun puhutaan
kauniista tai rumasta ympiiristosti, kiyte-

tain kuvailua, tulkintaa ja arvottamista.

6.1 HuoMAA YKSITYISKOHDAT JA ESTEETTISYYS

HISTORIA
1. Miten historia, eli ajan kuluminen ja jatkuvuus néikyv'eit rakennusmateriaaleissa (viri-

muutokset, korroosiokerrokset, kolhut, korjaukset jne.)? Miti on ns. ajan patina?

ARKKITEHTUURI
2. Katso rakennuksen kivijalkaa, runkoa, vuorausta, piippua, katetta, materiaalin pintaa ja
pinnan rakennetta seki vireji.
e 'Tunnistatko uusia ja vanhoja materiaaleja? Kuinka vanha materiaali on kattopelti?
e Millaisia yksityiskohtia niet rakenteiden ja rakennusmateriaalien ominaisuuksissa?
Katso lihelti suurennuslasilla!

e Onko perinnerakennuksissa muita materiaaleja kuin puuta?
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KUVATAIDE

3. Piirri kaunis ja esteettinen rakennus tai sen yksityiskohta. Pohdi:
e Onko esteettinen miellyttivii, kaunista, kestivii vai aitoa?
o Voiko epimiellyttivi rakennus tai tilakokemus olla kaunis?
e Onko "kauneus katsojan silmissi”?

« Voiko kauneutta oppia erottamaan ja lukemaan rakennuksissa?

MATEMATIIKKA JA TIETOJEN KASITTELY

4. Tee taulukko, jonka avulla voit tallentaa ja vertailla kohteiden rakennusmateriaaleja.

MATERIAALI JA VARI

KOULU
(1954)

MANTTU
(1930)

KIRKKO
(1934)

VARI

KATE

JULKISIVU

RUNKO

KIVIJALKA

YLEISIMMAT MATERIAALIT OVAT: luonnonkivi, lohkokivi, betoni, tiili, betonielementti, lauta,

hirsi, paneeli, rappaus, kivilevy, pire, huopa, pclti, tili.




7. Tee kobde tutuksi

Kulttuurihistoriallisesti arvokkaat kohteet siiilyvit parhaiten, jos ne ovat tuttuja meille kaikille. Pol-
kutehtivien jilkeen on hyvi koota yhteen rakennuskohteen tutkimustieto ja jakaa tietoa kulttuuriym-
piristosti asukkaille, koulun oppilaille seki ympiriston suunnittelijoille. Yhdessi tutkituista kohteis-

ta tulee liheisii paikkoja. Kun tunnet ympiristési, tiedit kuka olet, misti tulet ja minne menet.
7.1 ARVOSTA YMPARISTOASI

AIDINKIELI JA KUVATAIDE

1. Pohtikaa miksi ympiristén hoitaminen ja tutkiminen on tirked? Millaiset kohteet ovat arvokkai-

ta kylin asukkaille ja erityisesti lapsille seki nuorille?

o 'Tehkii lihialueen arvokkaista kohteista julkaistavaksi oma suojelulistanne. Valokuvatkaa tai
nimetkii kohteet, kirjoittakaa niiden suojeluperuste.

o Perhe, koti, asuinalue, kyla tai kaupunki, maa ja maapallo; ovatko kaikki yhti arvokkaita?

o Miti mielestinne tarkoittaa seuraava lainaus:

”Nykyaika on menneisyyden perillinen ja jittid perintonsi tulevaisuudelle”.

(Zachris Topelius)
Yhessii tutkituista kohteista tulee kadkille liheisici pakkoja!

2. Kootkaa tutkimusaineisto kulttuuripolun tehtivisti tai *tehtivi rakennustutkijana” aineistosta.
Kootkaa niiyttely esim. ympiristélaatikoihin, jotka voidaan kuljettaa helposti esille ja esiteltivik-
si. Pohjustakaa piirustukset, kirjoitukset ja valokuvat ensin kartongille. Laatikot voidaan jakaa
seuraavasti: 1. Kultturipolun karttakivat ja historiatiedot (kirjoitukset tai haastattelut), 2. pibapiiridi
esittelevi piirrokset ja valokivat (asemapiirros) ja 3. rakemmspiirustukset. Rakennuspiirustusten laatikon
voit jakaa osiin vililehdilli: ulkoasu (julkisivapiirustukset), sisiasu (pohjapiirustukset) ja yksityis-

kohdat (koristeet ja rakennusmateriaalit).
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7.2 VALMISTA KOKONAISELAMYS

1. Tarvinateatteri iltamiin. Valmistakaa kulttuuripolun tutkimusaineistosta koululle tai seurantalolle

n'ziytelm'ét. Iltamilla voitte keriti rahaa luokkaretkelle. Esittikii draaman keinoin millaisia muu-
toksia olette havainneet kouluympéristéss’:i. Voitte kutsua Paikalle rooleihin eri Vuosikyrnmenilté:
arkkitehdin, koulun entiset opettajat ja oppilaat, keittﬁjiin tai talonmichen. Kun opettaja 1950-lu-
vulta Putkahtaa aikamatkalle nykyiseen kouluunne, voitte haastatella hinti: mitd muutoksia hin
ympiristossi nikee jamiten hiin kokee muutokset? Jiirjesté_kiié mielenkiinnon mukaan myos

kuorolaulua, runonlausuntaa, Voirnisteluesitys ja tanssia musiikilla seki tarjottavaa yleisélle.

. Pevinteinen 3D - draama: kolmiulotteinen maisemamallinnus pOytteatterin tapaan. Valitkaa Mela-

lahden raittimaisema 19oc-luvun alkupuolelta, 50 vuoden takaa tai nykyaj alta.

o Mallin alustaksi sopii poyti. Levittikii pdydille sininen liina kuvaamaan Riistavetti. Nos-
takaa Péydiﬂe lavastetausta. Taustaksi voidaan k':iytt'ziii 1soa Pahvilaatikkoa, jonka yksi sivu
leikataan auki. Taustaan maalataan kyliikeskustan raitti- ja vaarumaisema. Huomioi syvyysvai-
kutelma. Rakennuksia ovat koulu, k'zisityéléisten mokit, kaupat ja Manttu. Maiseman eteen

alustalle tehdaan massasta maastonmuotoja, myﬂy-]a sa.ha SCkZi satama—alue rakennelmineen.

o Rakennuksia voit tehdi Pahvista, savesta tai askartelumassasta.

o Puita voi leikata vaahtomuovista (kostuta ennen leikkaamista) ja virjitd peiteviirilie-
messi. Sivele puut 10Puksi laimennetulla Eri-keeper liuoksella. Puita voi tehdi myos
huovutusvillasta ja tikuista.

° Kéytii malliin myos luonnonmateriaaleja: oksia, heinii, kivii, hiekkaa, ssmmalta jne.

o Herirttiki raitti eloon. Valmistakaa kiisikirjoitus tapahtumasta raitilla ja nukkeja henkilo-

hahmoiksi. Suutarin, rditilin tai kylékoiran voi tehdi rautalangasta ja kipsinauhasta. Maalaa
nuket.
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