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L. Olbettaj&llle

Ympiiristépolun kulttuuriympiiristé—kokonaisuus voidaan sisﬁllyttii%i 5. lk:n historian,
maantiedon, didinkielen, matematiikan ja kuvataiteen opetukseen. Kulttuuriympiiristé—
kokonaisuuden tavoitteena on tarkastella omaa lahiympirist6i itse havainnoiden, tutkien

ja kokeillen kokonaisvaltaisesti eri lihtokohdista eri oppiaineissa.

Ympéristépolku—materiaalia voidaan hy('jdyntiiéi my0s muilla luokka-asteilla sitd soveltaen

ja muunnellen.

S1SALTO:

e kotiseudun ja oman elinympiristén historia

. muistelujen, kirjoitusten, kuvien ja rakennetun ympiriston merkityksien tulkitseminen
o kulttuuriympiristo-kisitteeseen tutustuminen oman toiminnan kautta

e ympiiristén muutosten huomioiminen

o tekstin tuottaminen, suullinen ilmaisu

o kuvataiteessa erilaisten materiaalien yhdistiminen, kierritysmateriaalit

o karttojen tulkitseminen

e geometria, arviointi

LLISAARVO OPETUKSELLE

L'aihiymp'eiristé tarkoittaa siti aluetta, jossa ihminen litkkuu ja eldd piivittiin. Se muuttuu
ihmiselle ajan myo6ti niin itsestdin selviksi, ettei sen erityispiirteiti endi erota. Rakennet-
tu ympirist on pitkiikiisti ja se on niikyvi osa koko kulttuuriperintéa. Kulttuuriympiris-
t6ssi nikyy ajallinen kerroksellisuus aikaan sidottuine arvoineen ja tuon ajallisen jatku-

mon ymmértéminen auttaa meitd nikemiin itsemme osana suurta kulttuuriperintéé.

Lahiympiristén tunteminen lisdi turvallisuuden ja tuttuuden tunnetta seki kasvattaa
yhteenkuuluvuutta ihmisen ja ympiriston vililld. Yhteenkuuluvuus lisii vastuullisuutta
ja halua huolehtia yhteisestd ympiristosti. Kotiseutu niyttaytyy arvokkaana ja tarkeini

paikkana ja asiana ihmisen elimissi.

Ymp'ziristépolun havainnointi- ja tutkimistehtivilld pyritéiéin lisiimiin oppilaiden kyky'éi
nihdi ja katsoa omaa lihiympirist6din ja sen erityispiirteiti sekid hahmottaa ympiris-
t6n ajallinen kerroksellisuus. > 7Tidlli on asunut ihmisic myds ennen minua.” Tavoitteena on
kasvattaa oppilaiden arvostusta lihiympiristéian kohtaan ja tukea vuorovaikutussuhteen

syntymisti oppilaan ja ympiriston vilille.



L. Olbettaj&tlle

TEHTAVAT

Opettaja voi valikoida tehtivisti omalle luokalleen sopivimmat ja yhdistella niiti myds
muuhun opetukseen. Oppilaita kannustetaan omaan havainnointiin, pohdiskeluun, tutki-

miseen ja kriittiseen ajatteluun. Oikeaa tai viirii ajatusta, vastausta tai tuotosta ei ole!

Kulttuuriympiriston kisittely kannattaa aloittaa virittaytymistehtivien avulla, jotka
johdattelevat oppilaat aihealueeseen. Niissi tarkastellaan kulttuuriympirist6a aistien

ja tunteiden avulla. Virittaytymistehtivit herkistivit ja motivoivat seki oppilaat ettd
opettajan uuteen asiaan. Niiden tavoitteena on antaa kisiteltavisti aiheesta omakohtainen
tunnekokemus ja elimys ja tukea tiedon omaksumista. Aisti- ja tunnetehtivit helpottavat
ympiriston arviointia, jisentimisti ja niiden avulla voidaan kokea tuttu ympiristé uudella

tavalla.

Draamaleikki on my®s erdanlainen virittdytymistehtiva kulttuuriympiristéaiheeseen,
mutta metodia voidaan kiyttii my6s syventimiin aikaisemmin opittua tietoa. Draaman
avulla voidaan tuoda esille tunnepitoisia asioita ja kisitelld vaikeampia merkityksii ja

ajatuksia.

Rakentelu- ja suunnittelutehtivir seka karttatehtivit kehittivit ja tukevat oppilaan
avaruudellista hahmottamista. Hahmottaminen myés auttaa oivaltamaan ympiristén ja
ihmisen mittasuhteita. Rakennuksen tutkiminen auttaa kiinnittimiin huomiota rakennet-

tuun ympirist6on yleisesti ja tulkitsemaan sithen liittyvid merkityksii.

Tehtivit, jotka liittyv'zit olemassa olevien asioiden arvioimiseen, kritiikkiin ja uusien ehdo-
tusten suunnitteluun kehittivit oppilaan kykyi vaikuttaa omaan ympiristoonsi. Oppi-
laalla on mahdollisuus arvioida ja arvottaa ympiristodin ja niin jittaa oma jalanjilkensi

kulttuuriympiristoon seuraavien sukupolvien arvioitavaksi.

Elimyksellisti polkua omaan kulttuuriympiristoén!



2. Hiltulanlabden /{ulttuuriymlbdristé} Kotvumiki - Vanuvuori

Koivumaki - VANUVUORI

Koivumien kartanon ja Hiltulanlahden koulun vilisen alueen tarkastelu.

e ¢ o
\ A\
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Hiltulanlahden alueen kokonaisuus muodostuu vanhojen rakennusten ja viljelysten muo-
dostamasta kulttuurimaisemasta. Niiden viliin jii maisemassa hyvin tirkeini tekijini

kapea lahti.

Vehmersalmen suuntaan vievilti maantielti avautuva nikymi paljastaa pilkottavan veden

ja taustalla mahtavana kohoavan Vanuvuoren, jotka tuovat vaihtelua viljelysmaisemaan.

Matkusjirven kohdalla on maisemallisesti merkittivi alava painanne, joka korostaa Koi-

Havupuuston sankasti peittimi Vanuvuori, Joka kohoaa korkeimmillaan yli 150
vumien kartanon nﬁkyvyyttii. metrid Kallaveden pinnan ylipuolelle, on maiseman kaikkein hallitsevin tekle



2. Hiltulanlabden /{ulttuuriymlbdristé} Kotvumiki - Vanuvuori

Hiltulanlahteen muodostui sen edullisen sijainnin takia sotilasvirkatalojen keskittymi:
a) Jokela tai Kulla (nykyinen Sormula)
b) vinrikin virkatalo Isotalo (Rautamiki)

ja kersantin virkatalo Korsumiiki.

Tilojen rakennuskanta on suureksi osaksi uudistunut, mutta vanhojakin rakennuksia on
jiljelld. Korsumielti on nikoala kauaksi ympiristén Sotkanselille ja Hiltulanlahteen.

[sotalon aitoista yksi on vuodelta 1777 ja myés toinen aitta ja riihi ovat vanhoja.

Hiltulanlahden Koivumiiki (c, d) oli alkujaan uudistalon luontoinen lampuotitila. Sen
nousukausi sijoittuu 18co-luvun alkupuolelle, jolloin sen omisti Gustaf Salonius. Mys-
hemmin Koivumiki siirtyi vuonna 1869 kauppaneuvos Gustaf Raninin omistukseen. Tuu-

hean puuston keskelti pilkottavalle keltaiselle pairakennukselle antaa leimansa paistiin

aumattu korkea taitekatto. Erkkerit ja ikkunat kertovat jugendtyylist.

Koivumien piiiirakennuksen (c) vastapiiti sijaitsee Vanuvuori, josta kerrotaan monia
kansantarinoita. Kartanon nykyinen piiérakennus (c) on pystytetty vuonna 1907. Aitat,

vientupa, liiteri, navetta ja huvimaja ovat vanhempia. Vanhin aitoista lienee vuodelta 179;.

Kauppaneuvos Ranin kohensi kartanon rakennuksia ja aloitti tehokkaan maanviljelyn
uusien oppien mukaisesti. Ranin osti my6s englantilaisia rotulehmii ja ryhtyi harrasta-
maan karjataloutta. Kartanossa oli parhaimmillaan 7o-piinen karja. Omat hevoset veivit

aamuisin maidot, kermat, munat ja muut tuotteet kaupunkiin myytiviksi.

Ranin perusti yksityisen Koivumien kansakoulun kartanon alustalaisten lapsille vuon-
na 1876. Koulu sai oman tilan kiytt66nsi vuonna 1886 Hiltulanlahden Alapihan (e, f)

rakennuksissa. Se oli tarkoitettu Haminalahden, Hiltulanlahden ja Puutossalmen kylien

lapsille, joita oli kouluiissi tuolloin yli 2c0.




2. Hiltulanlabden /{ulttuuriymlbdristé: Kotvumiki - Vanuvuori

Vuonna 1926 koulu muuttui kunnalliseksi Hiltulanlahden kansakouluksi. Tuolloin raken-

nettiin edelleen toiminnassa oleva kivinen koulurakennus (g), joka oli valmistuessaan

varsin nykyaikainen.

Muuttuvaa maisemaa Hiltulanlahdessa.

Muisto maitolaitureiden ajalta.



2. Hiltulanlahden kulttuuriymlbdristé} Koivumdaki - Vanuvuori

KASITTEITA:

Aumakatto:

Aumakatto on kattomalli, jossa myés katon piiédyt muodostavat viettivit lappeet.

Kansantarina:

Kansantarinat ovat siirtyneet henkilslta henkilslle, ajasta toiseen ja paikasta Paikkaan
suullisen kertomisen Viilityksell'ai. Tarinat ovat yleensé syntyneet médrittynd aikana ja
madrityssi paikassa eline liittyvéit johonkin tiettyyn maantieteelliseen paikkaan. Tarinat
voidaan jakaa ryhmiin: uskomustarinat (esim. haltijoista, tontuista ja kummituksista),
varoitustarinat (esim. vaarallisista paikoista ja henkiloisti), historialliset tarinat (asutuksen
syntymisestéi, uhripaikoista), paikallistarinat (esim. vahvat michet, varkaat), sotatarinat

(sotasankarit ja sotatapahtumat).

Kulttuuriympéiristf) ja kulttuurimaisema:

Kulttuuriympéiristf) on kokonaisuus, joka muodostuu yhdyskuntarakenteesta, rakennuk-
sista sisi- ja ulkotiloineen, Pihoista ja Puistoista, teknisista rakenteista kuten kadut, tiet,
sillat, kanavat, sekd muista ihmisten rakentamista kohteista. Myés Viljellyt alueet, vanhat,
arvokkaat kaupunkimetsit ja esimerkiksi esihistorialliset hautaréykkiét ovat kulttuuriym-
Péristéii. Kulttuuriympéiristé on ihmisen muovaamaa maisemaa, joka ilmentii kulttuurin
vaiheita seki ihmisen ja luonnon vuorovaikutusta. Kulttuurimaisema kisittii my0s varsi-

naisesti rakentamattoman, mutta ihmisen muokkaaman maiseman, kuten Vi]jelyalueet.

Lampuoti:

Lampuodit olivat agraarisessa Suomessa maanviljelyyn tarkoitetun koko tilan vuokraajia.

Tissi suhteessa he erosivat torppareista, jotka olivat vuokranneet vain osan vuokrananta-
PP J

jan tilasta tybvastiketta, taksvirkkid vastaan. Mikitupalaiset puolestaan olivat vuokranneet

vain talon, eivit viljelymaata.

Taitekatto eli mansardikatto:
Harjakaton tyyppi, jossa 1appeet taittuvat vield kahdeksi osaksi, kahteen eri kulmaan.

Tilld menetelmalla lappeen alle saadaan osin korkeampaa tilaa kuin harj akatolla.

pd ™
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Lihteet:

o Fagerlund, Bengt 1999: Kuopion legendaariset kauppaneuvokset. Kuopion Isinmaallinen Seura.
o Kuopion kulttuuriympiristé - Strategia ja hoito-ohjeet. Kuopio. 2008.

* Rickki, Helena 2005: Kuopion kaupungin rakennushistoria. Kaupungin

rakentamisvaiheita vuodesta 1875. Kuopion historia 6. Kuopio.

Kuvat:

e Jonna Forsman

o Kaisa-Mari Immonen
e Kari Jimsén

 Merja Marin

o Tarja Martikainen



3.Writtdytymiste]otdw’it: aistit ja eld’mykset ]{&'iyttoon

3 1 OLETKO KARTALLA? FELINPIIRI MIELIKUVISSA.: 3. Lopuksi havainnoi valitsemaasi paikkaa nikéaistin avulla:

o kirjaa ylés mitd niet: rakennukset, puistot, puut, pensaat, istutukset ym.
. ) : . . o onko paikka esim. ahdas/avoin, yksitoikkoinen/monipuolinen, koristeellinen/
1. Etsi oman asuinalueesi kartta esim. netisti
: : ) yksinkertainen, ruma/kaunis, tylsi/kiinnostava? Voit tehdi tehtivin parin kanssa.
o merkitse kartalle kotitalosi
o merkitse rastein sinulle tirkeitd Paikkoja esim. puistoja, metsialueita, kavereiden koteja,
A . A . oo ) ) 4. Mieti, vaikuttiko muiden aistien kiytté nikoaistihavainnointiin?
skeittipaikkoja, pihoja, joissa vietit vapaa-aikaasi
° raj aa kartalle alue, jolla litkut péivittéin. Niin olet rajannut oman elinpiirisi
2. Merkitse omalla elinpiirialueella paikkoja, jotka koet viiee
3.3 VALOISAA — PIMEAA
a) Viihtyisiksi . o ] ) . o
/ 1. Kokeile, miltd oma huone tai luokkahuone niyttaa pimeissa. Miti tapahtuu vireille,
b) epéiv1ihtyisiksi . o ) ) ) )
muodoille, varjoille? Miten mittasuhteet muuttuvat? Milti huone vaikuttaa?
¢) vaarallisiksi

2. Mitii taskulamppu saa aikaan pimeissi huoneessa?
3. Vertaa omia merkintojisi muiden oppilaiden merkint6ihin. Voitte monistaa kartan

kalvolle. Merkitsemilli sithen kaikkien oppilaiden Paikat’ niette kaikkien oppilaiden 3. Mitd muille aisteille kuin nikéaisti tapahtuu? Miti d4nii kuulet tai mitd Valoja niet?

viihtyisiksi, epaviihtyisiksi ja vaarallisiksi kokemat paikat. ) ) T . T .
Y P Y J P 4. Kuvita oma huone tai luokkahuone pimeiissi raapekartongille terivilli tikulla tai esim.

naulan pailld raaputtamalla. Kartongin asemasta voit myés virittad ensin tavallisen pii-
3.2 AISTIT KAYTTOON! AISTIRETKELLA LAHIYMPARISTOSSA: . . R T T TP T T ..
rustuspaperin tummaksi puuvirilli tai 6ljyliiduilla ja raaputtaa sithen kuvan.
. Valitse koulun lihiympiristosti joku paikka ja havainnoi ympiiristéi hetken aikaa silmit kiinni:
e miti luonnon 4inia ja ihmisen aikaansaamia inii (esim. litkenne, rakennustyémaa) kuulet?
¢ onko paikka meluisa vai hiljainen?
e ovatko dinet miellyttivii vai epamiellyttavia?

° kirjaa ddnimaailma ylés. Voit tehdi tehtivin parin kanssa

2. Sulje silmiisi hetkeksi ja havainnoi samaa paikkaa myos hajuaistin avulla:
e miti haistat?
o ovatko hajut miellyttavid vai epamiellytavid?

e kirjaa hajumaailma ylés. Voit tehdi tehtivin parin kanssa



4. Historian ja maantiedon tehtavit

Siirtykii luokan kanssa ulos vanhan Vitostien varteen tarkastelemaan Hiltulanlahden 4 ) MarsoMA HALTUUN

kulttuurimaisemaa.

Ota valokuvia tai luonnostele paperille nékymiéi Koivumien kartanolta koululle piiin ja

koululta kartanolle Péiin.

Vertaile seuraavalla sivulla olevia valokuvia 1920-luvulta ja uusia ottamiasi kuvia tai

piirtimiisi luonnoksia:

1. Miten maisema on muuttunut?
e tiesto

o tekniikka

o rakennukset

e pellot

o viljelys
4.1 KESKUSTELUNAIHEITA: 2. Mlitka tekijit ovat vaikuttaneet maiseman muuttumiseen?
o Miki on kulttuurimaisema? 3. Miten elinkeinot ovat nikyneet maisemassa? Kuinka ne nikyvit nyt?
e Miten maisemassa néikyy ihmisen vaikutus? 4. Kuinka arvelet maiseman muuttuvan tulevaisuudessa? Miksi?

e Mitki ovat maiseman yksityiskohtia, jotka tuovat maisemaan rytmii, virii,

kiinnostavuutta ym.?
o Mitki ovat maiseman hﬁiriétekijéiti?

o Millaisena oppilaat nikevit maiseman 100 vuoden paisti? Kuinka he itse voivat

vaikuttaa maiseman muotoutumiseen?

e Onko Vitostie jonkun oppilaan koulureitti? Millaisena oppilas kokee reitin?

Vaaralliset paikat, turvalliset paikat?

o Millainen on alueen dinimaailma?

10



4. Historian ja maantiedon tehtavit

Koivumien kartanon ohi kulkeva maantie seki Kallaveden Hiltulanlahti 1920-luvulla. Koivumiien kartanon rakennuksia fa viljelyksid Hiltulanlahden rannassa mien paalti

Kuopion kulttuurihistoriallinen museo kuvattuina 1920-1uvulla. Vasemma 12. Vanuvuori.

Kuopion kulttuurihistoriallinen museo

11



4. Historian ja maantiedon tehtavit

4.3 RAKENNUKSEN ANATOMIAA. INVENTOI KOULURAKENNUKSESI

1. Hiltulanlahden koulu valmistui vuonna 1926. Kivinen koulu oli valmistuessaan

nykyaikainen.

Tutki kouluasi ulkoa piin. Koska koulu on varsin isokokoinen, voi halutessasi tutkia

esim. rakennuksen paria sivua.
2. K'ziytii apunasi oheista rakennusinventointilomaketta ja tdyti se.

Kiinniti huomiota rakennuksen
e julkisivuun

e kattorakenteeseen

e vuoraukseen

o ikkuna- ja ovijakoon

o sokkeliin

o yksityiskohtiin

3. Tutki my6s koulurakennusta ympiroivi piha-alue

o kuinka rakennus sijoittuu tontille?

e miti muita rakennuksia, katoksia tms. tontilla on?

o kuinka tontti on rajattu/aidattu?

e miten tontin pinnanmuodot on huomioitu?

o miten koulun piha-alueella on huomioitu sen kayteijir?

e miti muutoksia toivoisit koulun pihalle?

12



Kourun niMmr TAYTTAIA

Pirvays R AKENNUSKOHTEEN INVENTOINTI
LAANI INVENTOINNIN KOHDE, OSOITE
Kunta

KaupungiNnosa Parvays

JuLkistvumuobor Karromuobor

[kxuNA - JA OvIJAKO YKSITYISKOHTIA
RAKENNUSOSIEN MATERIAALIT VARIT

SOKKELI
SEINAT
KorisTeEosAT
IkkuNAT
OvEeT

VESIKATTO

PiHA-ALUE JA YMPARISTO

3




4. Historian ja maantiedon tebtduvit

4.4 KARTTATEHTAVA

Tutki oheista karttaa vuodelta 1971:

e Miti tuttuja paikkoja loydar?

 Miten kartta on muuttunut nykypiiviin mennessi?
rakennukset, tiet ym.

o Loyditké oman kotitalosi tai koulusi kartasta?

Peruskartta "

14



5. Kuvataiteen ja arkkitehtuurin tebtdvit

5.1 Luokasta RAKENNUSTYC.)MAA, PAHVISTA KOULURAKENNUS 5.3 SUUNNITTELE OMA YKSITYISKOHTA (DETALJI)

1. Rakenna pienoismalli omasta koulustasi Pahvin piélle. 1. Etsi koulurakennuksestasi jokin sinua kiinnostava yksityiskohta tai erityinen koriste.

o Hahmottele rakennus ensin paperille.

o Rakennuksen voit tehdi Pahvista, tikuista, vanhoista purkeista ym. kierriitysmateriaaleista. 2. Tee oma tulkintasi yksityiskohdasta tai koristeesta tai suunnittele kokonaan uusi,
o Huomioi rakennuksen ovet, ikkunat, piiput ja yksityiskohdat. sinua Puhutteleva detalji, joka sopisi koulurakennuksen tyy]iin.
2. Jos sinulla on aikaa, kokoa koulun ympérille myos Piha-alue. 3. Voit suunnitella jatkoa ja muuta soveltavaa kéyttéii koristeelle

tai yksityiskohda]le esim. koulun huonekaluissa, astioissa ym.

3. Kootkaa luokkaan néyttely pienoismalleista.

5.2 UNELMIEN KOULUPIHA 5.4 M AISEMA PIENOISKOOSSA:

1. Millaisesta koulupihasta haaveilet? Kiyti mielikuvitustasi, rajoja ei ole! 1. Tutustuttuasi Koivumiki-Vanuvuori-kulttuuriympiristoon, piirrd muistisi mukaan

ilmakuva Koivumien-Hiltulanlahden koulun vilisesti alueesta.

2. Piirri isolle voimapaperi]le unelmiesi koulupiha tai rakenna siitid Pienoismalli e Merkitse Piirrokseen rakennukset, tiet, vesistot, metsit ja PCHOD Tarkista piirroksesi
hysdyntien luonnon- ja kierriitysmateriaalej a. alueen kartasta.
3. Kootkaa luokkaan niyttely piirroksista ja pienoismalleista. 2. Rakenna koko luokan yhteistyoni maisemapienoismalli Koivumiki-Vanuvuori-alueelta.

e Pienoismalli voidaan tehdi paperimassasta muotoillen ja muusta
kierritysmateriaalista kooten.
o Luokka jakaantuu ryhmiin, joissa tyéstetiin pienoismallin pohjaa,

kasvillisuutta, rakennuksia ym.

15



6. Historian ja

DRAAMALEIKKI: JUHLAT KARTANOSSA

Kuopiolainen kauppaneuvos, tukkukauppias, tehtailija ja laivanvarustaja Gustaf Ranin
oli nékyvii henkils kaupungin liike-elamassi. Ranin harjoitti kaupankéyntié, laivanvarus-
tusta, panimo- ja myllyteollisuutta. Hin oli mukana perustamassa kaupunkiin Pankkia,

kou]uja ja avusti erilaisia kulttuurihankkeita.

Ranin osti Koivumien tilan Perheelleen kesiinviettopaikaksi vuonna 1869. Ranin pani
suuren maatilansa tuottamaan erilaisia elintarvikkeita ja vihitellen koko Perhe muutti

pysyvisti Koivumikeen.

Koivumaiessi juhlittiin Gust. Raninin kauppahuoneen 50-vuotispiivid 10.8.1890. Juhlista
kerrotaan seuraavaa: ]uhlapéiviiné sunnuntaina liksi Kuopiosta juhlajuna tiynnd juh]a-
viked: kutsuvieraita, kauppaneuvoksen ystévi'ai, konttorihenkilokuntaa, Perheenjésenié.
Rautatie oli saavuttanut Kuopion edelliseni vuonna. Héyryveturi puhalsi léhtévihellyk-
sen Kuopion uudella rautatieasemalla. Juhlajuna veti parhaimpiinsa pukeutuneet vieraat
Pitkialahden asemalle, josta siirryttiin juhlalaivaan, joka vel juhlakansan perille kartanon
rantaan. Kuopion Pataljoonan soittokunta oli soittanut koko laivamatkan ajan ja jatkoi
vield juhlapaikalla. Kartanossa juhla jatkoi kestitykselléi, jonka madrissi el tingitty. Seu-
raavana tiistaina Raninin liikkeiden, tehdaslaitosten ja Varastojen tyéntekijéille ja heidin
Perheilleen jérjestettiin samanlainen juhla syémisen, juhlapuheiden, musiikin ja tanssin

merkeissi.

ai
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dinkielen tebtdvi

1. Etsi tietoa Suomen kartanoista kirjallisuudesta ja/tai internetisti.

2. Miti kartanolla tarkoitetaan?

3. Millaisia henkil6iti kartanoissa on asunut?

4. Millaisia t6iti ja ammatteja kartanossa on ollut?

5. Millaista elimii kartanoissa on vietetty?

6. Jirjestikad luokan kesken juhlat Koivumien tyyliin, joissa yksi on itse Gustav Ranin,
osa on Raninin perhetti, vieraita, soittokuntaa, kartanon henkilskuntaa. Suunnitelkaa

ohjelma, tarjoilut, vaatetus.

7. Vaihtochtoisesti voitte suunnitella kutsun kartanon juhliin, kirjoittaa juhlista tarinan

tai kirjeen tai maalata kuvataidetunnilla yhteisen freskon juhlista suurelle paperille.

VINKKEJA JA TUTUSTUMISKOHTEITA:
Raninin perheen kiytossi ollut salin biedermeier-tyylinen kalusto on esilli Kuopion kort-

telimuseon 2. rakennuksen siityliiskodissa. Os. Kirkkokatu 22!

Raninin myllytoiminnasta muistuttavat Kuopion satamassa sijaitsevat 18co-luvun lopun

punatiiliset tehdasrakennukset.



7. Aidinkielen tebtivit

7.1 TorTA JA TARUA

Vanuvuoreen 1iittyy erilaisia kansantarinoita. Haastattele kotona vanhempiasi, isovan-
hempiasi, naapureitasi tai jotakuta, joka on asunut Hiltulanlahdessa ja muistaa jonkun

Vanuvuoreen liittyviin tarinan.
Opettele tarina ja kerro se luokkatovereillesi.

Jos sinulla ei ole mahdollista saada Vanuvuoreen 1iittyviié tarinaa, keksi oma kansantari-
nasi ja kerro se luokkatovereillesi! Tarina voi olla kummitusjuttu, varoitustarina, sotasan-
karitarina tms. Muista, ettd kansantarina on suullinen ja levidi suusta suuhun eli sitd ei

kirjoiteta muistiin. Sen vuoksi tarina muuttuu aikojen myotd.
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7.2 LEHDET KIRJOITTAVAT

1. Ota selvii, mitd Hiltulanlahdesta kirjoitetaan paikallisissa lehdissi (sanomalehti,

ilmaisjakelulehdet) tal internetin keskustelupalstoilla.

Miti alueelle suunnitellaan? Kuinka ihmiset ovat ottaneet kantaa suunnitelmiin alueen

tiiydennysrakentamisesta?

2. Kirjoita luokkasi kanssa yhteinen mielipidejuttu sanomalehden tai ilmaisj akelulehden

y]eisénosastoon.



8. Matematitkan tebtdvit

8.1 Mi1TTOJA JA TAULUKOITA 8.2 GEOMETRIAN METSASTYS
1. Mittaa ajallisesti koulumatkasi kotoa koululle kivellen ja Pyéré]lii tai linja-autolla. 1. Arvioi koulurakennuksen pituutta, 1eveyttii, korkeutta n. 1 metrin tarkkuudella
Voit mitata koulumatkasi my0s askelmittarin avulla, jos kodistasi léytyy sellainen. o laske arvioidesi Pohj alta rakennuksen pinta-ala, huomioi rakennuksen eri kerrokset

o laske rakennuksen tilavuus
2. Piirrd koulumatkoistasi aikataulukko, johon merkitset kéiytetyn ajan/ askeleet ja eri reitit
esim. Pylviiin. Viriti pylvii'étt erivirisiksi. 2. Etsi tutkimastasi rakennuksesta erikoisia muotoja, kolmioita, nelikulmioita.

Arvioi niiden mitat ja laske arvioidesi pohjalta niiden Pinta-ala.
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