BLENDER
HARJOITUS 7

VESISIMULAATIO
Katso video ja tee samaan tahtiin asiat valilla keskeyttden videon esitys.

http://www.youtube.com/watch?NR=1&feature=endscreen&v=vDY4wDtxqg 0

Tassa vahan opastusta eri toiminnoista.

- suurenna kuutiota painamalla ensin S-Kirjainta.

- muuta kuutio rautalankakuvaksi (wireframe)

- lis&4 toinen kuutio (cube) valilyontia apuna kéyttaen

- muuta sisempi kuutio olemaan nestetta alla olevien asetusten mukaan
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http://www.youtube.com/watch?NR=1&feature=endscreen&v=vDY4wDtxg_0

- valitse ulompi kuutio olemaan domain, katso alla olevan kuvan valikoita
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paina BAKE —painiketta ja katso miten kuva muodostuu pikkuhiljaa (koneen teho nékyy
t4ssa)

saat nesteestd pehmedanpaa laittamalla paalle Set Smooth alla olevista kuvan valikoista
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katso simulaatio (Alt + A)

keskeytd nestesimulaatio jossain kohtaa painamalla ESC —néppainta
katso kuva renderoimalla se ylavalikosta Render tai painamalla F12
Tallenna kuva painamalla F3 ja valitse kansio ja nimi kuvalle.




- kdy muuttamassa veden vari siniseksi, muuta my6s kuvan taustan varia.

- katso simulaatio (Alt + A)
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- poista sisempi (yliméarédinen) kuutio ja katso simulaatio uudelleen.
- kamera hyvaan asentoon.
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- simulaatio palautuu aina alkuperaiseksi kuutioksi
- Tallenna simulaatio blend —tiedostoksi ja laheta se seka pari simulaatiosta
tallentamaasi kuvaa.

- Renderoi animaatio (250 kuvaa) ja tee siita gif -animaatio.
- Jos on aikaa, tee animaatio joillakin muilla muodoilla.



