Funktio on koodin osa, jota voidaan kutsua (eli ajaa)
muualta koodista

Funktiolle annetaan syote (argumentti)
Funktio palauttaa tuloksen (return)

Joissakin ohjelmointikielissa funktioita kutsutaan
metodelksi

PHP:ssa ja Javassa on monia valmiita funktioita,
mutta myos omia funktioita voli tehda




* PHP:ssa funktio esitellaan koodirivilla ...Javassa

- function funktionNimi ($syote)
- public static tietotyyppi funktionNimi (tietotyyppi syote)

» Sydétteitd voi olla useita: funktionNimi ( String teksti, int luku )
» Taman jalkeen annetaan aaltosulkeissa funktion koodi
- {

echo "Syotit arvon " . S$syote;

}

* Ylla oleva ei itsekseen tee mitaan, vaan funktiota pitdd kutsua:
funktionNimi ("Terve") ;
funktionNimi (4) ;

» Nama kaksi kutsua aiheuttaisivat seuraavan tulosteen (huomaa, luku annetaan ilman lainausmerkkej&; miksi tulostuvat
perakkain?):

- Sydtit arvon TerveSyodotit arvon 4

» Javassa tosin kay niin, etta toinen tulostus epéonnistuu. Muuttujan tietotyyppi pitaa maaritella:
public void funktionnimi ( String syote )




* Usein halutaan, etta funktio tekee sydtteille jotain ja antaa lopputuloksen takaisin

» Halutaan vaikkapa, etta lukuun halutaan lisata luku 2:
- S$luku = Sluku + 2;
» Tehdaan lisdéa kaksi -funktio ja kutsutaan sita:

- public static void lisaaKaksi (int luku)
{
luku = luku + 2;
t

public static void main ( String[] args )

{
int luku = 1;
System.out.println( luku );
lisaaKaksi (luku) ;
System.out.println( luku );

* Ylla oleva tulostaa (miksi?):




« Korjataan koodia niin, etta funktio palauttaa laskunsa tuloksen:

public static int lisaaKaksi (int syote)
{

syote = syote + 2;

return syote;

}

public static void main ( String[] args )

{
int luku = 1;
System.out.println( luku );
lisaaKaksi (1luku) ;
System.out.println( luku );

* Ylla oleva tulostaa taas nain (miksi?):



» Korjataan koodia niin, etta funktion paluuarvoa kaytetaan:

public static int lisaaKaksi (int syote)
{

syote = syote + 2;

return syote;

}

public static void main ( String[] args )

{
int luku = 1;
System.out.println( luku );
luku = lisaaKaksi (luku);

System.out.println( luku );

* Ylla oleva tulostaa:



 Funktiolle voidaan antaa monta syotetta:

- public static double keskiarvo (double syotel, double
syote?2, double syote3)

{
double keskiarvo = (syotel + syote2 + syote3) / 3;

return keskiarvo;

}

System.out.println( keskiarvo (4, 6, 2) );

* Ylla oleva tulostaa:
3
» Funktio Math.round(pyoristettava) pyoristaa liukuluvun:

- System.out.prinln( Math.round(5.343) ); tulostaa 5



« Tama funktio pyytaa kayttajalta rivin tekstia (voi olla numeroita tai kirjain):

public static String lueRivi (String kysymys)
{

String line;

System.out.println( kysymys );

. korjattava

return line;

» Funktiota kutsutaan koodissa seuraavasti, jolloin muuttujaan tallentuu kayttajan kirjoittama
rvi:

- muuttuja = lueRivi("Kirjoilita ja paina ENTER: ");



» Ohjelmointitehtaviin: http://writecodeonline.com/php/ ja USB-Linux

1. Kirjoita funktio, jolle annetaan syotteena nimi ja joka tervehtii: "Moi, Mika!”
(nimen paikalla tietysti sy6tteena tuleva nimi)

2. Tee funktioon muutos: jos syote on oma nimesi, tulosteena on toisenlainen
tervehdys (vaikka "Hei, Julle!”).

3. Kirjoita funktio, joka laskee neljan luvun summan. Tulosta summa.

4. Kirjoita funktio, joka kertoo, kumpi kahdesta annetusta luvusta on pienempi:
System.out.printin( pienin(5, 7) );

5. Tee kaksi funktiota: summa w.. ja Keskiarvo w s us.,. FUNKtIOSSA keskiarvo,
kutsu funktiota summa. Molemmille funktioille annetaan nelja syoétetta.

6. Kokeile eri merkkijonojen (tekstia, esim: String teksti = "Moi moi") kanssa, mita
seuraavat valmiit Javan funktiot tulostavat:

teksti.length();  teskti.charAt(2); teskti.indexOf(‘0");


http://writecodeonline.com/php/
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