Ohjelmien kaytto (GeoGebra)

GeoGebra
- Kaytettavissa, jos on tutkittava maariteltya funktiota (Esim. o (t) =vo +at )

- Kirjoita tehtavassa maaritelty funktio Geogebran Algebra-ikkunan syéttokenttaan. Tata funktiota vastaava kuvaaja muodostuu
piirtoalueelle.

- X- ja y-akselien suureet ja yksikét voi muuttaa piirtoalueen asetuksista.
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Graafinen derivointi
- Paikan kuvaajasta voidaan (t,x) laskea nopeus
- Tasaisessa liikkeessa nopeus on vakio, ja laskettavissa ilman ohjelmia
- Nopeuden kuvaajasta (,v) voidaan laskea kiihtyvyys
- Tasaisesti kiihtyvassa liikkeessa kiihtyvyys on vakio, ja laskettavissa ilman ohjelmia.

-Kuvaajan fysikaalinen kulmakerroin tietyssa pisteessa voidaan laskea ohjelman (GeoGebra) awulla:
1. Merkitse piste kuvaajaan.

2. Valitse toiminnoista "Tangentit", ja sitten valitse seka piste ettad kuvaaja.
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3. Valitse kulmakerroin, ja sitten valitse &sken luotu suora (tangentti).
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47\1yt koordinaatistosta nakyy kuvaajan tangentin kulmakerroin kyseisessa kuvaajan pisteessa.
- Jos kyseessa on paikan kuvaaja, niin tama kulmakerroin edustaa nopeutta.

- Jos kyseessa on nopeuden kuvaaja, niin tdma kulmakerroin edustaa kiihtyvyytta. (Kuvassa siis a = 0.24 EQ
S



Graafinen integrointi
- Nopeuden ja ajan koordinaatistosta (t,v) voidaan laskea kuljettu matka.
-Kuljettu matka on kuvaajan ja x-akselin (aika) véliin jadvan alueen fysikaalinen pinta-ala
- Voiman ja ajan koordinaatistosta (F,t) voidaan laskea impulssi.
-Impulssi on kuvaajan ja x-akselin (aika) valiin jadvan alueen fysikaalinen pinta-ala
- Fysikaalinen pinta-ala voidaan laskea ohjelman (Geogebra) awulla.
- Valitse Geogebrasta "Funktion analysointi", ja valitse piirtoalueella oleva kuvaaja.
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-Funktion analysoinnissa Integraali on valilld [z, ,..] laskettu integraali, eli kuvaajan ja x-akselin valiin jadvan alueen

fysikaalinen pinta-ala.



