23.11.2015

Kouvala.

TVT-ryhman tapaaminen
19.11.2015 Kouvolan yhteiskoulu

192015 | Rikka Jarvinen

Agenda

1. Keedaus - algoritminen ajattelu
Terveiset "Kiinnostaako koodaus” —
tapahtumasta (Riikka)
Legorobotti-esittely klo 15.

2. Oppilaiden TVT-osaaminen uudessa

OPS:ssa, ryhmatyo (Lea)

3. Opettajien tadydennyskoulutustarpeet

Kouvala.

23112015 | RikkaJarvinen

Ohjelmoinnin perusteita

Ongelman purkaminen osiin
-erilaiset ratkaisutehtavat
-looginen paattely

Kaavojen tunnistaminen
-Kaavojen ja saéntéjen
tunnistaminen

-Tarkkojen ohjeiden antaminen

Algoritmien luominen
-Yksinkertainen ohje miten
tehtava suoritetaan
-Suoritusjarjestys ja
kokonaisuuden hahmottaminen

Ratkaisun yleistaminen
- Missd voin hyoédyntaa
oppimaani

Paritehtava- piirra kuvio

+ Toisella kyna ja paperia,
kaanny selka taululle pain

* Yritd saada kaveri piirtamaan
kuvio mahdollisimman lyhyiden
ohjeiden mukaan

Kouvala.

23112015 | Rikka Jarvinen

Kouvala.

23112015 | Lisaa nimk:Lisaa yla- ja alawnriste 4

Kouvala.

23112015 | Lisaanimi Lisaa yla- ja alaunriste

Kouvala.

23112015 | Lisa nimiLisaayla-ja alawniste .



https://drive.google.com/folderview?id=0B-hr-Swac-IQUU1CRmFOWHlBaGM&usp=sharing

23.11.2015

Loogiset palat

Laita palat niin, etté vain yksi ominaisuus muuttuu
(v éri, koko, muoto, reidllisyys). Aloita
ensimmaisesta rivista.

Bee Bot

Ohjaa robotti paikasta A
paikkaan B. Liita esim.
matematiikaa mukaan.

Sarjoittaminen
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Visuaaliset ohjelmointiympéristot
< Scratch Junior (Appstore, Google play)

‘ « Scratch (selain)

4
[ https://studio.code.org/ (koodaustunti, kurssit
\(t aloittelijoille)
& .

Helppo—nappaajaraahaa
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Sphero-élypallo

 Sphero-esittely (SMK)
+ Kiertava paketti (12kpl) tulos
3-6lk

Useita ilmaisia sovelluksia,
joilla ohjataan
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KOODIAAPINEN: Miten aloittaisit
ohjelmoinnin opetuksenluokassa?

< Aloittaisin seuraajohtajaa-leikilla

« Piirtely jarakentelutoisen ohjeen mukaan

« ScratchJR

« Sokkoleikki: toisellasiiméatpiilotettunajatoinen ohjaauuteen
paikkaan

« Oppilasrobottilattiaruudukolla: ohjaa kaveri paikasta A paikkaan B

« https//peda.net/kouvola/tvt/ -> vinkkeja/ohjelmointi jakoodaus
« http://koodiaapinen.fi/ (verkkokoulutukseen mukaan, myos kevaalld)



https://scratch.mit.edu/
https://studio.code.org/
https://peda.net/kouvola/tvt/vinkkej%C3%A4/ojk/v%C3%A4lineet
https://peda.net/kouvola/tvt/
http://koodiaapinen.fi/

