Oppilaan osaaminen esi- ja
perusopetuksessa

Huoneentaulut tulostettavaksi
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Kéytannon taidot ja oma

tuottaminen

Vastuullisuus ja turvallisuus

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tyoskentely

Vuorovaikutus

Tekniset perustaidot

* tutustuu tietoteknisiin laitteisiin
aikuisen kanssa.

+ o0saa laitteiden perustoiminnot

+ o0saa kayttaa sovelluksia ja selainta

+ o0saa kirjautua tarvittaessa sovelluksiin
ja palveluihin

+ o0saa liittaa ja kéayttaa ohjatusti
tarvittavia oheislaitteita (mm.
kuulokkeet)

+ o0saa keskeisié késitteitd ja symboleita

Vastuullisuus

opettelee tydskentelemadn
vastuullisesti ja noudattaa sdéntoja
tutustuu kuviin liittyviin
tekijanoikeuksiin

harjoittelee hakemaan ja
kayttamaan luvallista materiaalia
osaa ohjatusti arvioida tiedon
luotettavuutta

Tiedonhallinta

* tutustuu aikuisen opastuksella
tiedonhakuun

* harjoittelee kayttaméan hakukonetta
tarkoituksenmukaisella tavalla

* harjoittelee tiedonhallintaan liittyvia
késitteita

 o0saa ohjatusti jasennella tietoa

TVT-OSAAMINEN

Toiminta eri ymparistdissa

» 0saa kayttaa digitaalisia ymparistoja ja
sovelluksia ikatasolle riittavalla tavalla

» 0saa avata ja sulkea sovelluksia ja
liikkua niiden valilla

» o0saa ohjatusti kéyttada digitaalisia
ympérist6ja tehtavien saamiseen ja
palauttamiseen

* harjoittelee hahmottamaan oman
oppimisensa edistymista digitaalisessa
ympéristossa

Turvallisuus

kayttad koulun tai yksikon
tarjoamia digitaalisia ymparist6jé
ohjeiden mukaisesti

osaa yhteiskayttoisten laitteiden
kayttoon liittyvét toimintatavat
tuntee vahvan salasanan
tunnusmerkit

ymmartad ikérajojen merkityksen
ja noudattaa niita

Tutkiva tydskentely

+ tekee havaintoja koulussa tai
paivakodissa seka lahiymparistossa
digitaalisia tutkimusvalineita kayttaen

* tekee pienida tutkimuksia teknologiaa
hyddyntéen

Yhteisollisyys

 kayttad ohjatusti yksikon kaytossa
olevia yhteisollisia digitaalisia
ympaéristoja

* 0Saa Soittaa ja vastata puheluun tai
videopuheluun

» kunnioittaa ja huomioi muita
toimiessaan digitaalisissa
ympaéristoissé

Osallisuus
 o0saa ohjatusti kayttda osallisuutta
edistavaa digitaalista ymparistéa

Tuottaminen

+ o0saa tehdé ohjatusti tuotoksen, jossa on
tekstid, &anté, kuvia ja videokuvaa

+ 0saa kommentoida toisten tuotoksia

* harjoittelee tekstinkasittelyn
perustoimintoja

Ergonomia

osaa saataa nayton kirkkautta ja
aanenvoimakkuutta

harjoittelee terveellisia
tybasentoja

huomioi tyon tauottamisen

Luova tydskentely

+ toteuttaa omia ideoitaan yksin ja
yhdessé toisten kanssa digitaalisissa
ymparistoissa

» kokeilee, keksii, rakentaa ja luo uutta
digitaalisia ymparistja hyddyntéen




1

n <
23
8 ©
o =
4

Ohjelmoinnillinen ajattelu

Looginen ajattelu ja tiedon kasittely

* Jarjestad ja vertailee asioita erilaisten ehtojen
perusteella

* tunnistaa sdédnnénmukaisuuksia

+ tekee havaintoja syy- ja seuraussuhteista

 kertoo valinnoistaan ja havainnoistaan
késitteiden ja konkreettisten valineiden avulla

Tutkiva tydskentely ja
tuottaminen

Ohjelmoidut ympéristot ja

niissa toimiminen

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen

* purkaa tuttuun arjen ilmidon liittyvén
ongelman osiin seka etsii ja kokeile sen
ratkaisuun erilaisia vaihtoehtoja

+ o0saa kertoa ratkaisutavoistaan

Yhteiskehittelyn prosessit

+ esittdd omia ideoitaan, kuuntelee toisia
seka kokeilee ratkaisuja yhdessa ja
vuorottelee eri rooleissa ohjelmointiin
liittyvassa ryhmatydskentelyssé

 kokeilee ohjelmointia mediasiséallon
tuottamisessa (esim. ohjelmoitu tarina)

Ohjelmoitu teknologia elaman eri osa-alueilla

* tunnistaa ja nimedd omasta kokemusmaailmastaan
loytyvaa tietotekniikkaa seké tutustuu robotiikkaan

* kuvailee laitteiden kéyttotarkoituksia ja
toimintaperiaatteita

Ohjelmoinnin kasitteet ja perusrakenteet

+ laatii vaiheittaisia toimintaohjeita kéayttéen
yksinkertaisia komentoja ja toistorakennetta

* tunnistaa ohjeiden tuottamia virhetilanteita ja
kokeilee ratkaisuja niiden korjaamiseen

Luova tuottaminen

« rakentelee erilaisista asioista mallinnuksia
ohjeen mukaisesti seka luovasti omia
ideoitaan toteuttaen

* esittelee ja jakaa ideoitaan toisten kanssa

 tyOstaa ohjatusti tai yhteistydssa muiden
kanssa tarinallisuutta tai pelillisia
elementteja sisaltavéan digitaalisen
tuotoksen animointia tai yksinkertaista
ohjelmointia kédyttden

Ohjelmoidun teknologian vaikutukset arjessa

*  pohtii, millaista tietoa hdnen omasta
toiminnastaan keréatéan digitaalisissa
ymparistoissa

*  ymmartad, ettd keratyt tiedot tallentuvat ja osaa
antaa ainakin yhden esimerkin, mihin
tarkoitukseen hénesta keréttya tietoa voidaan
kayttaa

Kéaytannon taidot

* tutustuu ohjelmointiin ilman digilaitetta leikin
ja toiminnan kautta

« laatii leikillisi& toimintaohjeita, joilla han
ohjaa toista oppilasta, jotakin ohjelmoitavaa
laitetta tai yksittdistd hahmoa jossain
sovelluksessa tai verkkotehtévéssa

Ohjelmointi oppimisen véalineena

* Kkasittelee eri oppiaineissa harjoiteltavia
sisaltoja kayttéen leikillisesti ja kokeillen
ohjelmointiin liittyvia toimintatapoja ja
valineita

* Open tydkalupakki sisaltaa ohjelmointipolkuun ideoita ja ohjeistusta. Se

I6ytyy koulun omalta Peda.net —sivulta.
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Median tulkinta ja arviointi

Median tuottaminen

Toiminta mediaympéristdssa

Mediasisaltojen tulkinta

 tuntee median kasitteen

* 0saa nimetd mediasisaltoja

« ymmartad mediasiséltojen erilaisia
kéyttotarkoituksia (uutinen/viihde)

* jaottelee sisaltoja ohjattuna todenmukaisiin ja
kuvitteellisiin.

* harjoittelee ymmartaméan ja tulkitsemaan kuvaa ja
aaniympaéristoa.

Luova ilmaisu

* rohkaistuu kokeilemaan median tuottamissa yhdessa
toisten kanssa

« laatii ohjattuna yksinkertaisen mediasiséllon, esimerkiksi
digitarinan tai uutiskuvan

 yhdistd4 ohjatusti teksti&, kuvaa, videota tai 4anté

* harjoittelee antamaan ja vastaanottamaan rakentavaa
palautetta

MEDIALUKUTAITO

Median vaikutusten ymmartaminen

* ymmartaa, ettd media voi muovata mielikuvia ja
kasityksia

* tietdd, ettd mediaa kaytetaan vaikuttamiseen

* tunnistaa joitain mediasisélloisséa ilmenevia
vaikuttamisen keinoja, esimerkiksi mainonnassa

Vaikuttaminen

* ilmaisee omia ajatuksiaan mediaa tuottamalla.

* tuottaa ohjatusti yksinkertaisen kantaa ottavan tai
vaikuttamaan pyrkivan mediasiséllon, kuten mainos.

+ kayttad ohjatusti jotain vaikuttamisen keinoa (toistoa,
huumoria)

Turvallisuus

+ kaésittelee turvallista median kayttoa aikuisen kanssa.

* tietdd yksityisyyden ja tietojen suojaamisen
tarkeyden

+ 0saa kertoa, mité asioita voi ja mité ei ole hyvé jakaa
verkossa

* tietdd, kuinka toimia, jos saa verkossa asiattomia
viestejd tai yhteydenottoja tuntemattomilta

» ymmértad kaverisuhteiden luomat ristiriidat
ikdrajojen noudattamisessa ja pohtii tasta
nékokulmasta myods omaa toimintaansa

Media tietolahteena

* 0saa ohjattuna etsid tietoa joistain digitaalisista
mediasisalloistd

 0saa kayttdd mediaa vélineend ympadristoa ja asioita
tutkiessaan

* tutustuu tietoa valittdviin mediasiséltoihin, kuten
uutiset.

+ ymmartaa faktan ja fiktion eron

Tiedon valittdminen

« tarkastelee median todenperaisyytta ja kuvitteellisuutta
oman tuottamisen kautta (esim. green screen)

* esittaa ja valittad ohjattuna I0ytaméaansa tietoa
mediaesityksen kautta luokan digitaalisella alustalla.

* tietdd, ettd toisen tuottamaa tietoa ei voi esittdd omanaan,
ja harjoittelee lahteiden merkitsemista.

* etsii tietoa eri lahteistd ja esittdd 0ytaméansa tietoa jonkin
yksinkertaisen mediasisallon kautta

Vastuullisuus

* ymmartad, milla tavalla eri tilanteissa medialaitteita
on sopivaa kayttaa

* ymmartad, millaisten viestien valittdminen ja
sisaltéjen jakaminen on sopivaa

* tiedostaa, ettéd julkaistuista sisélloista jaa jalki

* Ymmartaa, ettd mediassa on toimittava siten, ettei
aiheuta pahaa mielta

* ei esitd toisen tuotosta omanaan

Min&a median kayttajana

» o0saa kertoa ja keskustella itsedén kiinnostavista
sisélloista

* ymmartaa ja kunnioittaa, ettd on erilaisia
mediamakuja ja tapoja kéyttdd mediaa

Min& median tuottajana

+ |oytaa mielekkaita tapoja tuottaa mediaa

* rohkaistuu median tekemiseen

* ymmartaa, ettd mediateosten mahdolliseen julkaisemiseen
liittyvista asioista tulee keskustella myos aikuisten kanssa
oman ja muiden yksityisyyden ja oikeuksien suojaamiseksi

Hyva vuorovaikutus

* tietdd, millaista on verkossa tapahtuva kiusaaminen,
kuten ryhmista sulkeminen, kuvien ja tietojen
levittdminen ilman lupaa tai perattémien huhujen
kertominen toisista

* tietdd, ettei verkossa saa kiusata ja miten pitaé toimia
kiusaamista kohdatessa

Hyvinvointi

 oppii huomioimaan omaa hyvinvointiaan
mediasisaltojé valitessaan

+ tarkastelee ohjattuna omaa mediankéyttdaan arjessa




Kéytannon tal_dot jaoma Vastuullisuus ja turvallisuus Tledonhallmta"seka tutkiva ja Vuorovaikutus
tuottaminen luova tyoskentely

Tekniset perustaidot Vastuullisuus Tiedonhallinta —
+ ymmartéa digitaalisten ympéristojen ja * kunnioittaa tekijanoikeuksien - harjoittelee etsiméan ja hyodyntamaan | | Y Nteisollisyys
sovellusten k?iyt?_dlognkka}a ) periaatteita o eri lahteistad 10ytdmaénsé tietoa ) o§aa"ka¥ttaa k_oulun
* o0saa kayttad ja liittaa tarvittavia * tutustuu CC- lisenssijarjestelman * ymmartaa, miten verkossa oleva tieto kaytps“sa.o_l_(lew.a_ o
oheislaitteita periaatteisiin on syntynyt yhteisollisia digitaalisia
* tunnistaa yleisimpia tiedostoformaatteja * huomioi ikarajat kayttamissaan « 0saa muokata tuotosta palautteen ymparistoja o
* 0saa siirtaa tiedostoja eri laitteiden ja sovelluksissa ja palveluissa perusteella tarkoituksenmukaisesti
sovellusten valilla o N . harjo!tte_@e lahteiden kayttoa ja niiden - 0saa jasennelli tietoa
. hgrjmtteleg kymmens_ormuarjestelmaaJa merkintaa N _ « osaa tehda tarkennettuja hakuja
pikandppainkomentoja + opettelee arvioimaan tiedon
= Toiminta eri vmparistdissi Iuote_ttavuutta . o . Tutkiva tydskentely Osallisuus
T et )i/taarl)isia N . tunr_ug{aa teknolog!gn kayttoon kuuluvia « osaa suunnitella ja toteuttaa
Z o )i,stkelussgaan tarko%ltulgsenm dkaisesti eettisia kysymyksia _ teknologiaa hyodyntavan, « o0saa kayttaa osallisuutta
S . srfuraa oman oppimisen edistymista * 2;;;’[(“{;;2;2?:2}’52 kehityksen ja yksinkertaisen tutkimuksen tai edis’gé\{éé'l__f_jigitaalista
L B projektin ymparistoa
:E . glsg:i?:lrfggs'zi?sri)?erlllsg(ﬁgfoa digitaalisten T i  o0saa valita sopivan digitaalisen « osallistuu tyoskentelyyn,
wn 0 aristb'ejn i sovellusten valigllla ur.vza\ ISuus . o valineen tutkivaan tydskentelyyn keskusteluun ja
O ymparistojen | * tiedosta oman nettkéyttaytymisensa vaikuttamiseen koulun
) jattamat jalje - o f s
l; Tuottaminen « tunnistaa riskitilanteet digitaalisissa Luova tyoskentely . g;i:%eillgsessa ymparistossa
— * ymméartad kansio- ja tiedostorakenteen ympéristdissd ja kertoo niista aikuiselle  o0saa valita monipuolisesti utuk
+ hallitsee tekstinkasittelyn perusteet « opettelee valitsemaan sisltoja, jotka tarkoituksenmukaisen ympariston vu_(I)r_oval Utrl: s_essi
 0saa tuottaa tekstia eri tarkoituksiin edistavat hyvinvointia tyoskentelylleen i” "’:'Steg_ry ml!en anssa
pilvipalvelussa o mahdollisuuden ymparistossa
* o0saa tehda th_yen e_Iokuvan ja animaation . ymmArtss, ettd samaa salasanaa ei tule
+ 0saa tyOstaa tietoa yhdessa toisten kanssa
. dlglte:al |;s_essa_:0|mmft_gzlr(npe;]r_lsltosslell Ergonomia
osiakaa 1a esitysgrafiikkaonjeimafia » huomioi ergonomian tydskentelyssééan
. esity tsﬁg,, digitaalisesti taulukon ia siits + jaksottaa tyoténsa ja vaihtelee
osaa tehda digitaalisesti taulukon ja siita tybasentoa
kaavion




Ohjelmoinnillinen ajattelu

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Looginen ajattelu ja tiedon kasittely

* Jarjestad, vertailee ja esittaa tietoa
kayttéden kasitteitd ja symboleja

» hahmottaa kokonaisuuksia seka I0ytaa ja
kuvaa asioiden keskindisid yhteyksia ja
syy-seuraussuhteita

Tutkiva tyoskentely ja

tuottaminen

Ohjelmoidut ymparistot ja
niissa toimiminen

Yhteiskehittelyn prosessit

 kuvailee eri tavoin omia ajattelutapojaan,
huomioi muiden nakdkulmia seké tyoskentelee
sitkedsti yhteisen tavoitteen saavuttamiseksi
ohjelmointiprojektissa

Ongelmien ratkaiseminen ja

mallintaminen

+ kayttdd ongelman ratkaisuun erilaisia
tapoja ja ratkaisukaavoja seké kokeilee
luoda niitd myos itse

* arvioi ratkaisuja hyodyntéen jotakin
kriteerid, kuten toimivuus, luettavuus tai
tehokkuus

Ohjelmoinnin kasitteet ja perusrakenteet

. laatii tasmallisia ja yksityiskohtaisia
toimintaohjeita kéayttéen toisto- ja
valintarakenteita

»  etsii ja korjaa virheitd toimintaohjeissa

Luova tuottaminen

* hyddyntaa tuotoksissaan omia havaintoja,
mittauksia ja antureita seké yhdistaa niihin
automaatiota ja robotiikkaa

» jalostaa olemassa olevia ratkaisuja
harjoitellen iteratiivista tydskentelya eli
toistuvaa ideointia, tekemistd, testaamista ja
jatkokehittelya

* tunnistaa animaatioiden ja pelien
ohjelmoinnillisia piirteita seké kokeilee
pelien tekemisté erilaisilla animointi- tai
ohjelmointialustoilla

Ohjelmoitu teknologia elaman eri

osa-alueilla

* havainnoi ohjelmoinnin ja
robotiikan lasndoloa
ympéroivassa yhteiskunnassa

+ o0saa kertoa teknologisten
sovellusten hyddyntdmistavoista
ja toimintaperiaatteista seka
kuvailee niiden merkitysta
omassa elamassaan

Kaytannon taidot

* laatii ja testaa toimintaohjeita ilman
laitteita seka ohjaa ohjelmoitavien
laitteiden toimintaa algoritmeilla

» kayttaa graafista ohjelmointiympéristoa
ja osaa laatia silla oman ohjelman

Ohjelmointi oppimisen véalineena

+ kayttaa ohjelmointiin liittyvia tyoskentelytapoja
ja -vdlineita luovaan ilmaisuun ja omaan
tuottamiseen seka erilaisten ilmididen ja
aiheiden tutkimiseen ja selittdmiseen eri
oppiaineissa ja monialaisissa
oppimisprojekteissa

Ohjelmoidun teknologian

vaikutukset arjessa

+ 0saa kertoa esimerkkeja
kohdennetuista digitaalisista
siséllgista seka tavoista, joilla
niit4d kohdennetaan

* pohtii omaa toimintaansa ja siita
kerdantyvan tiedon kayttoa
digitaalisissa ympéristoissa

* Open tyokalupakki sisaltaa
ohjelmointipolkuun ideoita ja
ohjeistusta. Se loytyy koulun omalta

Peda.net —sivulta.



Median tulkinta ja arviointi

Mediasisaltdjen tulkinta
* tietdd, ettd mediasisalloilla on erilaisia tarkoituksia, kuten

viihdyttava, vaikuttamaan pyrkivé, kaupallinen ja
informaatiota valittdva tarkoitus

harjaantuu kuvien ja ddnimaailman tarkastelussa. Oppilas osaa
tutkia kuvakulmia ja rajauksia tai pohtia musiikin
kayttotarkoitusta esitysyhteydessaan

harjaantuu kerronnallisen sisallon tulkinnassa (juoni, roolit)
tarkastelee ohjatusti ajankohtaisia ikékautta koskettavia
mediailmio6ita ja keskustelee havainnoistaan

Median tuottaminen

Toiminta mediaympaéristossa

Luova ilmaisu

* tuottaa ohjatusti animaation, lyhytelokuvan ja
ohjelmoidun tarinan

* ymmartaa ja sanallistaa tuottamisen eri vaiheita

» 0saa kayttaa taitto-ohjelmaa ja luoda ja editoida
audiovisuaalista sisaltoa

» yhdisté4 tekstia, kuvaa, lilkkuvaa kuvaa ja aanté seka
ohjattuna lisattyé todellisuutta omassa tuottamisessaan

MEDIALUKUTAITO

Median vaikutusten ymmartéaminen
« tarkastelee ohjatusti sitd, millaisia mielikuvia mediasisallot,

esimerkiksi mainokset tai lehtikuvat, vélittavat, ja milla
keinoin vaikutelma luodaan

* Oppilas osaa nimeta joitain ajatuksia ilmaisevia, kantaa ottavia

ja vaikuttamaan pyrkivia mediasisalt6ja, kuten
mielipidekirjoitus, arvostelu, vlogi tai meemi

Vaikuttaminen

» tuottaa jonkin kantaa ottavan tai vaikuttamaan pyrkivén
mediasiséllon, kuten arvostelu, videovinkkaus,
mielipidekirjoitus, vlogi, podcast tai juliste

*  0saa kayttaa joitain kielellisi& ja visuaalisia
vaikuttamisen keinoja

« o0saa kuvailla joitain tapoja, joilla median kautta voi
vaikuttaa (mielipiteen julkaisu tai sos. median
kampanja)

Turvallisuus

+  tietd4 turvallisuutta vaarantavista tilanteista
ja tekijoista (netti-identiteettien
epéluotettavuus, vihapuhe, seksuaalinen
houkuttelu)

»  tietdd, keinoja oman yksityisyyden
suojaamiseksi mediassa

* tietdd, minka tahojen puoleen k&énty4, jos
kohtaa turvallisuutta uhkaavia ilmioit4

* 0saa nimetd kuvaohjelmien iké&rajat ja niita
kuvaavat siséltésymbolit

* kunnioittaa ikérajoja

Media tietolahteena

osaa etsid hakusanoja kéyttéen tietoa erilaisista sisalloista
harjoittelee lahdekriittisyytta.

tietdd valheellisen ja harhaanjohtavan tiedon levittdmiseen
liittyvid mediailmiditd, kuten disinformaatio, deepfake ja
valeuutiset

Min& median kayttajana

kuvaa omia mediankayttotottumuksiaan median merkitysté
omassa elamassaan esimerkiksi mediapdivakirjan avulla
ymmartéa, ettd oma mediamaku muuttuu ja etta siihen
vaikuttavat monet tahot, kuten kaverit, media ja vanhemmat.
osaa keskustella kunnioittavasti toisten erilaisista
mediankéyttotottumuksista ja mieltymyksista

Tiedon valittaminen

* tuottaa ohjatusti jonkin tietoa vélittdvan journalistisen
mediasisallon, kuten uutisen tai urheiluselostuksen

 koostaa ohjattuna tietoa eri lahteista ja esittaa tiedon
mediasisallon kautta

* tietdd, ettd toisen tuottamaa tietoa ei voi esittdd omanaan,
ja osaa merkita kayttdmansé lahteet

Vastuullisuus

*  varmistaa, ettd tuottamansa ja
julkaisemansa mediat eivét loukkaa toisen
oikeuksia

* tuntee tekijdnoikeuksien perusperiaatteet ja
kunnioittaa niité

Hyvinvointi

*  tunnistaa, milloin mediankaytto tukee
omaa hyvinvointia, milloin heikenta sita.

» tiedostaa vertaisten kohdistamia odotuksia
mediassa toimimiseen ja median kayttéon

Mina median tuottajana

»  rohkaistuu tuottamaan mediasisalt6ja kokeillen ja
luovasti itsendisind ja yhteisina tuotoksina

*  ymmartaa, ettd on itse vastuussa tekemastaan ja
jakamastaan mediasisallosta

Hyva vuorovaikutus

* ilmaisee mielipiteensa rakentavasti ja
tilanteeseen sopivalla tavalla erilaisissa
mediaympéristdissa

*  ymmartad oman vastuunsa kiusaamisen
ehkdisemisessa mediassa




Kéytannon taidot ja oma

tuottaminen

Vastuullisuus ja turvallisuus

Tiedonhallinta seka tutkiva ja

Vuorovaikutus

TVT-OSAAMINEN

Tekniset perustaidot

+ ymmartd4 digitaalisten ymparistdjen kaytto- ja
toimintalogiikkaa syvemmin

+ kayttad teknologiaan liittyvia késitteita.

+ kayttad eri tiedostotyyppeja oikeilla ohjelmilla

+ valitsee tarkoituksenmukaisen tiedostotyypin
samankaltaisista

+ hallitsee teknologian suureita ja mittayksikoita.

» kayttaa sujuvasti ndppaimistod

* 0saa kayttaa sahkoisté asiointia idlleen
tarkoituksenmukaisella tavalla

Toiminta eri ymparistoissa

» 0saa kayttaa digitaalisia ympéristoja tehtavien
saamiseen ja palauttamiseen

» 0saa kayttaa paikallisesti kdytdssa olevia digitaalisia
ympaéristdjd, joissa on oppilaan koulunkaynnin
kannalta merkityksellista tietoa

» 0saa kayttaa arjessaan tarkeitd sovelluksia ja
ymmartad niiden keskeiset toimintaperiaatteet ja
sovellusten oikeuksien muuttamisen

* seuraa oman oppimisensa edistymisté digitaalisessa
ymparistossa

Vastuullisuus

kunnioittaa tekijanoikeuksia

tuntee CC- lisenssijarjestelmén

osaa merkita kdyttamanséa lahteet

0saa suojata yksityisyytté digiympéristoissa.
tiedostaa tietoturvariskejé ja tietdd, kuinka toimia,
jos tietoturvaa on loukattu

ymmartad henkil6tietojen kdyton periaatteet ja
noudattaa tietosuojaa ja -turvaa koskevia ohjeita
tuntee teknisen tietoturvallisuuden perusteet ja
ymmartad haittaohjelmilta suojautumisen
perusperiaatteet

luova tyoskentely

Tuottaminen

* ymmaérta4 kansio- ja tiedostorakenteen
tiedostonhallinnassa

* 0saa muokata kuvaa, videota ja aanta.

* 0saa tuottaa tekstia digitaalisissa ymparistfissa eri
kayttotarkoituksiin (monimuotoiset tekstit)

Turvallisuus

tunnistaa riskitilanteet digitaalisissa
ympaéristoissa

osaa luoda vahvan salasanan

ymmaértad, ettd samaa salasanaa ei tule kayttaa
useassa palvelussa

0saa suojata tietojaan ja tiedostojaan seka osaa
varmuuskopioida niitd

tietad, mita tarkoittavat selaimen valimuisti,
evasteet, yksityisen selauksen tila ja sivuhistoria.
ymmaértaa digitaalisissa ymparistdissa tapahtuvaa
vaikuttamista

tiedostaa, ettd ihmisia profiloidaan digitaalisten
ympaéristdjen kerddman tiedon perusteella..
tietdd, kuinka toimia digitaalisissa ymparistoissa
tapahtuvissa ongelmatilanteissa

osaa hallinnoida tiedostojen kayttooikeuksia

Tiedonhallinta

osaa vaihtaa hakukoneen asetuksia
tarkoituksenmukaisesti

osaa tehda kaanteisia kuvahakuja.
osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja
perustella arvionsa

hyodyntaa erilaisia lahteita tiedon
tuottamisessa

osaa hankkia, kasitella ja esittaa
tutkimukseen perustuvaa tietoa

osaa tehda kasitekartan tai muunlaisen
infografiikan

osaa jasennella suuria tietoaineistoja
taulukkoon ja osaa selostaa niita

osaa tehda havaintoja ja paatelmia
simulaatiosta

tuntee ja kayttaa erilaisia tapoja esittaa
tietoa

Tutkiva tyoskentely

kayttaa teknologiaa monipuolisesti
tutkimisen vélineend

osaa suunnitella koeasetelmia digitaalisia
ympéristdja hyodyntéen

osaa kasitella kerattya tietoa digitaalisessa
ympaéristossa

ymmartad tutkimuksen roolin uuden
tiedon synnyssa

Y hteisollisyys

hyodyntad monipuolisesti
vuorovaikutteisia digitaalisia
ympéristoja

ymmartaa sosiaalisen median
toimintaperiaatteita

kayttaa sahkopostia ja muita
viestinnan vélineitd tilanteen
edellyttamalla tavalla
ymmaértda oman toiminnan
vaikutuksen digitaalisessa
yhteisdssa ja sosiaalisessa
mediassa

osaa olla vuorovaikutuksessa
koulun ulkopuolisten
toimijoiden kanssa
kunnioittaa ja arvostaa
moninaisuutta kaikissa
digitaalisissa ymparistoissa

Luova tyoskentely

Osallisuus

osallistuu rakentavalla tavalla
tydskentelyyn koulun
digitaalisissa ymparistoissa
ymmartéa digitaalisten
ymparistjen merkityksen
yhteiskunnassa

tarkastelee ja arvioi
mahdollisuuksiaan vaikuttaa
ja toimia aktiivisena

« osaa taulukkolaskentaohjelman perusteet ja tehda * 0saa tuoda esiin omaa ajatteluaan ja omia kansalaisena digitaalisissa
taulukon ja siitd diagrammin Ergonomia kiinnostuksen kohteitaan digitaalisuutta ymparistoissi
* 0saa tyostaa tiedostoa yhdessa toisten kanssa « huomioi ergonomian tydskentelyssaan hyoédyntden « 0saa osallistua koulun

osaa vertailla erilaisia digitaalisia valineita
ja valita omaa yksilollista ilmaisuaan
parhaiten tukevan vaihtoehdon

digitaalisessa ymparistdssa
* 0saa kommentoida toisten tuotoksia
kommentointityokalulla

* jaksottaa ty6ténsa ja vaihtelee tytasentoa .
* ymmértad digitaalisten sisaltjen
vaikutuksen omaan hyvinvointiin

toimintaan ja kehittdmiseen
koulun digitaalisia
ympérist6ja hyddyntden




Ohjelmoinnillinen ajattelu

Looginen ajattelu ja tiedon kasittely

* kasittelee erilaisiin yleistyksiin
sisdltyvia tietoja, kayttaa erilaisia
merkintatapoja ja toteuttaa erityyppisen
tiedon kanssa loogisia operaatioita

Tutkiva tyoskentely ja

tuottaminen

Ohjelmoidut ympéristot ja

niissa toimiminen

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Yhteiskehittelyn prosessit

* ymméartaa erilaisia ryhmarooleja ja yhteistyon
tapoja

» tyoGskentelee vastavuoroisesti ja aktiivisesti
osallistuen ohjelmointiprojekteissa

Ongelmien ratkaiseminen ja

mallintaminen

+ analysoi ongelmia ja arvioi niiden
mahdollisia ratkaisuja erilaisten
kriteerien perusteella

* visualisoi ongelmia ja ratkaisuja
yleistysten ja kaavioiden avulla

Luova tuottaminen

* suunnittelee ja toteuttaa yhteistydsséa muiden
kanssa prosessina ratkaisun, jossa kéytetaan
jotakin kehitysalustaa sek& hyodynnet&én
erilaisia antureita ja automatisaatiota

* suunnittelee ja toteuttaa pelin, simulaation tai
sovelluksen, joka ratkaisee jonkin oppiaineisiin
tai oikeaan eldmaéan liittyvan ongelman

Ohjelmoitu teknologia elaman eri

osa-alueilla

* tuntee algoritmien, automaation
ja robotiikan toimintalogiikkaa ja
sovelluksia eldman eri osa-
alueilla

* pohtii ohjelmoidun teknologian
mahdollisuuksia, riskeja ja
eettisia nakokulmia

Ohjelmoinnin kasitteet ja perusrakenteet

« ymmartaa algoritmin merkityksen

* o0saa suunnitella ohjelman, jossa
hyodynnetéén tarkoituksenmukaisesti
ohjelmoinnin perusrakenteita

Kéaytannon taidot

+ ohjelmoi pieni& ohjelmia eri
ymparistoissé seké tuntee perusasiat
yhdesta tekstipohjaisesta
ohjelmointikielest4 ja osaa tulkita silla
tehtyd ohjelmakoodia

Ohjelmointi oppimisen véalineena

* tuntee eri oppiaineisiin liittyvia teknologisia
sovelluksia ja selittad niiden
toimintaperiaatteita

» hybdyntaa algoritmista ajattelua ja ohjelmointia
eri oppiaineisiin ja projekteihin liittyvassa
ongelmanratkaisussa ja tutkimisessa seka
tiedon tuottamisessa ja esittamisessa

Ohjelmoidun teknologian

vaikutukset arjessa

» o0saa kertoa, miten digitaalisia
palveluja personoidaan ja
mainontaa kohdennetaan
kayttajalle

* pohtii digitaalisten palveluiden
kerddman tiedon ja ohjelmoinnin
merkitysta sosiaalisessa ja
yhteiskunnallisessa
vaikuttamisessa

* Open tyokalupakki siséltdd ohjelmointipolkuun ideoita ja
ohjeistusta. Se 16ytyy koulun omalta Peda.net —sivulta.



Median tulkinta ja arviointi

MEDIALUKUTAITO

Mediasisaltojen tulkinta

+ laajentaa mediasisaltdjen tuntemustaan tutustumalla itselleen uusiin
sisaltéihin esimerkiksi blogiin, podcastiin tai e-urheiluun

* tuntee erityyppisia kertovia, kuvaavia, kantaa ottavia ja ohjaavia
mediasisaltoja. Oppilas osaa kuvata joitain niille ominaisia rakenteita ja
ilmaisun piirteita

* tuntee ja osaa kayttad erilaisiin mediasiséltoihin, kuten elokuvaan,
journalistisiin ja sosiaalisen median sisaltoihin, liittyvaa
peruskasitteistod

* tunnistaa fiktiivisistd mediasisalloisté erilaisia kertojia ja
kerrontarakenteita

 syventéa ohjatusti kuvien ja audiovisuaalisten siséltojen tulkinnan
taitojaan tutkimalla mm. elokuvien kohtauksia, musiikin kéytt6é tarinan
kuljettamisessa tai teknisté toteutusta

Media tietolahteena

* 0saa etsié tietoa monenlaisista mediasisélloista ja tarkastella
tiedonhankintatapojaan kriittisesti

« ymmartaa algoritmien toiminnan tiedonhaussa ja tiedon vélittymisessa
mediassa ja 0saa antaa siihen liittyvié esimerkkeja

tutustuu tietoa vélittaviin mediasisaltoihin, kuten dokumenttiin ja artikkeliin
* 0saa arvioida mediasisallon valittaman tiedon luotettavuutta

» arvottaa ohjatusti erilaisia mediasisaltoja tietolahteina ja pohtii niiden
kayttokelpoisuutta ja luotettavuutta

» 0saa ohjatusti kuvata jonkin vilpilliseen tietoon liittyvan
turvallisuusnékdkulman, kuten harhaanjohtavan tiedon vaikutuksen
terveyskayttaytymiseen tai nakemysten polarisoitumiseen yhteiskunnassa

Median vaikutusten ymmartaminen

osaa pohtia erilaisten mediasisaltdjen ja mediakulttuurin ilmididen
vaikutuksia ajatteluun ja toimintaan

ymmartad, ettd media vaikuttaa yhteiskunnassa kulttuuriin ja
arvoihin valittamalla mielikuvia, stereotypioita ja ihanteita.
ymmartad eri medioiden ansaintalogiikkaa ja sen vaikutusta
siséltoon

tietdd, mité tarkoittavat sponsorointi ja tuotesijoittelu, ja tunnistaa
kaupallisen yhteistyon maininnat verkkosiséllGissa

osaa luonnehtia, millaista kohderyhmaa mediasisalto tavoittelee ja
mika on sisallon tekijan tarkoitus

tuntee journalististen sisaltdjen toimitusprosessin perusperiaatteet ja
hahmottaa sosiaalisen median siséltdjen eroavia tuottamisen tapoja.
havainnoi ja arvioi medioiden toimintaa

tarkastelee ohjattuna mediasiséltoja ihmisoikeuksien, kuten
mielipiteen- ja sananvapauden, ndkokulmasta ja arvioi esimerkin
avulla niiden toteutumista

Mina median kayttajana

osaa kuvata ja perustella omia mediankéyttotottumuksiaan ja
rooliaan median kayttdjana ja kuluttajana

Tutustuu itselleen uusiin mediasiséltohin ja tunnistaa, millaiset
mediasisallot eivat edusta omia mediankayttotottumuksia
kunnioittaa yksilollisia ja erilaisia mediankayttotapoja
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Median tuottaminen

Luova ilmaisu

harjaantuu kuvallisessa, sanallisessa ja auditiivisessa
ilmaisussaan ja hyddyntaa niitd mediasiséltjen tuottamisessa
laajentaa osaamistaan erilaisten luovien sisaltdjen tekemisessa
ja tekee ohjatusti jonkin itselleen uuden mediasiséllon, kuten
elokuvatrailerin, podcastin tai mediataidetta, tai muokkaa
digitaalista pelia

tekee mediasiséltoja luovasti, kokeillen ja mielikuvitusta
kayttéen yhdessé toisten kanssa

huomioi mediasisallén suunnittelussa ja toteutuksessa sen
tarkoituksen, kohderyhman ja mahdollisen julkaisuyhteyden
syventéa teknisia tuottamisen taitojaan visuaalisten,
audiovisuaalisten ja auditiivisten sisaltdjen parissa ja
harjaantuu esimerkiksi erilaisten ohjelmien kaytdssa
hyddynt&a ohjattuna ohjelmointia mediasisaltjen
tuottamisessa

Toiminta mediaympaéristossa

Tiedon valittdminen

osaa tehda jonkin tietoa valittavan
mediasisallon kayttaen
tarkoituksenmukaista rakennetta,
tyylilajia ja ilmaisutapaa

osaa havainnollistaa tietoa median
keinoin esimerkiksi graafisesti tai
animaation avulla

osaa koostaa tietoa eri medialahteisté ja
tehda tarkat lahdemerkinnat

arvioi Kkriittisesti omaa tiedon
tuottamistaan ja esittdmistaan ja
ymmartad vastuunsa tiedon
vélittdmisessa esimerkiksi sosiaalisessa
mediassa

Turvallisuus

»  tiedostaa oman digijalkensa muodostumisen ja osaa kuvata, millaista tietoa eri
palvelut, kuten hakukoneet tai some, keradvat ja mihin tietoa voidaan kayttaa

e 0Saa suojata yksityisyyttaan ja henkilékohtaisia tietojaan valikoimalla
sisaltdjen jakamista eri kanavilla ja tileilla

»  osaa kuvata, mité on seksuaalinen hairinta ja vihapuhe digitaalisessa mediassa

e tietdd, kuinka tulee toimia, jos joutuu hairinnan tai vihapuheen kohteeksi.

*  ymmartaa sisaltdon perustuvien kuvaohjelmien ikarajojen ja kayttéehtoihin
perustuvien palvelujen ikérajojen eron

MEDIALUKUTAITO

Vaikuttaminen

perustelee mielipiteensd ja esittdé sen rakentavasti huomioiden
my®s toisen toisten esittdmat, myos eridvét, nakemykset
harjaantuu tekemé&én ajatuksia ilmaisevan, kantaa ottavan tai
vaikuttamaan pyrkivan mediasiséllon, kuten blogitekstin, tai
suunnittelee sosiaalisen median kampanjan tai
vastamainoskampanjan

osaa valita vaikuttamiseen erilaisia ilmaisun keinoja ja
mediaesityksen muotoja kohderyhmd ja julkaisualusta
huomioiden

reagoi mielipiteeseen laatimalla vastineen tai kommentoimalla
kantaa ottavaa siséltoa tai verkkouutista

Min& median tuottajana

osaa kuvata rooliaan median tuottajana
ja tunnistaa vahvuuksiaan seké asioita,
joissa haluaa kehittya

osaa kuvata joitakin tapoja, joilla nuoret
voivat osallistua yhteiskunnalliseen
keskusteluun ja kulttuurin tuottamiseen
median kautta

arvioi, millaisissa ympéristdissa ja
alustoilla omia mediasisaltdja voisi
julkaista

Vastuullisuus

* tietéd, ettd myos mediaympéristdissa plagiointi, seksuaalinen houkuttelu,
identiteettivarkaus, kunnian loukkaaminen tai vakava nettikiusaaminen,
tayttavat rikosten merkkeja ja etté niilla on seurauksia

* ymmartad vastuunsa olla vaarantamatta toisten turvallisuutta ja hyvinvointia
omalla toiminnallaan mediaymparistoisséa

* tiedostaa medialaitteiden ja mediankéyton hiilijalanjaljen muodostumisen seké
medialaitteiden tuotantoon liittyvat vastuullisuus- ja eettisyysnakdkulmat

Hyvinvointi

* tiedostaa mediasisaltdjen ja mediaympéristoissa vaikutuksia, kuten vaikutuksia
identiteetin rakentumiseen, kehonkuvaan, mielen hyvinvointiin sek& sosiaalisiin
suhteisiin, ajankéyttdon ja unen maaraén

* tietd4, ettd omaa median kayttoa on voitava hallita. Osaa tehda hyvinvointiaan
tukevia valintoja omassa mediank&ytdssaan
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Hyva vuorovaikutus

+ pyrkii vaikuttamaan myonteiseen viestintailmapiiriin ja dialogiin
mediaympaéristoissa

« tunnistaa ei-rakentavia viestintdilmioita sosiaalisessa mediassa, kuten trolli,
provo ja fleimi, ja tietdd, kuinka reagoida ja toimia ndihin ilmidihin
tormatessaan

* 0saa viestid mediaymparistoissa tilanteen mukaisesti, esimerkiksi kdyttaméalla
yleiskielisyytta tai puhekielisyytta tarkoituksenmukaisesti




Ohjelmointi perusopetuksessa ' GENENIGEINGG

PERUSOPETUKSESSA

Suunnltellaan
Ja valmistetaan
ohjelmoltavia
tuottelta

Ly S DYNNETAAN Automaatio

OHJELMOINTIA Ja
OMISSA robotllkka

Ohlelmolnnin INNOVAATIOISSA Hyvat

ydinkasltteet ohjelmolntl-

kaytannot

Visuaallnen
ohjelmolntl-
ymparlsto

Alkels-

robotilkka Yksinkertalset

komennot
Ohjelmolnt-

TUTUSTUTAAN EoE

OHJELMOINTI-

KIELIIN BLKUOPETYg Valhelttalset

tolmintaohjeet

TUTUSTUTAAN
OHJELMOINTIIN

LEIKKIEN JA
PELATEN

TARVITTAVAT
AJATTELUN

TAIDOT

Juliste on tulostettavissa:
https://www.innokas.fi/wp-content/uploads/2018/04/Innokas_ohjelmointi-juliste__web__FI-3.pdf



