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Digitaalinen osaaminen

tutustuu ohjauksessa
laitteisiin ja osaa kayttaa
niita ja oheislaitteita
huolellisesti ja
tarkoituksenmukaisesti.
osaa ohjatusti tehda
yksinkertaisen
digitarinan

opettelee laitteiden
perustoimintoja, osaa
kirjautua palveluihin,
kayttaa sovelluksia ja
selainta.

ymmartaa
peruskasitteet, siirtaa
tietoa sovellusten valilla
ja kayttaa digitaalisia
palveluja tehtavien
palauttamiseen.

hallitsee laitteen
ohjaamisen, kayttaa
digitaalisia palveluja
tehtaviin, hallitsee
kansiorakenteen seka
tekstinkasittelyn
perustaidot.

osaa tulostaa
vastuullisesti, tuottaa
tekstia ja multimediaa
seka tallentaa ja jakaa
sisaltoa
pilvipalveluissa.
kayttaa sujuvasti
oppimisymparistoa.

seuraa omaa
osaamistaan
oppimisymparistossa,
osaa kayttaa
tekstinkasittelya ja
esitysgrafiikkaa yksin ja
yhteistyossa

harjoittelee vastuullista
kayttoa ja sdantdjen
mukaista tyoskentelya.

opettelee loytdmaan
ergonomisen asennon
laitteella
tyoskennellessaan.

harjoittelee hakemaan
luvallista materiaalia.

saataa tyopistettdan
optimaaliseksi.

harjoittelee vastuullista
tyoskentelya
oppimisympéaristossa
tekijanoikeuksia
noudattaen.

huolehtii
tydergonomiasta ja
tauottamisesta

tyoskentelee
oppimisympaéristossa
vastuullisesti ja
tekijdnoikeuksia
noudattaen.

huomio ergonomian

kunnioittaa
tekijanoikeuksia. tietaa
cc-lisensoitujen
materiaalien kaytdsta.
ja opettelee lahteiden
merkitsemista.
huolehtii ergonomiasta

osaa toimia netissa
turvallisesti.

tunnistaa riskitilanteet
ja kertoo niista
aikuiselle.

huolehtii omasta
ergonomiastaan

osaa muodostaa
yksinkertaisia
hakusanoja
tekee havaintoja
digitaalisia
tutkimusvalineita
kayttaen.

kokeilee, keksii, rakentaa
ja luo uutta digitaalisia
ymparistoja hyddyntaen.
osaa ilmaista itseaan
yhdistelemalla ohjatusti
kuvaa, videota, aanta,
tekstia tai animaatiota

harjoittelee etsimaan ja
hyddyntamaan eri
lahteista lOytamaansa
tietoa ja muokkaa sita
saamastaan
palautteesta.

osaa arvioida tiedon
luotettavuutta.

osaa jasennella tietoa
seka kayttaa digitaalisia
ymparistoja havaintojen
taltioimisessa ja
esittdmisessa.

osaa suunnitella ja
toteuttaa teknologiaa
hyédyntavan
tutkimuksen tai
multimediaalisen
projektin.

osaa valita sopivan
digitaalisen véalineen
tutkivaan tydskentelyyn
Kokeilee, keksii,
rakentaa ja luo uutta
digitaalisia ymparistoja
hyodyntaen.

opettelee hyvaa
vuorovaikutusta
puhelimessa, aaniviestin
tai puhelun kautta

kunnioittaa ja huomioi
muita toimiessaan
digitaalisissa
ymparistoissa.
harjoittelee toimimista
kiusaamista ehkaisevasti

Harjoittelee
videopuhelun kayttoa

harjoittelee hyvaa
vuorovaikutusta
viestiessaan ja toimii
kiusaamista
ehkaisevasti.

Osaa kayttaa koulun
kaytdssa olevia
yhteisollisia ja
vuorovaikutteisia
digitaalisia ympaéristoja
tarkoituksenmukaisesti.

osallistuu aktiivisesti
digitaaliseen
ymparistoon, yllapitaa
vuorovaikutusta
erilaisten ryhmien
kanssa ja harjoittelee
ohjatusti digitaalisissa
palveluissa syntyvien
konfliktitilanteiden
ratkaisua.

osaa lahettaa
sahkopostin

ottaa vastuuta
yhteisollisesta
tyoskentelysta.

ymmartaa
mahdollisuuksiaan
vaikuttaa digitaalisissa
palveluissa.




tuntee median kasitteen
jaymmartaa faktan ja
fiktion eron,

kasittelee turvallista
median kayttoa aikuisen
kanssa tietaen

osaa ohjattuna etsia
tietoa hakusanojen avulla

tunnistaa
mediasisalldissa
ilmenevia vaikuttamisen
keinoja

tunnistaa
mediasisaltojen
erilaiset tarkoitukset

harjoittelee
lahdekriittisyytta

harjaantuu kuvien
tarkastelussa ja
kerronnallisen sisallon
tulkinnassa

kasittelee turvallista
median kayttoa aikuisen

osaa etsia tietoa
hakusanoja kayttaen ja
harjoittelee
lahdekriittisyytta,

tietaa turvallisuutta
vaarantavista ilmioista

tarkastelee ja analysoi
kriittisesti ajankohtaisia
mediailmioita

harjaantuu
lahdekriittisyydessa

ohjelmointiymparistoa
laatien sillda omia
ohjelmia, hydédyntaa
ohjelmointia luovaan
ilmaisuun.

laatimiseen.

-15 kasittelee turvallista kanssa, tietaen tietaa turvallisuutta
o laatii ohjattuna suunnittelee ja toteuttaa median kayttda aikuisen | yksityisyyden ja tuntee CC-lisenssien vaarantavista
8 yksinkertaisen mediasisallon yhdessa kanssa, tietda tekijanoikeuksien kayttoehdot. tilanteista netissa
-g mediasisallon toisten kanssa yksityisyyden ja tarkeyden.
[ yhdistelemall tekstia, tekijanoikeuksien saa kokemuksia taitto- | tuottaa jonkin kantaa
= kuvaa ja danta tuntee tekijanoikeuksien tarkeyden laatii yksinkertaisen ja editointiohjelman ottavan tai
perusperiaatteet ja mediasisallon kaytosta vaikuttamaan pyrkivan
ilmaisee omia kunnioittaa ikarajoja. laatii ohjatusti yhdistelemall tekstia, mediasisallon
ajatuksiaan mediaa yksinkertaisen kuvaa ja aanta tuottaa itse kantaa
tuottamalla. ymmartaa oman mediasisallon ottavan tai tietoa tiedostaa vastuunsa
vastuunsa kiusaamisen valittavan tekemastaan ja
ehkaisemisessa journalistisen sisallon | jakamastaan sisallosta.
mediassa.
harjoittelee loogista laatii leikillisia kayttaa graafista syventaa loogista hyodyntaa hydédyntaa
ajattelua jarjestamalla toimintaohjeita ohjaten ohjelmointiymparistoa ajatteluaan jarjestamalla | tuotoksissaan omia tuotoksissaan omia
asioita ehtojen ja toista tai ohjelmoitavaa laatien silla pienia tietoa kasittein ja havaintoja, mittauksia havaintoja, mittauksia
saannonmukaisuuksien | laitetta, kokeilee ohjelmia, tunnistaa symboleja kayttaen, ja antureita yhdistéden ja antureita yhdistaen
o perusteella ohjelmointia animaatioiden ja pelien laatii tasmallisia niihin robotiikkaa ja niihin robotiikkaa ja
t tutustuu ohjelmointiin mediasisaltojen ohjelmoinnillisia toimintaohjeita toisto- ja | automaatiota automaatiota
© leikin ja toiminnan tuottamisessa piirteita valintarakenteita
§ kautta hydédyntaen kayttaa graafista kayttaa graafista
2 ohjelmointiymparistdéa | ohjelmointiympéaristoa
S kayttaa graafista oman ohjelman oman ohjelman

laatimiseen.




Tekoaly

Ymmartaa, etta tekoaly
on osa arkipaivaa
(esimerkiksi kuvan tai
puheentunnistus).

Ymmartaa, mita kone
osaaja mita ei.

Saa kokemuksia
esimerkiksi
aaniohjattavista
laitteista.

Ymmartaa, miten tekoaly
voi auttaa ihmista

Ymmartaa, etta tekoaly
toimii datan avulla ja
oppii toistojen kautta

Tietaa, etta seuraavissa
toiminnoissa on
tekoalya:
Kuvantunnistus (esim.
kasvosuotimet,
kuvahaut),
kdannosohjelmat,
musiikkisuositukset,
itsekorjaava teksti.

Ymmartaa, etta tekoalyn
kaytossa on
mahdollisuuksia, mutta
myos riskeja

- Pohtii myos, miksi
tekoaly voi tehda virheita
- Oppii tekemaan
huomioita, misséa
tekoalya on ja missa
jotakin muuta
teknologiaa

Ymmartaa, miten
tekoaly toimii eri

ymparistoissa (esim.

lilkkenne, koulu,
terveydenhuolto)

- Ymmartaa, miten
algoritmit paattavat
meille naytetyista
haun tuloksista

Tutustuu, miten
koneoppiminen toimii.

- Harjoittelee, miten
tekoaly lajittelee tietoa.
- Ymmartaa, milloin
tekoaly on hyodyllinen,
milloin jopa vaarallinen.
- Saa kokemuksia
chatbotin kaytosta




