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e MITA RYHMASSA TAVOITELLAAN?

S )
‘zhso‘ e MITA LASTEN TULISI OPPIA JUURI NYT?
vofgﬁos e MITA SATUA RYHMASSA ON LUETTU VIIME AIKOINA?
&® e MIKA ON OLLUT KAIKKEIN JANNITTAVIN JA KIINNOSTAVIN KOHTA LASTEN MIELESTA?
i e MITA ROOLEJA AIKUISET VALITSEVAT? KUKA ON ROOLISSA? KANSSALEIKKIJA?
oo DOKUMENTOIJA?
e TOTEUTETAANKO PIENRYHMISSA VAl KOKO RYHMAN KESKEN?
) e MITA ENSIMMAISELLA LEIKKIKERRALLA TAPAHTUU?
\g\?\“ e MITEN LAPSET SAADAAN INNOSTUMAAN LEIKISTA JA OSALLISTUMAAN SIIHEN?

e MITEN LASTEN VASUT SAADAAN OSAKSI LEIKKIA?



