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TARINAN LUMOISSA

LANKILAN PAIVAKOTI

Tarinallinen
leikkija
medialeikki
keskigssa!
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RAUHALAN PAIVAKOTI
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kayttéon!
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LUONTO, LEIKKI JA DIGI — LASTEN
OSALLISUUSVAYLIA 5.6.2018 - 30.6.2020.

Uusia menetelmia Kotkan vasun todentumiseen.
Lahiymparisto ja —luonto kayttoon!

Leikki oppimisen tapana vahvistuu ja tyotavat ovat
lapsia osallistavia.

Digivalineita kaytetaan luontevasti.

Oppivaa yhteisda ja asiantuntijoita hyodynnetaan
monipuolisesti.

OPETUSHALLITUKSELTA AVUSTUS
innovatiivisten oppimis-
ymparistojen kehittamiseen
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Tarinallinen \
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OPPIMISKASITYS
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1. ILMION

M ITA ON = IHMETTELY

DESIGN- g

SUUNTAUTUNUT

PEDAGOGIIKKA

ELI DOP? P, | RAKENTAMINEN A ToMINNAN |

JA ARVIOINTI SUUNNITTELU

e Uutta! Luovaal
3. TUTKIMUSTEN

* Osallistavaa oppimista. PESEEC TOTEUTUS N
* lImidoppimista. ' -

* Osallistumista kulttuuristen kaytanteiden uudistamiseen.
* Pyrkii edistamaan oppijoissa tietoa ja taitoja, joita tulevaisuuden kansalaiset ja tyontekijat
tarvitsevat (esim. verkostoissa toimiminen).
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MITA ON TARINALLINEN LEIKKI?
AIKUISTEN JA LASTEN JUONELLISTA YHTEISLEIKKIA!

Pedagogisten ! 1 TARINAN
tavoitteiden Eiiroolien KESKIKOHTA
mirittely kokeilu Usoits Lasten oma
i . j kehittel
leikkikertoja JHEREDERIEEN Omaehtoisen,
pitkdkestoisen
leikin
Leikkiprojektin A fikemitien
suunnittelu ja ' —
valmistelu

a8 TARINAN
Aikuisten i N LOPPU
Leikkikertojen ja e | eikidkarts
dokumenttien i
reflektointi unia

rooleihin
perehtyminen

TARINAN
ALKU

Leikkikerta
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Viineri / Munke
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