
EV3 Classroom

Kuusi harjoitusta EV3-ohjelmointia aloittelevalle:
Kohdat 1-3 opettajajohtoisesti. Kohdat 4-6 omatoimisesti kokeilemalla.

Toiminta Ohjelmointi Laitteisto

1. Kokeillaan toimilaitteita:
- Tekstiä ruudulle
- Ääntä kaiuttimista
- LED-värit

Peruskomennot, odotus,
määrätty toisto.

- EV3-keskusyksikkö

2. Kokeillaan moottoreita:
- Moottorien kytkeminen
- Eri komentojen
käyttäminen

Peruskomennot (eri
komennot moottoreille)

- EV3-keskusyksikkö
- 1 x moottori

3. Kokeillaan antureita:
- Anturien kytkeminen
- Kosketus-, väri- ja
ultraäänianturin toiminta
- Anturitietojen käyttö
switch-rakenteessa

Peruskomennot, ikuinen
toisto, ehtolause (switch).

- EV3-keskusyksikkö
- Kosketusanturi
- Värianturi
- Ultraäänianturi (tai
infrapuna-anturi)

4. Liiketunnistin:
- Ohjelmoi laite, joka
hälyttää jos
ultraäänianturin eteen
tulee jotain.

Peruskomennot, ikuinen
toistorakenne, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Ultraäänianturi (tai
infrapuna-anturi)

5. Värilukija:
- Ohjelmoi laite, joka
pyörittää moottoria ja
hymyilee nähdessään
värianturilla punaisen
esineen.

Peruskomennot, ikuinen
toistorakenne, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Värianturi
- iso TAI pieni moottori

6.  Osallistujalaskuri:
- Ohjelmoi laite, joka
pyörittää moottoria ja
hymyilee nähdessään
värianturilla punaisen
esineen, mutta lopettaa
kun ei näe enää väriä.

Peruskomennot, ikuinen
toistorakenne, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Ultraäänianturi (tai
infrapuna-anturi)
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1. Kokeillaan toimilaitteita:
- Tekstiä ruudulle
- Ääntä kaiuttimista
- LED-värit

Peruskomennot, odotus,
ikuinen toistorakenne.

- EV3-keskusyksikkö

Esimerkki ohjelmasta
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2. Kokeillaan moottoreita:
- Moottorien kytkeminen
- Eri komentojen
käyttäminen

Peruskomennot (eri
komennot moottoreille)

- EV3-keskusyksikkö
- 1 x moottori

Tutkittavat komennot
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3. Kokeillaan antureita:
- Anturien kytkeminen
- Kosketus-, väri- ja
ultraäänianturin toiminta
- Anturitietojen käyttö
switch-rakenteessa

Peruskomennot, ikuinen
toisto, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Kosketusanturi
- Värianturi
- Ultraäänianturi (tai
infrapuna-anturi)

Esimerkit skripteistä ja lohkoista, joilla antureita testataan.
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4. Liiketunnistin:
- Ohjelmoi laite, joka
hälyttää jos
ultraäänianturin eteen
tulee jotain.

Peruskomennot, ikuinen
toistorakenne, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Ultraäänianturi (tai
infrapuna-anturi)

Kaksi erilaista versiota ratkaisusta
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5. Värilukija:
- Ohjelmoi laite, joka
pyörittää moottoria ja
hymyilee nähdessään
värianturilla punaisen
esineen, mutta lopettaa
kun ei näe enää väriä.

Peruskomennot, ikuinen
toistorakenne, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Värianturi
- iso TAI pieni moottori

Kaksi erilaista versiota ratkaisusta

Copyright © 2022 Suomen Koodikoulu Oy

Tämä teos on lisensoitu Creative Commons Nimeä-JaaSamoin 4.0 Kansainvälinen -lisenssillä:

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


6. Osallistujalaskuri:
- Ohjelmoi laite, joka
pyörittää moottoria ja
hymyilee nähdessään
värianturilla punaisen
esineen, mutta lopettaa
kun ei näe enää väriä.

Peruskomennot, ikuinen
toistorakenne, ehtolause.

- EV3-keskusyksikkö
- Ultraäänianturi (tai
infrapuna-anturi)

Esimerkki ratkaisusta. Tässä on tarkoituksenmukaista käyttää tapahtumaa.
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