Median tulkinta
ja arviointt

Mita ovat media ja medialukutaito?

Yleisnimitys “media” kattaa monia asioita. Mediavalineitad ovat seka perintei-
set joukkotiedotusvilineet, kuten sanomalehdet, televisio ja radio ettd uudet
digitaaliset valineet, kuten lapparit, tablettitietokoneet ja alypuhelimet. Kaik-
ki viestit, joita mediavilineilla tuotetaan, kaytetaan ja véalitetaan ovat media-
sisaltoja. Niita voivat olla esimerkiksi tekstiviestit, elokuvat, valokuvat, pelit
ja uutiset. Median toimialalla taas tarkoitetaan organisaatioita, instituutioita
tai tahoja, jotka tuottavat ja valittavat mediasisaltoja, esimerkiksi uutistoi-
mituksia tai lehtikustantamoja. Media muodostaa myos ymparistoja, joissa
ihmiset voivat toimia, kuten sosiaalisen median palvelut.

Medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kayttaa, lukea, ymmartaa, tulkita, ja
arvioida kriittisesti erilaisia mediasisaltoja. Medialukutaito kasittaa myos
taidon tuottaa mediasisaltoja itse erilaisiin tarkoituksiin ja viestia median
kautta. Medialukutaitoa on niin ikdan taito kayttaa mediavalineita ja toimia
turvallisesti ja vastuullisesti median parissa.

Lihde: https://www.mediataitokoulu.fi/tehtavapankki/polkuja-medialukutaitoon-ja-polkuja-ohjelmointiosaamiseen-oppaat/9199/
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Mediasisdltdjen tulkinta
1

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Koetaan monipuolisesti erilaisia mediasisaltdja, kuten lapsille sopivat uutiset,
mediataide, elokuvat ja musiikki. Kaytetaan yhdessa mediasisaltoja, joissa on
kirjoitettua tekstia.

Tutkitaan kuvitteellisten ja todenmukaisten mediasisaltojen eroa esimerkiksi
tarkastelemalla lastenchjelmia ja lapsille sopivia uutisia

Opetellaan ymmartaméaan mediaa ihmisen tuottamana ja valitsemana sisaltona.

Opetellaan ymmartamaan mediasisaltoja. Kasitellaan erilaisin ilmaisukeinoin
satujen, pelien tai lastenchjelmien tapahtumia ja hahmoja ja rohkaistaan lapsia
tuottamaan omia tulkintoja.

Luovat ja eldytyvat mediatulkinnat

Lasten kanssa tutustutaan monipuolisesti erilaisiin mediasisaltoihin, musiikkiin,
elokuviin, kuviin ja sanallisiin sisaltoihin, ja opetellaan ymmartamaan ja tulkitsemaan
niita. Lapsia rohkaistaan ilmaisemaan omia havaintojaan ja kokemuksiaan.
Tulkintojen tekemisessa ja esittamisessa hyddynnetaan niin sanallista, kuvallista kuin
kehollistakin ilmaisua.

Seuraavat esimerkit kuvaavat runojen ja kuvien tutkimista ja tulkintaa, mutta samaan
tapaan oman ilmaisun keinoin voi tarkastella musiikkia tai adnimaailmaa.

e Lukekaa yhdessa runoja tai laulun sanoja, laululyriikoita, niihin elaytyen.
Tarkastelkaa runon ominaisuuksia ja ilmaisutapaa, kuten rytmia ja riimeja.
Tehkaa tulkintoja: mita runossa tapahtuu, ja mista se kertoo? Onko runo
iloinen tai surullinen? Kayttakaa erilaisia ilmaisukeinoja: digitaalista
maalaamista, danimaiseman tekemista tai leikkikaa tai dramatisoikaa runo
videolle. Tutkittaessa erilaisia toita oivalletaan, etta runosta voi herata erilaisia
ajatuksia ja kokemuksia.

e Tutkikaa ja tulkitkaa taidekuvaa, valokuvaa tai piirrosta: mita kuvassa tapahtui
hetki sitten? Mita siina tapahtuu seuraavaksi? Tulkintoja voi harjoitella myds
tekemalla tarinan kahden kuvan valille. Kuvatkaa esimerkiksi lelu kahdessa eri
paikassa ja tuokaa toiseen kuvaan jotain uutta mukaan. Keksikaa tarina siita,
mita kahden kuvan valilla on tapahtunut.

e Kiinnitetdaan tietoista huomiota siihen, etta se, mita tarinoissa tapahtuu tai
millaisia hahmoja niissa on, on aina tekijoiden valintojen tulosta.

e Katsokaa elokuva tai lastenohjelman jakso. Pohtikaa, millaisia ominaisuuksia
paahenkil6illa on. Hahmojen luonne paatetaan yleensa kasikirjoitusta
tehtaessa. Miten tarina muuttuisi, jos hahmolle olisi paatetty valita erilainen
luonne? Millainen tarinasta tulisi, jos tapahtumien kulkua muutettaisiin?
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Median vaikutusten
ymmartaminen

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Pohditaan median vaikutuksia ajatuksiin ja toimintaan, kuten tietoon ja leikkeihin.

Opetellaan ymmartamaan, ettéd media voi luoda asioista mielikuvia ja yleistyksia.
Tarkastellaan tapoja esittaa satu- ja eldinhahmoja tai sukupuoclia lastenohjelmissa

ja elokuvissa.

Tarkastellaan |ahiympariston mainontaa ja pohditaan mainosten yhteytta kulut-
tamiseen.

Viekas kettu ja muita mielikuvia

Media valittaa mielikuvia asioista ja ihmisista. Yleistykset vaikuttavat kasityksiin ja
suhtautumiseen asioihin. Esiopetusikaisten kanssa voi tutkia tutuissa saduissa,
peleissa tai elokuvissa esiintyvia hahmoja ja niihin liitettyja yleistyksia.

e Muistelkaa tuttuja eldinhahmoja elokuvissa tai tutkikaa suomalaisia
kansansatuja. Millaisina eldimet, kuten karhu ja kettu, esitetaan? Tiivistakaa
havainnot esimerkiksi kuvina ja sanoina tai leikkikda hahmoja. Onko hahmoilla
yhteisia tai toisistaan eroavia piirteita? Ovatko eldaimet oikeasti sellaisia,
millaisina ne saatetaan esittaa? Ovatko karhut kompeldita, ketut viekkaita,
pollot viisaita ja aasit tyhmia?

e Etsikaa, kysykaa ja kootkaa tietoa eri lahteista mielikuvien ja yleistysten

rinnalle. Verratkaa toisiinsa esimerkiksi satukirjan ja tietokirjan kuvaus-ta
samasta eldaimesta.
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Media tietolahteena

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Kaytetaan mediaa monipuolisesti apuna tiedon hankinnassa ja jasentamisessa
arjen tilanteissa.

Pohditaan ja arvioidaan, onko median avulla Ioydetty tieto kayttokelpoista.

Viisasten kivet

Esiopetusikaiset lapset ovat innokkaita oppimaan uutta. Mediaa voidaan tutkia
ehtymattomana tiedonlahteena, joka ruokkii ymmarrysta asioista. Jutellaan, mita
tieto oikein on ja mista kaikki tieto tulee. Tiedon etsimisesta eri lahteista tehdaan
luonteva osa arjen kdytanteita.

e Tutkikaa mita tahansa lapsia kiinnostavaa tai ryhmalle yhteisollisesti
merkityksellista asiaa. Kartoittakaa, mita tutkittavasta asiasta tiedetaan ja
pohtikaa, mita tietoa viela tarvitaan. Kayttdkaa apuna esimerkiksi kirjoja tai
muita lapsille suunnattuja media-aineistoja. Tietoa voi etsida myos yhdessa
vanhempien kanssa ja kertoa |6ydoista toisille.

e laittakaa uuden tiedonsaikeen merkiksi purkkiin esimerkiksi kaunis, kimaltava
kivi. Kivi tekee oppimisen nakyvaksi — minka verran tiedettiin ensin ja miten
paljon nyt? Tehkaa I6ytynyt tieto nakyvaksi myos sanoina tai kuvina.

e Tutkikaa yhdessa tiedon luotettavuutta. Mista voi tietaa, etta loytynyt tieto on
totta? Onko tieto luotettava, jos sen kertoo kaveri tai opettaja? Ovatko lapset
luulleet joskus jonkin sellaisen asian olevan totta, joka onkin osoittautunut
saduksi? Mista voi l0ytaa luotettavaa tietoa tai mista tiedon voi tarkistaa?
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Mina median kayttajana

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Tarkastellaan lasten omaa mediankayttéa. Pohditaan erilaisia mediankayttétilan-
teita ja sita, miten mediaa kaytetaan eri tavoin yksin tai yhdessa.

Tarkastellaan arvottamatta lapsille merkityksellisia mediasisaltdja ja rohkaistaan
kertomaan niista monipuolisin ilmaisukeinoin. Pohditaan, miksi ne ovat mielekkaita.

Ymmarretaan, etta eri ihmiset kokevat ja kayttavat mediaa eri tavoin. Rohkais-
taan lapsia keskustelemaan kokemuksistaan median parissa ja vertailemaan niita
toisten kanssa.

Mediapaloja

Median parissa saa pitdaa hauskaa! Perheissa ja lapsilla on erilaisia mediankayton
tapoja. Tutkitaan mediatottumuksia ja opetellaan arvostavaa suhtautumista omaa ja
toisten erilaista mediankaytt6a kohtaan. Samalla opetellaan, etta kenenkaan
yksiléllinen maku ei ole muita huonompi tai parempi, ja etta erilaisista tavoista voi
oppia itsekin uutta.

Ryhtykaa tutkijoiksi ja tarkastelkaa omaa mediankayttoa kotona. Kootkaa
havainnot erillisille paperinpaloille. Mediakokemuksia voi piirtaa tai ilmaista
sanallisesti. Mediapaloihin voi kirjata esimerkiksi luetun tai kuunnellun kirjan,
pelatun pelin, kuunneltua musiikkia tai katsotun elokuvan tai videon. Kootaan
samansisaltoiset mediapalat jonoiksi. Havainnoidaan lukumaaria ja
ihmetellaan yhdessa, miten pitkia jonoja eri medioista syntyy. Millaisen
mediankdyton parissa eskarit erityisesti viihtyvat? Havainnot voi koota myds
digitaalisesti pylvasdiagrammiin.

Jutelkaa, millainen mediankaytt6é on kaikkein mukavinta tai hauskinta ja
jakakaa kokemuksia. Poimikaa mediapaloista parhaat ja tarkastelkaa niita
yvhdessa. Ollaanko oman lempimedian aarella yleensa yksin vai yhdessa
kaverin tai perheenjasenten kanssa? Tutustukaa toistenne erilaisiin
mediasuosikkeihin.
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Median
tuottaminen
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Luova ilmaisu

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Tuetaan lapsia luovaan sanalliseen ja kuvalliseen ilmaisuun median tuottamisessa.

Tehdaan lasten kanssa yhdessa kokeillen mediasisaltoja, kuten kuva-animaatioi-
ta, videoita, digitaalisia kirjoja tai itse tehtya musiikkia.

Kaytetdaan yhdessa erilaisia mediavalineitd, sovelluksia ja ohjelmia mediasisalto-
jen tuottamisessa.

Osallistutaan yhdessa tuottamisen eri vaiheisiin: suunnitteluun, kokeilevaan ja
leikinomaiseen toteuttamiseen ja tuotoksen arvostavaan tarkasteluun. Sanoite-
taan vaiheita lasten kanssa.

Meidan ryhman esitys

Lapsia rohkaistaan yhteiseen luovaan sanalliseen, kuvalliseen ja dani-ilmaisuun
median parissa. Pienryhmissa suunnitellaan ja toteutetaan esityksia, jotka
tallennetaan yhdessa valitulla mediavalineella. Samalla harjoitellaan ja jaetaan
yhdessa median tuottamiseen liittyvia erilaisia tehtavia: tarvitaanko kasikirjoitusta,
kuvausta, danitysta, lavastusta tai puvustusta? Lisataanko jalkikateen esimerkiksi
kuvaelementteja tai aanitehosteita? Huomataan, etta erilaisiin esityksiin soveltuvat
eri median muodot.

Esitys voi olla mita tahansa lasten oman valinnan mukaan, esimerkiksi:

o musiikkiesitys, kuten lasten itse tekema laulu tai rap-kappale. Lahdetaan
rakentamaan lasten omaa kappaletta jonkin valmiin tai lasten vapaasti
tuottaman tekstin pohjalta. Monet runot voivat olla jo sindllaan rappia, ja
my0s vapaa tekstien laatiminen lapsia kiinnostavista aiheista ruokkii lasten
luovuutta ja ilmaisua.

e naytelty lyhytelokuva valmiista sadusta tai lasten itse laatimasta
kasikirjoituksesta.

Esityksen voi jalkikateen esittaa vaikkapa vanhemmille tai toiselle lapsiryhmalle.
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Vaikuttaminen

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Opetellaan, etta lapsilla on oikeus ja mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.
Kaytetaan mediavélineitd monipuolisesti lasten ajatusten ja mielipiteiden ilmaisun
valineina arjen yhteisessa suunnittelussa ja pa&téksissa.

Laaditaan yhdessa mediasisalto, jolla ilmaistaan lasten nakemys tai toive tai
vaikutetaan myonteisesti johonkin yhteiseen asiaan.

Mainiot mainokset

Median avulla voi vaikuttaa asioihin, mielipiteisiin ja mielikuviin. Mainoksilla
halutaan valittaa parhaita puolia mainostettavista asioista, tehda niista kiinnostavia
ja haluttuja ja perustella, miksi ne olisivat mielekkaita omistaa. Mainoksilla voi
vakuuttaa.

e Tutkitaan vaikuttamista laatimalla videomainoksia lapsille tarkeista asioista,
kuten lemmikistd, suosikkipaikasta, -leikista tai kiinnostuksenkohteista.
Audiovisuaaliseen tuottamiseen kuuluvat daanen ja elokuvallisen ilmaisun
keinot, joita lapset pystyvat tuottamaan itsekin.

o Miettikaa, milla keinoilla tai perusteluilla mainostettavaa asiaa kannattaisi
suositella ja markkinoida toisille, jotta muutkin innostuisivat siita. Kenelle
mainos on suunnattu: toisille lapsille, aikuisille, vai ehka satuolennoille? Onko
kohderyhmalla vaikutusta siihen, mita mainoksessa kannattaa sanoa ja
nayttaa?

e Harjoitelkaa median tuottamisen vaiheita. Suunnittelu aloitetaan
kasikirjoittamalla juoni. Mista mainos alkaa? Mita siina tapahtuu alun jalkeen
ja miten se loppuu? Tarvittaessa ottoja voidaan ottaa useita. Samalla opitaan,
etta ammattilaisillakaan asiat menevat harvoin kerralla nappiin.

e Mainoksen voi liikkuvan kuvan sijaan koostaa yksittaisista kuvista, joiden
paalle nauhoitetaan aaniraita editointiohjelmassa. lhastellaan yhdessa
valmiita toita ja jutellaan, millaista niita oli tehda.
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Tiedon valittaminen

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Tutkitaan, miten kuvitteelliset ja todenmukaiset mediasisallét syntyvat ja mika
niiden ero on. Tehda&n esimerkiksi tarinoita tai reportaasi arjesta.

Esitetdaan tietoa median avulla, esimerkiksi taltioidun d&nen, digitaalisen kuvaesi-
tyksen tai videon muodossa.

Tiedontekijat

Media on tiedon valittamisen kanava, ja esiopetuksessa tiedon tuottamisesta ja
valittamisesta median avulla tehdaan luonnollinen osa arkea. Mita kaikkea sellaista
lasten elamassa, lahiymparistossa ja ryhman oppimisessa tapahtuu, josta voi valittaa
tietoa? Tiedon valittamista on yksinkertaisimmillaan askarruttavaan kysymykseen
l6ytyneen vastauksen jakaminen yhteisesti. Asioita tutkimalla, ja tietoa keraamalla ja
valittamalla lapset oivaltavat, milla tavoin uutta tietoa saadaan ja miten siita
kerrotaan toisille.
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Harjoitellaan erilaisia esiopetukseen soveltuvia tiedon keraamisen,
tuottamisen ja valittamisen tapoja. Naita ovat esimerkiksi uutisissakin
nahtavat haastattelu ja raportointi.

Tutkikaa lapsille sopivia ja lapsia kiinnostavia uutisia ja havainnoikaa
haastattelun ja raportoinnin tunnusmerkkeja.

Kokeilkaa tapahtumien dokumentointia esimerkiksi valokuvaamalla, asioista
raportointia ja haastattelua. Tiedon voi koota esimerkiksi uutisartikkelin tai
julisteen muotoon tai nauhoittaa uutislahetykseksi.

Haastattelun ja raportoinnin voi tehda myos kuvitteellisilla hahmoilla ja
kuvitteellisessa ymparistossa esimerkiksi vihrean kankaan tekniikkaa tai
lavastusta kayttaen. Samalla lasten kanssa paastaan tutkimaan toden ja
kuvitteellisen eroa ja valitetyn tiedon luotettavuutta.



https://www.mediataitokoulu.fi/tehtavapankki/polkuja-medialukutaitoon-ja-polkuja-ohjelmointiosaamiseen-oppaat/9199/

Mina median tuottajana

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Rohkaistaan lapsia leikinomaiseen ja kokeilevaan mediasisaltdjen tuottamiseen.
Loydetdan yhdessa tapoja, joilla kaikki voivat osallistua ja saada my&nteisia koke-
muksia median tuottamisesta.

Kaytetaan luovan ilmaisun virikkeina lapsille tuttuja mediasisaltgja, kuten sarjo-
jen hahmoja, elokuvien tapahtumia tai pelien kulkua.

Supersankarin sairaspaiva

Lasten vapaassa leikissa syntyy herkullisia tarinoita ja uusia tulkintoja tuttujen
mediahahmojen elamasta. Leikki on esiopetusikdisen lapsen tapa kasitella omia
mediakokemuksia ja median parista |0ytyvia samaistumisen kohteita. Tarkastellaan
yhdessa supersankareita, tehddaan oma mediaesitys ja liitetdan supervoimien
tutkiminen omien vahvuuksien tunnistamiseen.

e Jutelkaa, millaisia supervoimia tutuilla hahmoilla tv-sarjoissa, peleissa tai
elokuvissa on. Tutkikaa leikin avulla hahmoja ja kokeilkaa, miten hahmot
toimisivat erilaisissa tilanteissa. Miettikaa, miksi hahmoilla on supervoimia.
Onko voimilla haittapuolia? Minka supervoiman lapset valitsisivat itselleen?

e Kasitellaan supervoimia sarjakuvan ja elokuvan keinoin. Tehkaa tarina, jossa
paahenkiloksi valitaan supersankari. Sankari voi olla ihminen, eldin tai joku
muu leikeista tai mediasta tuttu hahmo. Hahmolle valitaan jokin leikissa
hyvaksi havaittu supervoima. Eraana paivana supersankari kuitenkin sairastuu.
Mita sitten tapahtuu? Tarinalla on hyva olla alku, keskikohta ja lopetus.

e Tehkaa tarinasta elokuvan kasikirjoitus ja hahmottakaa sita kuvasarjan
muodossa. Kasikirjoitus kuvataan elokuvaksi. Jakakaa yhdessa roolit, ja
miettikaa elokuvalle myds sopiva rekvisiitta ja puvustus. Kuvatkaa elokuva.

e Suunnitelkaa ja jarjestakaa yhdessa ensi-ilta ja katsokaa elokuva. Kaikki tahdet
voi valokuvata punaisella matolla.

e Pohtikaa, miten jokainen voi olla sankari arjessa. Supervoimia voi olla
monenlaisia, kuten esimerkiksi kaveritaidot, ystavallisyys ja auttaminen. Joskus
on my0s paivia, jolloin supervoimat tuntuvat kadonneen, mutta kenenkaan ei
aina tarvitse olla super.
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Toiminta
mediaymparistoissa

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa on noudatettava lasten
suojelemiseksi asetettua kuvaohjelmalakia. Jos ohjelma, elokuva tai
digitaalinen peli on ikdrajaluokiteltu, kdytetddn vain S-, T- tai
3-merkittyjd eli kaikenikdiisille sallittuja kuvaohjelmia.

Lisdtietoa ikdrajoista I6yddt KAVIn sivuilta: kavi.fi/ikarajat.
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Turvallisuus

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Keskustellaan yksityisyyden suojaamisen merkityksesta. Muistutetaan jokaisen
oikeudesta paattaa itsedan koskevien kuvien ottamisesta ja jakamisesta.

Lapsia rohkaistaan keskustelemaan mediankaytosta aikuisen kanssa, pyytamaan
apua ja hakemaan aikuisesta turvaa askarruttavissa tilanteissa.

Tutustutaan lasten kanssa mediasiséltdjen ikdrajamerkintéihin ja keskustellaan,
mika merkitys ikarajoilla on.

Ikarajat tutuiksi

Kuvaohjelmien, eli elokuvien, tv-ohjelmien ja digitaalisten pelien ikdrajat asetetaan
Suomessa lasten suojelemiseksi huolellisen harkinnan jalkeen. Kaikissa ohjelmissa,
kuten uutisissa, ikarajoja ei kuitenkaan ole. Lisaksi useimmissa verkkovideoissa, -
peleissa ja -sovelluksissa ei ole ikarajaa.

e Harjoitelkaa tunnistamaan ikarajasymboleja. Jutelkaa, mita eri symbolit
tarkoittavat. Millaisia ohjelmia ja sisaltdja 6- tai 7-vuotias saa katsella ja
pelata? Keskustelkaa, miksi ikdrajoja tarvitaan, ja mita voi seurata, jos on
nahnyt jotain lilan hurjaa? Jutelkaa siita, ettd jokainen on yksilo, ja jotakuta
saattavat pelottaa myos ohjelmat, jotka ovat ian puolesta sallittuja.

e Opetelkaa toimimaan tilanteessa, jossa lapsi sattuu nakemaan jotain liian
hurjaa. On tarkeaa, etta lapsi rohkenee kertoa aikuiselle, jos on nahnyt
mediassa pelottavan tai ikavan videon, ohjelman tai pelin. Opetellaan, etta
myoskaan toisille lapsille ei saa nayttaa pelottavia videoita. Yllattavan,
pelottavan sisallon varalta on myds tarkeaa, etta lapsi oppii toimimaan
tilanteessa itse laittamalla silmat kiinni, poistumalla laitteen aarelta tai
sulkemalla nopeasti kayttamansa laitteen tai sovelluksen.

e Tutustu ikdrajoihin: kavi.fi/ikarajat.
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Omat rajat selvaksi

Eskari-idssa monen lapsen median kayttdé muuttuu pikkuhiljaa itsendisemmaksi.
Lasta ei kuitenkaan tule jattaa omin pain sellaisiin verkkoymparistoihin, joissa ollaan
tekemisissa myos tuntemattomien kanssa. On tarkeaa kasitella hyvissa ajoin
yksityisyyden suojaamisen perusperiaatteita. Myos huoltajia on hyva muistuttaa
lapsen yksityisyyden suojan, yksityisyysasetusten ja perheen mediankayttosaantojen
tarkeydesta, mikali lapselle on hankittu henkil6kohtainen dlypuhelin tai muu alylaite.

e Opetelkaa yhdessa, miten yksityisyyden rajoja suojataan mediassa
toimittaessa. Lapsen ei ilman oman huoltajan lupaa tule kertoa oikeaa
nimedan internetissa eika jakaa osoitetta, puhelinnumeroa tai kuvaansa
verkossa. Mydskdaan muiden lasten tietoja tai kuvia ei jaeta. Henkil6kohtaisia
salasanoja ei kerrota kavereille eika toisten salasanoja urkita.

e Tarkein turvataito on aikuiseen turvaaminen! Lapsia muistutetaan toistuvasti,
ettd aikuisen puoleen tulee kdantya aina, jos kohtaa mediassa jotain outoa tai
pelottavaa. Nain toimitaan esimerkiksi silloin, jos lapsi saa ikavia viesteja tai
henkilokohtaisia yhteydenottoja tuntemattomilta henkiloilta.
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Vastuullisuus

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Keskustellaan, millaisia mediavalineita lapset itse kayttavat ja miten niita kayte-
taan vastuullisesti.

Laaditaan yhdessa lasten kanssa hyvia kaytanteita mediavalineiden ja -sisaltGjen
kéytosta.

Kasitellaan tekijancikeutta. Ymmarretaan, etta jokaisella on oikeus vaikuttaa itse
tuottamansa sisallon kasittelyyn.

Huolelliset medialaitetaiturit

Esiopetuksessa sovitaan ryhman kesken, etta yhteisiin tavaroihin, leikkeihin ja
rakennelmiin suhtaudutaan vastuullisesti ja kunnioittavasti. Vastuullisuutta
opetellaan myos medialaitteiden parissa toimiessa.

e Jutelkaa yhdessa, miksi on tarkeaa pitaa omien tavaroiden lisaksi huolta myos
yhteisista tavaroista. Samalla tavoin voidaan myds sopia, miten yhteisista
mediavalineista pidetaan hyvaa huolta, jotta niista riittaa iloa kaikille.

e Sopikaa, etta eskarilaiset ovat medialaitetaitureita, joiden tehtavana on
huolehtia laitteista. Laatikaa jokaiselle mediavalineelle viisi tarkeinta hoito-
ohjetta. Hoito-ohjeet voivat liittya esimerkiksi laitteen kayttdéon, lataukseen,
puhtaana pitamiseen, ohjelmien ja laitteen sulkemiseen tai niiden kasittelyyn
ja kuljettamiseen. Pohtikaa mita tehda, jos laite ei toimi tai jos se menee rikki.
Medialaitteen hoito-ohjeen voi tehda esimerkiksi julisteeksi tai ohjelehtiseksi
perinteisin menetelmin tai digitaalisesti.
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Hyvinvointi

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Tarkastellaan mediankayttoa myos sosiaalisena tekemisena ja keskustellaan
jaetuista kokemuksista median parissa.

Keskustellaan lasten elamaan kuuluvista medioista ja ajankaytosta median
parissa.

Media-aarrearkku

Lapset eldavat mediakulttuurin keskelld, ja media on monella tavalla lasna
esikouluikdisen arjessa. Median parissa tulee olla turvallinen olo, mutta yhta tarkeaa
on, etta median kaytosta syntyy lapselle myonteisia kokemuksia. Yhteisesta ajasta
median parissa muodostuu yhdenlaisia arjen aarteita. Lapsen mediankayton tulisi
samalla olla tasapainossa arjen muiden mukavien toimien ja puuhien kanssa. Lasten
ja kotien huomio kiinnitetaan naihin kysymyksiin esimerkiksi viettamalla yhdessa
teemaviikkoa. Sen aikana kasitellaan hyvinvointia lisadavan mediankaytdn teemoja
media-aarrearkun tehtavien avulla.

e Valmistakaa aarrearkku, jossa on yhdessa keksimianne mediankaytt6on
liittyvia tehtavia, kuten esimerkiksi: harjoitelkaa viestin laittamista sukulaiselle
tai ystavalle, ottakaa valokuva itsellenne tarkeasta asiasta, kuunnelkaa
aanikirjaa tai pitakaa mediavapaapaiva.

e Teemaviikon jokaisena pdivana eskarit nostavat media-aarrearkusta tehtavan.
Tehtadva tehdaan padivan aikana tai se sovitaan tehtavaksi kotona. Tehtavan
tekemisen jalkeen jutellaan yhdessa, milta tehtavan tekeminen tuntui. Mika
tehtavassa oli mukavaa tai oliko sen tekemisessa jotakin hankalaa? Tehtiinko
tehtava yksin vai yhdessa? Mita muita ajatuksia tehtavista herasi?
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Hyva vuorovaikutus

Hyva pedagoginen toiminta esiopetuksessa

Keskustellaan ja harjoitellaan tunnistamaan yhdessa lasten kanssa, mita kiusaa-
minen ja hairinta tarkoittavat, seka harjoitellaan ratkaisemaan ristiriitoja rakenta-
vasti.

Kokeillaan viestintda erilaisten mediavalineiden kautta. Osallistetaan lapsia arjen
mediavalitteisessa viestinnassa.

Eskarilaisen mediaetiketti

Kiusaaminen ei ole sallittua kasvokkain eikd medialaitteiden valitykselld. Useimmat
lapset saavat ensimmadisen oman puhelimensa 6—7-vuotiaana, joten puhelin- ja
viestittelyetiketti ovat jo eskareille ajankohtaisia. Kasitelkaa kiusaamista ja hyvaa
kaytosta median parissa. Hyodyntakaa dlylaitteita aiheen kasittelyssa.

e Pohtikaa yhdessa, millaiset tilanteet ovat eskareiden mielesta kiusaamista tai
ikdvaa kaytosta mediaa kaytettdaessa. Millaisilla sanoilla ja teoilla tilanteita voi
ratkaista?

e Naytelkaa ja kuvatkaa yhdessa videolle kohtauksia, joissa toimitaan vaarin ja
kohtauksia, joissa toimitaan oikein. Katsokaa valmis video yhdessa ja purkakaa
tekemisen aikana syntyneita ajatuksia. Kerratkaa, mita tehda jatkossa, jos
nakee ikavan tilanteen tai jos joutuu itse sellaiseen mukaan.

e Harjoitelkaa yhdessa kohteliasta puhelin- ja viestittelykaytosta kahden

alylaitteen avulla. Miten kdannykkaan vastataan ja kuinka puhelu paatetaan?
Enta millaisia viesteja on mukava saada ja lahettaa?
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