Mitka ovat hankkeen avulla tavoiteltavat konkreettiset tulokset?

1. Aktiivisesti toimiva valtakunnallinen verkosto, joka edistdd ja ohjaa oppimispelien ja
virtuaalimaailmojen opetuskiyttéon liittyvien kehittdmishankkeiden
opetussuunnitelmavastaavuutta sekd kokoaa ja mallintaa kehittimishankkeissa syntyneitd
virtuaalioppimisen innovaatioita ja hyvia kaytanteita.

2. Oppimispelien ja virtuaalimaailmojen opetussuunnitelma- ja tutkimusperustainen
laatukriteeristo.

3. Opetussuunnitelman muodostamaan viitekehykseen perustuva, www-ympiristossa toimiva
koordinoitu verkkopalvelu laadukkaista virtuaalioppimisymparistdista, verkko-oppimissisalloista
ja oppimispeleistd. Se kokoaa jo olemassa olevien kehittimishankkeiden tuottamia sisilt6jd,
tarjoaa selkedn raamin uusille ja levittda tietoa valtakunnallisesti helposti hyodynnettavissa
muodossa.

4. 'Tatd tarkoitusta varten valittavassa virtuaalimaailmassa toteutettavat,
opetussuunnitelmapohjaisia oppimistehtivia sisaltavat pilotit ja niiden arviointi. Pilotit tuovat
kaytintoon hankkeessa koottavaa opetussuunnitelmapohjaista viitekehysta ja laatukriteeristoa.

5. Hankkeen tuloksena syntyvien verkkopalvelun ja virtuaalimaailmapilotin seké niiden sisdltimien
oppimateriaalien ja oppimistehtivien laadun arviointi tapahtuu Jyvaskylin yliopiston toimesta
osana valtakunnallista tutkimustoimintaa. Verkkopalvelun ja virtuaalimaailmapilotin sisaltéjen
arvioinnissa hyédynnetdin my6s koko koordinointiverkostoa vertaisarvioinnin periaatteiden
mukaisesti.

6. Verkkopalvelu- ja virtuaalimaailmakokonaisuutta arvioidaan jatkuvasti sen rakennusprosessin
aikana yhteistyossd opetusalan toimijoiden kanssa ja niiden toimivuutta kokeillaan pilottien
avulla. Niiden palveluiden toimivuudesta ja tarjoamasta pedagogisesta tuesta kerdtdin palautetta
palveluiden hyodyntijiltd hankkeen aikana seki erikseen sen lopussa

Miten hankkeessa syntyvia tuloksia aiotaan levittid ja hycdyntaa?

Hankkeen yhtena paituotoksena syntyva verkkopalvelu, samoin kuin virtuaalimaailmapilotti
sisaltoineen, toimii itsessaian hankkeessa syntyvien tulosten valtakunnallisena levityskanavana.
Tuotettava materiaali on usein reaaliaikaisesti tutkittavissa uudenlaisissa oppimisymparistoissa.
Hankkeen toiminta rakennetaan osaksi virtuaalimaailmaa ja sosiaalista mediaa. Lisiksi tuotetaan
perinteisemmin tavoin levitettivda oppi- ja koulutusmateriaalia seka eri yleisoille suunnattavia julkaisuja.

Tulosten levittimisessd hyodynnetiddn my6s osallistuvien tahojen omia laajoja opetuksen alan
verkostoja. Tutkimustahojen mukanaolo hankkeessa takaa tulosten tutkimuksellisen hy6dyntimisen.

Hankkeen tulokset tulevat toimimaan keskeisend materiaalina ja resurssina oppimispelien ja
virtuaaliymparistéjen opetuskayttoon liittyville opetushenkilokunnan tiydennyskoulutukselle, mika on
ensiarvoisen tirkeda niiden juurruttamiseksi ja vakiinnuttamiseksi kdytinnon tyohon.

Hankkeen tulokset hyodyttivit opetuksen kehittimistd koko valtakunnan tasolla ja edistivit seka
kaynnissa olevien etti tulevien oppimisympiristohankkeiden pedagogisen laadun varmistamista.
Hankkeen tulokset synnyttidvit myos mahdollisuuksia ja lihtokohtia uusien, opetussuunnitelmaan
nojautuvien opetusteknologian kehittimishankkeiden kdynnistimiseen sekd tutkimusavauksiin.

Hankkeesta tiedotetaan mm. lehdistétiedottein, uutiskitjein, esittelemalld hanketta ja sen tuotoksia
erityyppisille yleisoille (opettajat, opetushallinnon edustajat, tutkimus) sekd hyodyntdmilld sosiaalisen



median vilineitd ja muita verkkoviestinnin tyokaluja. Hanketta ja siind syntyvid tuloksia esitelldin
opetus- ja koulutusalan tapahtumissa Suomessa ja kansainvilisesti. Hankkeen toimijoiden laajat
kontaktiverkostot opetuksen eri alueilla varmistavat, etti tieto tavoittaa oleelliset tahot.

Hankkeessa syntyva verkkopalvelu itsessddn ja sen sisdltoon liittyvit, eri kanavia pitkin vilitettavat
tiedotteet ovat keskeinen tiedotusvayld tulosten kayttijille. Verkkopalvelun rakentamisessa pyritidan
ottamaan huomioon jatkuvuus my6s hankkeen jilkeen ja miettimain ratkaisuja sen jatkuvaan
tiydentimiseen.



