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Osa 1: Kodun asennus
- Aloitamme asennuksen menemalla osoitteeseen www.google.fi ja sinne
kirjoitamme kuvan osoittamalla tavalla “kodu” ja kun kuvan tapainen linkki listalta
I6ytyy, niin siita klikkaamalla padsemme aloittamaan

+Sina Haku Kuvahaku Kartat Play Gmail Drive Kalenter Kaantaja

GOL )SIC kodu E=

Verkkohaku Kuvahaku Kartat Sovellukset Lisaa - HakutyOkalut

Vihje: Etsi tuloksia vain suomeksi. Voit maarittaa hakukielen taalla: Asetukset.

Kodu - Microsoft Research

research.microsoft. com/jump/78701 - Kaanna tama sivu

Kodu is a new visual programming language made specifically for creating games. It is
designed to be accessible for children and enjoyable for anyone

Microsoft Research FUSE Labs - Kodu Game Lab

fuse microsoft. com/page/kodu - Kaanna tama sivu

We are very pleased to announce the release of Kodu v1.2! In this release, we ha
added new storytelling features as well as a new web-based Community

Download Kodu Game Lab from Official Microsoft Download Center
www.microsoft.com/en.. /details.aspx?i... - Yhdysvallat - Kdanna tama sivu
31 Jul 2012 — Download Kodu Game Lab at the Official Microsoft Download Center.

- Alla nakyva sivu pitaisi olla sinullakin nakyvissa, ja nuolen osoittamasta kohdasta
I6ydat DOWNLOAD painikkeen ja siita voit aloittaa lataamisen.

|
B Kodu Game Lab
Quick links Kodu is a visual programming language made specifically for creating games.
+ Overview
+ System requirements . .
ot Quick details
Version: 12880 Date published: 7/31/2012
Language: English
File name Size
.ooking for support? )
KoduSetup.msi 191.5 MB DOWNLOAD

}, Visit the Microsoft
Support site now >
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- Kuvan osoittamalla tavalla klikkaa kohtaa ”"Tallenna Tiedosto”

B® Microsoft Sign in
Download Center L
Products Categories Security Support
Olet avaamassa tiedostoa:
5 KoduSetup.msi
] ) Toedosko om tyypyilh Wieslows butaller Package -icdosto (52 M0
N Thank you for downloading osoiteesta: hit//download.microsoftcom
Tallennetaanko tiedosto?
Kodu Game Lab | Tellenna tiedosto | [_Peruuts |
If your download does not start after 30 seconds, click here: Start download - AN
) Microsoft Update'
Instructions ﬂ Check for the latest séqurity
y updates to help protect\our
Click the Download button on this page to start the download. Do one of the following: To start computer.
the installation immediately, click Run. To save the download to your computer for installation
at a later time, click Save. To cancel the installation, click Cancel. Microsoft Security Essentials

Protect your PC from viruses, spyware, and other
malicious software.

Internet Explorer is fast, fluid, and
perfect for touch

Try the first browser with touch at
its core and more protection than
other browsers.

- Esimerkissamme "Firefox selaimessa” latauspalkki ndayttaa talta

= Microsoft Sign in
Download Center A
Products Categories Security Support

== Thank you for downloading

Kodu Game Lab

If your download does not start after 30 secoy] ;
KoduSetup.msi
) e © © Microsoft Update
Instructions 7 sekuntia jalella — 139 /192 Mt (67 Mi/s) : [heck for the latest security
12 ’ bpdates to help protect your
Click the Download button on this page| omputer.
the installation immediately, click Run.
at a later time, click Save. To cancel the rity Essentials
from viruses, spyware, and other
pre.
Internet Explorer is fast, fluid, and
berfect for touch
fry the first browser with touch at
ts core and more protection than
ther browsers,
Tyhjenna lista Etsi. P
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- Kun tiedosto on latautunut kokonaan koneellesi, kuvan osoittamalla tavalla hiiren
oikeata painiketta klikaamalla [6ydat kohdan avaa ja siita ohjelman asennus voi

alkaa.
B® Microsoft Sign in
Download Center i
Products Categories Security Support

== Thank you for downloading

Kodu Game Lab

If your download does not start after 30 secor|

__@ KoduSetup.msi
I¥ 192 Mt — mic

icrosoft Update

Check for the latest security
bpdates to help protect your

Avaa
Ayaa tallennuskansio

Instructions

Click the Download button on this page Avaa lataussivu omputer.
the installation immediately, click Run. B 2
at a later time, click Save. To cancel the Kopioi latausosoite Irity Essentials

Valitse kaikki from viruses, spyware, and other
pre.
Poista listasta

Internet Explorer is fast, fluid, and

perfect for touch

I ry the first browser with touch at

Its core and more protection than
ther browsers.

Tyhjenna lista Etsi. r
B Microsoft Sign in
Download Center A
Products Categories Security
.. Haluatko suorittaa taman tiedoston?

.. Thank you fo g Nimi: C\Users\jamspe\Downloads\KoduSetup.msi
Jultaua

isja: Microsoft Corporation
Tyyppi: Windows Installer -paketti
Kodu Game Lab Poku: C:\Users\jamspe\Downloads\KoduSetygmsi you

If your download does not start after 30 secon s TT P

. Microsoft Update
Instructions Kysy aina ennen taman tiedoston avaamista Check for the latest security
updates to help protect your
Click the Download button on this page Vaidca Ink S e e e e e computer.
the installation immediately, click Run. T tyyppiset tiedostot voivat vahingoittaa titokonettasi. Sucdia vain
at a later time, click Save. To cancel the i sellaisten julkaisijoiden ohjelmia, joihin luotat. Lisatietoja riskeista ft Security Essentials

your PC from viruses, spyware, and other
malicious software.

Internet Explorer is fast, fluid, and
perfect for touch

Try the first browser with touch at
its core and more protection than
other browsers.
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- Kun alla oleva ruutu tulee nakyviin, joudut asentamaan Kodu-pelin kayttaman
lisdosan netista.

Kuvan osoittamalla tavalla klikkaa kohdasta ”Click here to download”

'$4! Kodu Game Lab Setup (1.2.88.0)

MET Framework 3.5
Installed

XMA Framework 3.1
Not Installed

Ciick here to download ]

Click the Refresh button after installing prerequisite software packages.

| Refresh | | Cancel

- Taman nakoinen nettisivu kun aukeaa, niin etsi sielta kohta “Download”

#% Microsoft Sign in
Download Center A
Products Categories Security Support
~
"‘ Microsoft XNA Framework Redistributable 3.1
Quick links The XNA Framework Redistributable download provides game developers with the
& Ovesvici XNA Framework run-time libraries they can include with their product for
4 System requirements redistribution on Windows XP and Windows Vista.
¥ Instructions
Quick details
Version: 31 Date published: 6/11/2009
Change language: English ~
Looking for support?
Visit the Microsoft File name Size
Support site now >
xnah31_redist. msi 73 MB DOWNLOAD
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Sen jalkeen vain “Tallenna tiedosto, ja kun tiedosto on latautunut, klikkaa
latautunutta tiedostoa niin lisdosa alkaa asentumaan tietokoneellesi.

= Microsoft

Download Center

Products

Security Support

Categories

"‘ Thank you for downloading

Microsoft XNA Framework Redistributable 3.1

Sign in

.7

Olet avaamassa tiedostoa:
5 xnafx31_redist.msi

Tiedosto on tyyppid Windows Installer Package -tiedosto (7,3 Mt)

(Avatasn tiedostoa nabclreditmsi ()|

icrosoft.com

http://download.
Tallennetaanko tiedosto?

| Tallenna tiegosto | | Perusta |
P

If your download does not start after 30 seconds, click here: Start d load

Instructions
Click the Download button on this page to start the download.
Do one of the following:

To start the installation immediately, click Run.

To cancel the installation, click Cancel.

To save the download to your computer for installation at a later time, click Save.

An ancient eyil awakens
Buy Halo 4 ndw and join Master

Chief as he copfronts a new threat.

Xbox downloads
Check out all the downloads available for Xbox.

Free games from MSN Games

msn\‘ Enjoy the best new games,
including trivia, puzzles, house-
games building, and more.

i

§i= Microsort

Download Center

Security Support

Products Categories

"‘ Thank you for downloading

Microsoft XNA Framework Re(f

If your download does not start after 30 secol

_Ad] xnafx31_redist.msi

Instructions &3 7,3 Mt — microsoft.com

) ) 0] KoduSetup.msi
Click the Download button on this page| )

Do one of the following: e 192 M — miciosoft.com
To start the installation immediately, cli
To save the download to your compute
To cancel the installation, click Cancel.

sign in

o

Etsi.. Pl

An ancient evil awakens

uy Halo 4 now and join Master
[hief as he confronts a new threat.

s
E downloads available for Xbox.

ree games from MSN Games
njoy the best new games,
Including trivia, puzzles, house-
building, and more.
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- Ensin suorita, Sitten Next, Jonka jalkeen ruksi kohtaan ” | accept the terms in the

License Agreement” -jonka jalkeen Install.

(1)

Avaa tiedosto — Suojausvaroitus

Haluatko suorittaa taman tiedoston?

X5

] Nimi: C\Wsers\jamspetDownloads\xnafx3l redist.msi
=)
Ii‘# Julkaisija: Microsoft Corporation
Tyyppi: Windows Installer -paketti
Polku: C:\Users\jamspe\DownIoads\xn\?édist.msi
Suorita ] [ Peruuta ]

Kysy aina ennen taman tiedoston avaamista

Vaikka Intemetista ladatut tiedostot voivat olla hyddyllisia, taman
tyyppiset tiedostot voivat vahingoittaa tietokonettasi. Suorita vain
sellaisten julkaisijpiden ohjelmia, joihin luotat. Lisatistola riskeists

I
\QJ
b

(3)
ﬁ Microsoft XMA Framework Redistributable 3.1 Setup

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

o] = s

ANd

(2)

ﬁ Microsoft XMA Framework Redistributable 3.1 Setup

ANA

Welcome to the Microsoft XNA
Framework Redistributable 3.1 Setup
Wizard

The Setup Wizard will install Microsoft ¥MA Framework:
Redistributable 3.1 on your computer. Click Next to continue
or Cancel to exit the Setup Wizard.

J

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

MICROSOFT XNA FRAMEWORK 3.1

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation
(or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read
them. They apply to the software named above, which includes the
media on which you received it, if any. The terms also apply to any

Microsoft

. .z"' updates.

I accept the terms in the License Agreement

‘ﬁ Microsoft XNA Framework Redistributable 3.1 Setup

(4)

Y
Ready to install Microsoft XNA Framework Redistributable 3X n a

= = )

Back [ Mext ] [ Cancel

[F=5 {ol

Click Install to begin the installation. Click Cancel to exit the wizard.

N,

e

Install ]

Back ][ [ Cancel ]
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- Taman nakoinen ruutu kun tulee niin, klikkaat vain “Finish” ja lisdosa on asentunut
oikealla tavalla koneellesi, ja padsemme eteenpain.

ramewark Redistributable 31 Setup

‘ﬁ Kodu Game Lab Setup

Completed the Microsoft XNA Framework
. Redistributable 3.1 Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

.NET Framework 3.5
Installed

XNA Framework 3.1
lot Installed

ANA /

Click the Refresh button af | Back .: | cancel ]

Refresh I

- Sitten ohjelma tahtoo viella tarkistaa onko lisdosa asentunut oikealla tavalla.

15! Kodu Game Lab Setup (1.2.38.0) =] B[]

.NET Framework 3.5
Installed

YA Framework 3.1 __(1) Klikkaa kohtaa ”Refresh”

Not Installed k/
' Click here to download

Click the Refresh button after instaling prerequisite software packages. ﬂ e : @@ﬂ

[ Refresh | [ cancel

NET Framework 3.5
Installed

XMA Framework 3.1
Installed

2) Nyt ohjelma nakee etta lisdosa on oikein asennettu

ja ”"Next” painikkeesta paasemme eteenpain. \ /

Next ) [ Cancel

10
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Seuraavaksi tulee Lisenssin hyvaksynta.
o Kuvan osoittamalla tavalla hyvaksyt lisenssin ja “Install” -painiketta

painamalla paaset eteenpain.

1) Kodu Game Lab Setup (1.2.88.0) o @ ]

Please read the Kodu Game Lab License Agreement

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS and CODE OF CONDUCT
MICROSOFT KODU GAME LAB 1.2

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation

(or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read
them. They apply to the software named above, which includes the

media on which you received it, if any. The terms also apply to any
Migrosoft -

V|1 atcept the terms in the License Agreement

Click Install to install the product with default options for all users. Click Advanced to
change installation options.

| Print | |Ad'u'anced ” Install | | Cancel |

Alla olevassa kuvassa Koduohjelma kysyy sinulta seuraavia kysymyksia:

1. Tahdotko ettd ohjelma tarkistaa paivitykset ohjelman kaynnistyessa

2. Tahdotko etta Microsoft kerda tietoa ohjelman kaytosta, seka
vikatilanteista.
(Mitaan henkilokohtaisia tietoja sinulta ei tulla keraamaan)
Vasemmasta alalaidasta voit halutessasi lukea
yksityisyydensuojalausunnon tassa ohjelmassa.

”"Next” -nappia painamalla padset eteenpain.

1) Kodu Game Lab Setup (1.288.0) =] B |

Privacy Options

Would you like Kodu to chedk for updates at startup?

| Yes, Kodu should check for updates.

/

Would you like to help improve Kodu by allowing us to gather usage information?

Yes, Kodu may send usage information to Microsoft.

7\

View Privacy Statement | Mext | | Cancel |

Made By: Petri Jamsen / Konneveden Lukio / OVI-HANKE

11



- Tassa kuvassa ohjelman asennus on kdaynnissa!

1 Kodu Game Lab Setup (1.2.88.0) = =R =)
aoiih — o -I . ' I

Please wait while the Setup Wizard installs Kodu Game Lab.

Status:

! Back ” Mext | | Cancel I

- Kun saat tallaisen nakyman itsellesi, niin ohjelma on asentanut itsensa oikein

tietokoneellesi. e —————— —

Completed the Kodu Game Lab Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

-

4q4
N

+ GAME LAB +

Cancel

- Alla ndaet mallikuvan minkalaiset kuvakkeet ilmestyvat tyopoydallesi kun
ohjelma on asennettu.

B

Eal

Configure
u G5a...

Eal
Kodu Game

Lakb

12
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1.1 Mika on Kodu?

Kodussa péaset tekeméén itse omia lempipelejisi, tietokoneella tai xbox360:selld Helpon Visual
programming”’ -koodin avulla, jota pienet lapsetkin osaavat kidyttdd. Kodua voidaan kdyttad
opetuksessa kehittimain lapsen dlyllisid lahjoja, ongelman ratkaisuun, tarinan kerrontaan, ja myos
ohjelmointiin. Jokaikinen voi kiyttdd kodua pelin tekemiseen, alakoulun oppilaista abiturientteihin
ilman ettd heilld olisi yhtddn ohjelmointi / suunnittelutaitoja.

1.2 Kodu opettaa enemman kuin ohjelmointi.

e Kodu on kateva tyovaline valmiin tuotoksen tekoon seka tarinankerrontaan

e Kodu nayttaa sen, ettd ohjelmoinnin ei tarvitse olla vaikeata jotta saa valmiin tuotoksen tehtya.

e Kodu auttaa lapsia ajattelemaan, seka murtamaan esteet ohjelmoinnissa, jotta pelista tulisi entista
"kivempi”

e Kodu sisdltaa ehtoja ja sekvensseja, jotka opettavat syyn ja seurauksen

e Opiskelija perehtyy yhteistyohon, logiikkaan ja luovuuteen tata pelia ohjelmoidessaan

1.3 Mihin kodua voidaan kayttaa?
- aidinkielessa (lauserakenteet)
- fysiikassa (demonstraatioanimaatiot)
- vieraissa kielissa (sanaharjoitukset, kielioppipelit)
- kuvataiteessa (visuaalinen suunnittelu, peligrafiikka)
- uskonnossa (tarinapedagogiikka)

1.4 Ty6elamassa tarvittavien tietoteknisten ja muiden taitojen oppiminen

Oppimisymparistojen kehittdaminen oppilaslahtoisesti motivoi oppilaita oppimaan, kannustaa oma-
aloitteisuuteen, lisaa yrittelidgisyytta seka ryhmatyo- ja ongelmanratkaisutaitoja. Oppilas oppii ohjelmoinnin
lisaksi matemaattista, analyyttista ja loogista ajattelua, kuvankasittelya seka luovuutta.

Kun oppilas tekee tietokonepelin, oppimisprosessi alkaa pelin suunnittelulla. Virtuaalista pelimaailmaa
suunnitellessaan han hyddyntdaa mm. kuvankasittelytaitojaan. Lisdksi han joutuu hahmottamaan pelin
kokonaisuutena ja miettimadan mm. pelin sdannot, juonen ja toimintalogiikan (matemaattista ajattelua).
My®os pelin lopetus taytyy suunnitella ja toteuttaa.

monipuolisen, oppimista tukevan oppimisympadristén kehittaminen
— oppilaslahtoisyys

— tietoteknisten valmiuksien kehittyminen

— oppiainerajat ylittava opetus

— oppiaineiden valisen yhteistyon lisddminen

— koulujen valtakunnallinen verkottuminen

13
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Osa 2 Kodun hienosaato

Kodu ohjelma kun on asennettu koneelle, niin hienosaatémahdollisuuksiakin
ohjelmasta I6ytyy ja paljon.
Toimivat kayttojarjestelmat:

o Windows 7

o Windows Vista

Konevaatimukset
o Naytonohjain joka tukee DirectX 9.0c ja Shader Model 2.0:aa tai korkeampaa
o .NET Framework 3.5 tai korkeampi
o XNA Framework 3.1 Redistributable

Jos epailet etta koneesi on hidas, tassa pari vinkkia mitka voisi auttaa!

Graphics Quality-kohdasta koita vaihtaa Advanced (Shader Model 3)-asetuksesta
Standard (Shader Model 2)-asetukseen.

Visual Effects kohdasta laita pois paalta Glow, Distortion, ja Focus, Smoothing, ja
Animation.

Other Settings kohdasta kadanna audio pois padalta, jos danen kanssa on ongelmia.
Varmistu ettd koneessasi on kaikki windows paivitykset ladattu/asennettu.

Yrita asentaa uudestaan KoduSetup MSI, jos epailet, ettei se asentunut kunnolla.

Kodu vaatii NET 3.5 and XNA 3.1 ymparistot. Asennusohjelma antaa tosin asentaa
ne normaalin peliasennuksen mukana, mutta voit myds

yrittad asentaa ne erikseen itse.

Osoite NET 3.5 ymparistélle on http://www.microsoft.com/download/en/

Osoite XNA 3.1 ymparistolle on is http://www.microsoft.com/download/en/

hakuun kirjoitat haluttavan ympariston ja lataat sen koneellesi ja asennat.
Tasta kuvakkeesta padset muuttamaan Kodu pelin asetuksia.

5

&

Configure
Kodu Ga..

)
&
Kodu Game

L'aky
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- Kodun asetukset on tehty helppokayttoiseksi

o5 Kodu Settings El@

This computer supparts Shader Model 3. All graphics options are available.

Graphics Presets Visual Effects
Load: = [¥] Glow, Distertion, and Focus
< [¥] Smoothing (FSAA) ’{3
0 g
Graphics Quality \|' [¥] Animation
Standard (Shader Maodel 2)
Cther Settings
@ Advanced (Shader Model 3) 7] Enable Audio 6’”‘&
(]
4
SRR L4
Display [+#] Show Community on Main Menu
Resolution: [ 1024 ¥ 576 (widescreen) - |
Save Folder
[] Fullscreen 1 ChUsersyjamspe  DocumentshSavedGame l:l
[7] Show Frames Per Second 2 5

Cancel || Ok |

0. Grafiikka-asetukset
a. "Load” kohdasta voit valmiiksi laittaa esiasetetun asetuksen paalle

b. Valittavanasi on myos “Advanced” ja “Standard” asetus
c. Standard kohta suositellaan ”ei niin nopeille koneille”.

1. Display
a. Voit pelata Kodu pelia tietokoneella haluamallasi resoluutiolla, tai Fullscreen

ominaisuudella

2. FPS
a. ”niille jotka pelaavat raiskintapelia, niin he tietdavat”-mutta tama tarkoittaa

kiteytettyna seuraavaa. Mita pienempi luku nakyy naytolla, sitd parempi
kone. (Ei tarpeellinen)

16
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3. Visuaaliset efektit
a. Lyhyesti sanottuna, mita enemman rukseja paalla, sita hienommalta nayttaa
peli.
4. Muut asetukset
a. Voit halutessasi laittaa danen pois paalta pelista
b. Communityalue pelin valikossa on tarkoitettu sosiaalisuuteen ja
ongelmienkin ratkomiseen (Englanniksi)
5. Tallennuspaikka
a. Voit valita paikan minne valmiit/keskeneraiset pelit tallennetaan jatkokayttoa
varten.

17
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Osa 3: Kodun kidynnistys
- Kodu peli kun on asennettu ja hienosaadetty omalle koneelle kohdilleen, niin sitten
ei muutakuin pelaamaan / tekemaan peleja. Vihreasta Kodu kuvakkeesta paaset
aloittamaan.

B
&

Configure
Fodu Ga..

@
B

Kodu Game

Lab

- Kun peli lahtee latautumaan, ohjelma tarkistaa onko peliin olemassa paivityksia,
(joista ohjelma ilmoittaa ettd, tahdotko asentaa ne.) Uusin paivitysversio
Joulukuussa 2012 on alla kuvassa nakyva 1.2.88.0.

Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

T Starting up...
» gup
— L os— | Jos paivityksia ei l0ydy niin
\ ohjelma alkaa latautumaan
normaalisti.
& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) [= @ ==

19
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- Alussa tulee nakyviin lyhyt esittelyvideo (englanniksi), jos et tahdo videota katsella,
paina 2 kertaa ESC-nappainta.

& Kodu Game Lab (12880, General) ==

- Videon jalkeen tulee kuvassa allaoleva nakyma ruutuusi, josta paaset alkuvalikkoon
missa tahansa kohtaa painamalla hiiren vasemmalla nappaimella.

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

10.12.2012

Nicki Maddams wins 1st "Cutting
Edge use of Technology" with
Kodu

more!

Hey! We have a new
web site where you can
share your worlds. Click

here to check it out. Click anywhere else to
continue to the Main
Menu.

www.KoduGamelab.com

Microsoft [54 | GANESAND

e FUSELABS Research Sudos xNA ETR g ko @ smacias st

20
Made By: Petri Jamsen / Konneveden Lukio / OVI-HANKE



- Tama on perusvalikkondakyma kodu pelissasi, taalta padaset mm. uuteen tyhjaan
kenttaan, tai voit ladata muiden tekemia peleja, ja asetuksista 16ytyy vield vahan
lisda pelin sdatomahdollisuuksia (Englanniksi)

4 Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

10.12.2012 ] v
Nicki Maddams wins 1st "Cutting ?
Edge use of Technology" with

Kodu

more!

LOAD WORLD
COMMUNITY
OPTIONS
HELP

QUIT KODU

www.KoduGamelab.cuii

™ y Microgot Microsoft . [54-| Caes 1 r
e FUSE|ABS Research _Sudos xNa ETR & i @» smaunseun

- New World (Uusi Maailma) kohta nayttaa tallaiselta, ja kun klikkaat siita, tulee alla
nakyva nakyma ruutuusi, myohemmissa osioissa kaydaan itse maailman tekoa
lavitse.

5 Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) ==

Sl

21
Made By: Petri Jamsen / Konneveden Lukio / OVI-HANKE



- Load World (Lataa valmis maailma) kohdasta l6ydat joko pelin valmiita “sample”-

maailmoja, tai jos olet jo tallentanut koneelle maailman, niin tata kautta voit sen
ladata.

10.12.2012

Nicki Maddams wins 1st "Cutting
Edge use of Technology" with
Kodu

more!

QUIT KODU

www.KoduGamelab.co...

L) Microsoft MiCFDS_Oﬂ' b [54 | ChMESAND ¥  d -
@8 FUSELABS 'Research _Stdos xna ETR it @ mmeynseun

- Valmiita pohjia ja opetuskenttia on paljon, ja itse voit tehda viela enemman lisaa,
vain mielikuvituksesi on rajana.

LOCAL

My Worlds § Downloads § L

18.12.2012 8:12 by losephthatguy
Tags: Downloads

Find hidden apple without dying from enemy fishes.
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- Community (Yhteisd) kohta on melkein sama kuin edellinen ”“Lataa maailma” kohta,
mutta sielta [6ydat mm. muualla maailmassa tehtyja peleja.

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

10.12.2012
Nicki Maddams wins 1st "Cutting
Edge use of Technology" with

Kodu

more!

OPTIONS
HELP
QUIT KODU

www.KoduGamelab.com

Microsoft |54 GnEsa0

@8 FUSELABS Research _Studcr xNa ETR - i ﬁ smoynseun

- Nakyma melkein sama, mutta internetin ollessa koneella paalla, niin saat maailmalla
tehtyja tuotoksia myds pelattavaksesi kodu ohjelmassa.

| &) Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

COMMUNITY

My Worlds o Samples

Find the 3 Pple vo1

Mountain Combat 0 Downloads

Mountain
18.12.2012 9:30 by tyk|m

Overall, the objective of this game is to collect 15 stars, that are created by the moving clouds randomly.
You can shoot ammos, and every time you or your opponent's health hits 10, the game continues, but
you/opponent lose 3 points. We don't want that to happen, now do we? So you have to eat the hearts
that are randomly placed around the map. Your score is the blue one on the right side of the screen.
Controls are possible for both X Box and keyboard. For the X Box controller, use right stick to move and
left stick to fire ammos. For the keyboard, use WASD keys to move, left and right arrows to turn quickly,
and right shift to fire ammaos. | think you're good....
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- Options (Asetukset valikko) -taalta 16ydat pelin asetuksia mita voit saadella

mieleiseksi.

1122012
icki Maddams wins 1st "Cutting
dge use of Technology" with
odu

more!

F
- NEW WORLD
LOAD WORLD

VIUNITY

HELP

QUIT KODU

www.KoduGamelab.com
Micrasoft Microsoft -, = - | GAMES AND k-
&8 FUSELABS 'Research _sudos xNa ETR @ smoqinscun

- Alla olevissa kuvissa ndet muutamia kohtia mita asetuksia voit muuttaa.

1

28 FUSE ' !! |

Terrain Edit Speed ) n

- Make Gamepad ToolMenu Modal

e 78 Fus
8 FUSE *y
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- HELP (Apua osio)
o Englanniksi ovat peruskohdat kaytyna lapi pelista.

- i s
&S's
NEWS
2.2012 [ ]
ki Maddams wins 1st "Cutting
re use of Technology"” with .
u « GAME LAB * 1
more! e
NEW WORLD
LOAD WORLD
COMMUNITY
OPTIONS
QUIT KODU
www.KoduGamelaw..
@ : Microsoft e, (RN
@@ FUSEL/ Research Studes ETR 5ff st W pRmaLInsenn

- Alla ndet mallikuvan minkalainen help osio on, 10 sivua ohjetta pelista (Englanniksi)

b Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) e @ ==

What is Kodu Game Lab?
Kodu is a toolkit for making your own games and sharing with
your friends. The main bits are:
- a 3D scene editor for laying out your world
- anew visual programming system that lets you create
unique game behaviors interactively
a sharing system for swapping worlds over Xbox Live

Kodu includes a bunch of sample games to get you started and
show you what the tool is capable of.

You don't have to start from scratch; you can pick up any of the
games and tweak it a little or a lot.

Once you have something you like, you can share your games
with your friends over Xbox Live.
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- Quit kodu (Lopeta ohjelma) Tasta klikkaamalla paaset takaisin omalle tyopoydallesi.

"9 Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) === =i

10.12.2012

Nicki Maddams wins 1st “Cutting s @ ,_?. bl
Edge use of Technology" with |
Kodu ] ,..., |

more!

NEW WORLD
LOAD WORLD
COMMUNITY
OPTIONS
HELP

www.KoduGamelab.cuii

@ Microsoft Microsoft : [54 GAMESaND b, X
e FUSELABS Research _Sudes xna ETR 5 st @ smegnseun

- Oppimisymparistojen kehittaminen oppilaslahtoisesti
motivoi oppilaita oppimaan, kannustaa oma-aloitteisuuteen,
lisaa yrittelidisyytta seka ryhmatyo- ja ongelmanratkaisutaitoja.

- Oppilas oppii ohjelmoinnin ja tietotekniikan
perustaitojen lisaksi matemaattista, analyyttista ja
loogista ajattelua seka luovuutta.

- Kun oppilas tekee tietokonepelin, oppimisprosessi alkaa pelin suunnittelulla.
Virtuaalista pelimaailmaa suunnitellessaan han hyédyntaa mm.
kuvankasittelytaitojaan.

- Lisaksi han joutuu hahmottamaan pelin kokonaisuutena ja miettimaan mm. pelin
saannot,
juonen ja toimintalogiikan (matemaattista ajattelua).

- Myos pelin lopetus taytyy suunnitella ja toteuttaa.

- Esimerkiksi uskonnonopetuksessa voi opetuksen osana kayttaa tietokonepelia,
jossa aiheena ovat kurssin asiat.
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- Tai fysiikan tunnilla oppilaat voivat tehda fysiikka-aiheisen tietokonepelin.

- Peliesimerkkeina. (esimerkki pelivideoita myo6s tulossa) Tee oikein ja vaarin lauseita
uskonnosta, tee peli maailma, luo maailman ehdot ja saannét, pelin tarkoituksena,
punaisissa omenoissa on lauseita pitkin maailmaa, ammu vaarat vaittamat omalla
hahmollasi, mutta jata oikeat omenavaittamat maailmaan.

- Peliesimerkki ulkomaankielista, Kaksi Xbox-ohjainta, pelimaailma jossa on
englanniksi lauseita vaarin ja oikein kirjoitettuna, kaksi pelaajaa joilla molemmilla
oma hahmo, tavoite, kumpi voittaa ja on kerannyt / ampunut vaarat vastaukset pois
jne jne. Jokaisesta vaarasta vastauksesta voidaan antaa miinuspisteita, ja oikeasta
vastauksesta voidaan antaa pluspisteita.

Lisaa esimerkkeja.. Ideoi ja toteuta luokkasi kanssa.
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* GAME LAB *
ohjeet

Made By: Petri Jimsen / Konneveden Lukio / OVI-HANKE
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Osa 4: Kodu pelissa

Naissa ohjeissa kaymme lapi Kodu pelin perusvalikot.

Nama ohjeet ovat ainoastaan tietokoneen nappéaimistda / hiirta kayttaville

XBOX 360-ohjaimia kayttaville on erilliset ohjeet.

Pelaamaan kun tahdot, niin tasta ruudusta kun valitsemme kohdan “New World”,
niin uusi pelimaailma aukeaa. Kohdasta “Load World” 16ydat valmiita tallentamiasi
peleja.

4 Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

10.12.2012

& I
- j
|
Nicki Maddams wins 1st "Cutting F
. -

Edge use of Technology" with Ko

F
| Kodu > ~ * GAME LAB +

more!

LOAD WORLD
COMMUNITY
OPTIONS
HELP

QUIT KODU

www.KoduGamelab.cui

Migrosoft Microsoft ot caE a0
@8 FUSE ABS 'Research _Sudes «na  ETR G Hife @ emoyins sun

Talta nakymalta paaset aloittamaan itse pelikentan teon (Myohemmissa osiossa
kdaydaan tarkemmin lapi, jokainen pelikentan osio.)

Ensimmainen kursori on “Move Camera” (Liiku pelikentalla.)

Jokaisen kursorin kohdalla nakyy naytdén vasemmassa ylalaidassa aina mita millakin

kursorilla voi tehda.
& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) =S EEE <

8> P srsv2msay

VI ERSEITTET &

>
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"Kodukursori”, josta |6ydat monenmoista otusta ja objektia. Kodua, monkijaa,
lentokonetta, omenoita, tahtia jne jne.

Kun olet I16ytanyt mieleisesi “objektin” niin klikkaat kerran sita hiiren vasemmalla, ja
viet sen haluamaasi kohtaan pelikentalla.

Q Add/Select Object
(1) Options

8] Togele Snap)to Grid

Onfart Tooli felel op Zelfe Chjzirzniars 2] Oy jaees

"Path Tool” ns. reittityokalu. Voit maarittaa talla objektilla kullekin
oliolle/kodulle/mille tahansa reitin mita pitkin he tulevat menemaan.

@ Drag Node or Edge

1)) Options
Act on Full Path

:& Hdo2BeN

Parny Taols Sedel op Edis Parns
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"Ground Brush” talla tyokalulla voit tehda itsellesi lisdimaata, erivarista seka

erimallista.

@) Paint and Add Material
+(d) Paint Material

[EE]+ (@ Add Material

1) Delete

5] Pick Material From Terrain
E[Toggle Snap to Grid

Cirntiglel Epvusig Paiing, e, o Lzlacs S

"Create Hills or Valleys” talla tyokalulla voit tehda vuoria, laaksoja tai vajoumia

keskelle vuorta.

&) Smooth Terrain
i) Lower Terrain

E@Change Brush Size

12| Toggle Snap £o Grid
Move Camera
Home Menu

/2 . .
§ Raise Terrain

Ve f Ueiynis Graziee plills ae alllzys

Made By: Petri Jamsen / Konneveden Lukio / OVI-HANKE
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"Flatten tyokalu” kun teet vuoria, tai harjanteita tai seinia, niin talla tyokalulla voit
tehda reunoista sileampia jne.

i) Make Smooth
_ Smooth Terrain
Make Level

@EChange Brush Size

8| Togele Snap to Grid

Flaisrzr: Iylziloz Sround Srmouin ur Lays)

Vastakohta edelliseen tydkaluun, voit saada kukkuloistasi enemman “rakeisia”

%) Make Spikey
Smooth Terrain
Make Hilly

@E Change Brush Size

l&)| Togele Snap to Grid
WViove Camera
(Home|

Home Menu

denziizn: Sroniy Toiliay

ur elilly Gl
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- "Water” -voit lisata tai poistaa vetta talla tyokalulla omalle pelikentallesi.

%) Raise Water
Change Water Color
Lower Water

t

PUCSRNSen P A

Y ztar Tools g, famoya, o Ting Y zcar

"Delete tool” -talla objektilla voit poistaa pelikentaltasi ylimaaraisia objekteja,
(onnistuu myos siten kun viet kursorin halutun objektin paalle ja painat delete
nappainta.)

W) Delete
@) Nothing here, move along;

[Ka|L3]change Brush Size

L&l| Toggle Snap to Grid
4 |Move Camera
Home Menu

PUS s

Dzlziz Tools Usz g Brusn to Slzar Qojzois
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- "Settings” -taalta voit muokata lisda kentan asetuksia (kaikki asetukset ovat
Englanniksi)

Change World Settings
Home Menu

Run

Ciiziglga YWorld Stz

Tutun ndkdinen PLAY-painike, talla painikkeella alkaa itse peli.

Nbdoons

Play Gz
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"homepainike” -taalta voit tallentaa kentan, printata koodin kentalle tai ladata

muita kenttia.

- Kotivalikko nayttaa talta.

& Kodu Game Lab (L.2.88.0, General) o] @ [

Select

Play world
Edit world
Save my world
Load world
New world
Print kode for level

Exit to Main Menu

Press at any time to return here.
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- Kun tallennat kenttaasi, niin tdman ndkoisesta ruudusta voit antaa vahan lisatietoa
omasta kentastasi.

£} Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) o 2 =]

Name : New Worlc v0O0

Description :

@) Change (@) Cancel
O Save

”Exit to main menu” -kohdasta paaset takaisin tahan tuttuun ruutuun.

J Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

Ee e T T

~8
Wy
10.12.2012 ]
Nicki Maddams wins 1st "Cutting
Edge use of Technology" with
Kady * GAME LAB *

maore!

RESUME
NEW WORLD
LOAD WORLD
COMMUNITY

OPTIONS

HELP

QUIT KODU . /

www.KoduGamelab.com

® : Microsoft f AMESMO .:?"‘
&% FUSELA Research Studos ETR 5 paace W ARALINSSER
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* GAME LAB *
Kayttoohjeet
mojen ja objek

Made By: Petri Jimsen / Konneveden Lukio / OVI-HANKE
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Osa 5: Hahmojen ja objektien esittely

- Kodu pelissa on hahmoja ja objekteja vaikka milla mitalla. Alkuun paaset kun etsit
alla nakyvan kodun valikosta ja klikkaat pelikentalla hiiren vasemmalla painikkeella,
sen jalkeen tulee taman nakdinen valikko.

- Taalta saat valittua hahmoja ja objekteja mielesi mukaan, tassa ohjeessa esittelen
nama hahmot

- Ohjelma itsessdaan nayttaa aina vasemmassa yladlaidassa Englanniksi mita kullakin
objektilla ja hahmolla voi tehda. Niita seuraamalla saa hyvaa oppia kustakin

hahmosta.

O LUnelo

‘.‘ P » D N WP

7

>

- ”Kodu”, ja “rover” -objektit ovat ensisijaisesti tarkoitettu pelattaviksi hahmoiksi,
heihin voit ohjelmoida lisdaa vauhtia, voit tehda heista hitaita matelijoita,

- Puut kivet ja omenat ovat ensisijaisesti tarkoitettu kerattaviksi, tormattaviksi,
(jolloin niista saa joko pluspisteita tai miinuspisteita.) -ndihin voit kirjoittaa teksteja
mielesi mukaan.

- Kuvassa nakyvat 3 alinta objektivalikkoa sisdltavat enimmakseen liikkumiseen,
ampumiseen tai uimiseen parhaiten soveltuvia objekteja, on kaloja, nilvidisia,
torneja, torpedoja, kolikoita jne. jne. Itse selaamalla I16ydat varmasti mieleisesi.
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- "Kodu” Paahahmo koko pelissa, jolla yleensa eniten pelataan. Voit tehda talle
objektille melkein mita tahansa. Ohjelmoinnista itsessaan kerron enemman
myohemmissa luvuissa.

Kodu

Kodu is a little slow and has
trouble getting up steep slopes.

'E. Jadd .Exa mples

O LUnclo

- "rover” -periaatteessa sama hahmo kuin kodu, mutta muutama lisdominaisuus,
skannaus, sadetta ammuskeleva, ja voi myos ottaa kuvia.

=¥ Rover
A Mars Rover that can perform

special actions (Beam, Scan,
8\1 Inspect, Photo) on Mars rock types.

.
@Add  @Examples

O LUriclg
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"Apple” omenalle voit tehda puhekuplia, sen voit pistda puhumaan, varia ja kokoa

voi myos vaihtaa.

Apple

The Apple tastes great and they're
fun to launch.

@)Add .Examules

B OF
>

"tree” -puita voit istuttaa monen kokoisia ja levyisia, kaunistamaan omaa
pelikenttaasi.

O LUricly
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- "rock” -kivilohkareita |6ytyy monenmoisia tutkittavaksi pelikentalle, joita esimerkiksi
Roverobjekti voi skannailla.

Rock

| Rocks can be programmed just like
A everything else.

)
\ k\ If:é-_':lndd .E.:(amplc‘s
(B

O LUriclo

- Kolme alinta objektivalikkoa sisaltavat yli toistakymmenta oliota, joita voi laittaa
pelikentalle pahiksiksi, vastustajaksi tai mihinka oma mielikuvitus vain antaa
myoten.

O LUniclg

O 1Uricle)
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i) Drag Object
@) Options
KJ|L3| change Color

18| Togele SnaptoiGrid

Clejaet Tuols sl o Belic Chizirzniars sl Unjaens

- Kullekkin hahmolle voit valita mieluisan varin (ylhaalla ruudussa nakyy) toimii

nuolindppaimilla oikealle ja vasemmalle valiten.
- Jos teet monta pelihahmoa, niin kannattaa laittaa jokaiselle erilainen vari, se
helpottaa ohjelmoitaessa jos on kaytdssa pisteenlasku ja lopputulos ratkaisevat.
Esim. jos teet jalkapallopelid, tai kaksinpelia niin vareilla erotat pelaajat helpommin.
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Osa 6: Pelikentan luonti ja muokkaustoimintojen esittely
- Pelikentan luonti on tehty erittdin helpoksi kodussa. Kentan teossa tarvitsee vain
osata maalata. Helppoa eikd olekin. Eli valitset alhaalta valikosta (kuvassa nakyvan)
pensselin, ja hiiren vasen nappi pohjassa rupeat liikuttelemaan kursoria pitkin
pelialuetta, niin johan rupeaa kenttaa syntymaan.

W) Paint and Add Material
(B0 + (@) Paint Material
[+ @) Add Material
@) Delete

@@ Change Brush Size

|0 Pick Material From Terrain
8| Tozzle SnapitoGrid
Vove Camera

LEDE FHome Ment

-- BCRANL..
lbvﬁW@%%oqv%

Srnglel Brusig Paint, s, or Dalaiz Grogged

- Voit myos valita maa-ainekseksi muun varisen maan, tai erityyppisen pensselin, alla
kaksi havaintokuvaa aiheesta.

Varivalikoima maa-

[Q3)change Brush
Select brush

() ceept and Switch £ Materil Picker aineksille pn kattava.
5]

h Picker

Valittavanasi on my6s monia eri pensselityyleja.
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- Talla toiminnolla taasen saat aikaan vuoria, solia tai matalikkoja omalle
pelialueellesi.

- Tee ensin tasaista maata itsellesi, jonka jalkeen valitset taman tydkalun ja hiiren
vasemmalla jalleen rupeat nostattamaan pelikenttaasi Mount Everstin korkeuksiin.

- Huomaat kylla heti miten toiminto toimii, kun kokeilet. (Alla havainto kuva tehdyista
vuorista.)

@) Raise Terrain
() Siooth Terrain
@) Lower Terrain

O2Unclo
oa
&

>

- Tastakin tyokalusta 16ytyy hienosaadon varaa.

(Ki| Accept and Switch to Material Picker
[C[E3| change Brush

Select brush
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- Talla tyokalulla saat tehtya piikikkaista kallioistasi siloisempia, yksinkertaisesti otat
taman tyokalun kayttéon ja huomaat eron mita tapahtuu vuorellesi. Eri muotoja ja
malleja |6ytyy tahankin.

(@) Make Smooth

@) Smooth Terrain

K3|L3| change Brush Size
hoggie St IC

[Space]] Move C

O3 Urielg

- Tama tyokalu tekee taas vastakkaisen kuin dskeinen, eli tekee kallioistasi viela

piikikkdaampia.

@) Smooth Terrain
1) Make Hilly
K3|L3|change Brush Size
Troggle Snap to Grio
IViove Camera

Home iVieno

Esc

nun

AUncle

YK

BPEW 31 se2 *'@ Oy 3

Heugnan: Crasia Zaileay ur plilly Srou
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- Veden teko, sekin toimii samalla periaatteella kuin edelliset. Mutta jos tahdot tehda
esimerkiksi uima-altaan, toimi seuraavasti valitse valine milla saat maata nostettua
yléspain, nappadimiston nuolilla “oikealle, ja vasemmalle” kasvata nelién kokoa
isoksi, ja nostata maata ylospain. Sen jalkeen nuolilla pienennat sita vaaleaa neliota
ja painat hiiren oikealla nappaimella jolloin se poistaa maata, ja kuten huomaat
itsekin, allas alkaa syntya.

- Kun olet altaan saanut tehtya, tulet takaisin tahan vedentekopainikkeeseen ja
painat altaaseen vetta hiiren vasemmalla painikkeella. (Taéhankin myohemmissa
osioissa tulee ohjeet.)

(&) Raise Water
ige Water Color

Lower Water

Q 5Uriclo

- Erivarisia vesivaihtoehtoja |6ydat taalta.
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"Delete tool”-kun viet kursorin jonkun objektin tai hahmon paalle, delete nappainta

painamalla poistat sen.

Delete
Nothing here, move along.

Q 2Uncly

ol
#resisvene Yy

Dglata Tonls Ysa g Brusn fo Clanr Unjacis

>

- Pelimaailmaankin on monia eri asetuksia (Kaikki englanniksi) ja seuraavissa kuvissa

niistd muutama.

&

Change World Settings

Home Ment
L= [Run

O 10Uriclo
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®

Score Visibility: Blue

Quiet

Off

- Pelimaailmasi muokkaamiseen kannattaa kayttaa paljon aikaa, ja ehkda myds hieman

vaivaa, silloin pelattavuuskin on parasta.

- Ensin kannattaa vaikka luokkasi kanssa suunnitella paperille minkalaista pelia tekee,

sen jalkeen alkaa suunnitella sen “ihannepaikan” mihin alueelle oman pelinsa

rakentaa, ja sen jalkeen itse peli.
ohessa ndet mallikentdn

suunniteltuna.

O 5Urielo

-2
BrO534 P

I
Co ® 5 9

VI ef
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Osa 7: Hahmojen ohjelmointi ja hienosaito

Tdssd luvussa kdymme ldpi perusohjelmoinnin alkeita.
- Ensimmaisena koduhahmon ohjelmointia.

() Drag Ghject

ClBichamecop oo o> oDe e

Change Settings

&

Change Size

Rotate

Change Height

B X
8 Q

phhor Edit Characters and Objects

1. Program -osiossa tapahtuu itse se "koodin kirjoitus”, missa maarataan objektille
kaikki liikkeet ja tapahtumasarjat. Perusvinkkina kannattaa pitaa:
a. Jostahdot ettd joku objekti jotain tekee, silloin se koodi pitaa kirjoittaa sille,
ei se sitd itse ymmarra muuten tehda.
b. ”Syylla on seurauksensa”, “kun painat jotain, niin tapahtuu jotain. kunhan se
on ohjelmoitu.”
2. Change Settings — osiosta voit muokata kodun: ampumiseen, lilkkkumiseen, ja
muutenkin toiminnallisuuteen liittyvia ominaisuuksia. Voit esimerkiksi:
- Muokata kuinka nopeasti kodu liikkuu
- Onko kodu nakymaton
- Pystyyko kodu ollenkaan liikkumaan jne. jne valinnanvaraa on paljon!
Kaikki asetukset ovat Englannin kielisia.
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3. Cut-kohdasta voit leikata objektin ja liittda sen takaisin, (paste) pelikentalle
haluamaasi kohtaan ”ns. kopiointi”
a. Valitset haluamasi
objektin hiiren

Change World Settings

oikealla, ja klikkaat

cut, sen jalkeen menet

Urido

pelikentdlld haluamaasi L e
kohtaan ja kuvan tavoin > } Lo q
klikkaat Paste.

4. Copy-kohdasta tapahtuu melkein samaa kuin edellisesta cut-kohdasta. Ainoana
erona valittu objekti jaa pelikentalle.

5. Change size-kohdasta voit muokata objektisi kokoa

6. Rotate-kohdasta voit maarittaa objektillesi aloituskulman pelissa.

7. Change Height-kohdasta voit maarittaa objektin korkeuden.
Ylalaidasta voit myds vaihtaa kullekin objektille varia halutessasi, varin vaihto
tapahtuu nuolindappaimilla painamalla oikealle ja vasemmalle.
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- Klikkaa mista tahansa objektista kohtaa Program, niin tulee taman nakdinen ruutu.

G E])

o
7
=

EEE

Press @m add a tile.

- Tassa ikkunassa hoidetaan se ohjelmointi, mita tarvitaan jotta objektit osaavat
kulkea ja toimia sinun ohjeittesi mukaisesti, seuraavissa kuvissa tulet nakemaan

hieman perusohjelmointia.

Keyboard

Allow a player to control a
character. Specify which key.

(A)hange @Examples

(@

hear

Q SUnicloy

('9*
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- Pelin ohjelmointiperiaatteena on:

- WHEN, ja DO, kun jotain tehddan tai tapahtuu, niin jotain myos tapahtuu tai tulee
tapahtumaan.

- Esimerkkind, kun painat valilyontia nappaimistélta, niin kodu hyppaa.

- Tassa osiossa ohjetta kdaydaan lapi perusohjelmointi, jotta paaset itse sitten
muokkaamaan taitojasi paremmaksi.

- Ylla olevassa kuvassa naet ensimmaisen kohdan, josta valitsemme kohdan
keyboard.

9 2Uncly

- Taman jalkeen valitsemme “keyboardin” vieresta plussamerkin ja jatkamme koodia.
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to the WASD keys an the

-:Ejlchangc Eﬁ'_:lExnmp\es

O 2Uncloy

- Kuvan mukaisesti valitsemme kohdan WASD ja jatkamme eteenpdin, “WASD”

nappadimet ovat katevimpia ohjelmoida kodun tai muun objektin liikuttamiseen.

O 2Uriclo

- Taman jalkeen siirrymme do-kohtaan, kun olemme ensin ohjelmoineet kodulle
toiminnon, ” kun painan nappaimistolta w,a,s,d nappaimia”.
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- Do-kohdasta tulee taman nakoéinen valikko, ja taalta valitsemme MOVE-kohdan.

O 2Uricloy

- Jonka jalkeen meilla on ensimmainen ohjelmointi tehtyna. “Kun painan
nappaimistolta w,a,s,d,-nappaimia, kodu liikkuu haluamaani suuntaan.

O 2Unclo

- Nyt voit ESC-ndppainta painamalla palata peliin ja kokeilla juuri tekemaasi
ohjelmointia, tai jatkaa ohjelmoimista, niin kuin tassa ohjeessa jatkamme.
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- Siirrymme riville kaksi ja valitsemme jalleen ensimmaiseksi nappaimiston
"keyboard”

Q 8Uricle

- Sielta taasen valitsemme kohdan misc, josta tulee nappaimiston erikoismerkkeja
nakyviin.
- Taalta valitsemme kuvan tavoin kohdan Space.

O 2Usiclo

- Voit myos valita oman mieleisesi painikkeen jokaiselle “toiminnolle” mitad ohjelmaoit,
nama ovat pelkkia malliesimerkkeja.
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- Space-napin kun olemme valinneet, niin sitten siirrymme jalleen do puolelle, ja
sielta valitsemme alla olevan kuvan tavoin actions, josta tulee esiin alavalikko missa
on lisaa "tapahtumia” mita voit kayttaa.

- Tassa tapauksessa valitsemme kuitenkin kohdan jump.

- Valinnan jalkeen alla ndaet milta ohjelmointirivimme nayttaa talla hetkella.
- Voit myos lisata jump-kohdan jalkeenkin lisda ohjelmointia riville jos tahdot.

O 2Uncly
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- Teemme vield kuitenkin yhden rivin koodia kodullemme, ja aloitamme tutulla

keyboardvalinnalla.

Prev

peiereNie

O 2Unido

- Keyboard-kohdan viereen valitsemme jadlleen kohdan misc, josta tulee kohta more
”kuvan osoittamalla tavalla”

- Taaltakin voit valita mielesi mukaan mieleisen komennon.
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- More-kohdasta avautuu vield yksi alavalikko josta valitsemme kohdan ”LeftControl”

ja ndin on kolmas rivi koodia melkein tehtyna.

LeftControl

React to the LeftControl key on the

keyhoard.
O 2Uridy

{’E}C hange .Examples

- Do-kohtaan kun viela valitsemme alla olevan kuvan mukaisesti ”Shoot”, niin rivi
rupeaa olemaan valmis.
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Talta nayttaa perus 3-rivinen ohjelmointi jossa on nyt omalle koduhahmolle

ohjelmoituna toiminnot, ampuminen, liikkuminen. ja hyppy.

d/Change Tile
Xt Pi

O 2Unielo

”Shoot”-kohdan vieresta kun klikkaamme viela kerran ”“plus” merkista niin alla oleva

valikko tulee nakyviin. Taalta saat viela erikseen maarattya, minkalaisen ammuksen

koduhahmosi ampuu.

O 2Unclo
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- Ammuksille on viela erikseen tarjolla asetukset; miten ammutaan, keta kohti, kenen

yli jne. jne. Jos tahdot niin kokeile ja hammasty.

- Nain saatiin ohjelmoitua koduhahmollesi perusliikkeet, hyppaaminen. ja
ampuminen.

- Naita ohjelmointimahdollisuuksia on monia erilaisia, tee oma variaatiosi ja
hammasty mita kaikkea kodulle voikaan opettaa.

Press to edit.

- Myo6hemmissa luvuissa kdymme viela lapi lisaa eri ohjelmointimahdollisuuksia.
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Osa 8: Valmiin pelikentdn luonti ja viimeistely
- Valmiin pelikentan luomisen kun aloitat, niin kannattaa varata hyvin aikaa siihen
hommaan. Kiireella saa vain huonoja tuloksia aikaan.
- Tassd mallissa teemme perus pienen kentan, ja kenttaan laitamme: hahmoja,
kasvillisuutta, toimintoja, seka hahmot. Kentan tarkoituksen jatan sinun itsesi
taytettavaksi.

Maapinta-ala

- Alkuun paaset valitsemalla kohdan "New World”

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

27122012

e 4
y -
Holidays Season Challenge Finals
‘We are very excited to reveal the 3 Worlds
o >

selected for the Holidays Season Challenge
IM17 Einal Tahlal

maore!

RESUME

N E

LOAD WORLD
COMMUNITY
OPTIONS
HELP

QUIT KODU

www.KoduGamelab.com
Y Micrasoft Microsoft -, [ CAMES AN 1 r
8 FUSELABS Research Sider xna ETR Gt 4Q smounseun

- Alla olevassa kuvassa on nakyvissa tyhja kenttd, missa ei vield ole mitaan.

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) =R o =

@8> Y sxsveneay

Wlou= Carlars

g
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Kentan tekemisen aloitamme valitsemalla pensselityokalun, alla ndkyvan kuvan

mukaisesti.

i) /Paint and Add Material

[ @ Paint Material
Add Material

) Delete

EE] Change Brush Size

[5) Pick Material From Terrain
181 Toggle Snap to Grid

Move Camera

Home Menu

Cround Bruzbe Paint, sl or Daloie Srol

Pohjavarin ja pensselin muodon valitsemisen jalkeen voit tehda kerralla isoa
kenttdaa, muuttamalla pensselin kokoa painamalla nuolindppaimia oikealle tai

vasemmalle.

iy Paint and Add Material
(EId) + @ Paint Material
EGl] + @) Add Material

@) Delete

EE] Change Brush Size

[&8) Pick Material From Terrain
E[Togele Snap to Grid

Move Camera

Home Menu

om
&P

LA

Ciroie]

Srousiel Brusiy Palng, A, or Dafeie
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- Valmis pelikentta tulisi olla sinun nakoisesi kentta, eika valmis kopio jostain muusta,
joten muista etta se voi olla vaikka minkalainen sutaisu tahansa. Tassa mallissa
kaytin paljon aikaa suorien laitojen tekemiseen. (Hiiren oikealla voit poistaa
piirtamaasi kenttaa, jos meni ketuiksi ns.)

@) Paint and Add Material
+() Paint Material
+ () Add Material

- Tahan malliin upotin myos tyhjia kohtia (alla kuvassa), mihin voi lisata vetta, tehda
niista vuoria. Mita vain oma mieli keksii.

@ Paint and Add Material
#(i¥) Paint Material
r@ Addivieterial

@ DElete:

[K1[CI| Change Brush Size
PIGICIVISteral o e
Blirezzlz - G

Move Car

Q7 Uriclo
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- Kaikki reunukset nostin alla nakyvalla tyokalulla

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

Q7 Unclo

Up/Down: Create Hills or Valleys

- Seuraava temppu vaatiikin pienta kikkailua. Jos tahdot (alla kuvassa) nakyvan altaan
tehtya, niin tassa siihen ohjeet.

- Ota ensin “vuorentekotyokalu” ja nosta silla maata ylospain, sen jalkeen pienenna
sita tyokalua, nuolindppaimilla, niin saat lopputulokseksi (vasemmalla kuvassa)
nakyvan montun. Sen jalkeen vain siirryt veden teko objektiin (kuvassa oikealla) ja
rupeat klikkailemaan haluamasi maaran altaaseen vetta.

) Kodu Game Lab (12830, Genersl) ":"\EE

®
$ILCBO[RD) VY a

Water Tool: Add, Remove, or Tint Water
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- Tassa kuvassa naet valmiin pohjan kentasta, johon on tehty reunukset laidoille ja
upotetut kohdat kentdssa on myo6s reunoitettu.

"5 Kodu Game Lab (1.288.0, General)

)y Wiake Smopth

1'oggle Snapito
<= [Run

O 10Unclo

- Voit myos varittaa tyhjien alueiden kohdat erivarisiksi jos tahdot.

"5 Kodu Game Lab (12880, General)

10Unclo

N %s SRK PR RGN

Ground Brush: Paint, Add, or Delete Ground
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- Alla olevissa kuvassa naet valmiiksi varitetyn kenttapohjan.

nt and AddViaterial
@ Paint Material
vdd Material

(=3
=
s
L
o
w .,

EE Change Brush Size

Pick Material FromTerram
ﬁ Toggle Shap 1o Grid
VioveCanmera)
Homelvieno
@ Hun

O 10Uriclgy

i»t*@&,&”’@o@@@nﬁ

Srouge] 2 ,ur Dalzis Grouped

Homie IVienu

| =3 [ R

O 10Urielo
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8.1 Kasvusto ja kentin viimeistely

- Valmiiseen pelikenttdaan kannattaa laittaa paljon muutakin, ja taalta valikosta loydat
puita, kivia, omenia, kolikoita, olioita jne.

- Muista etta aina voit lisata itse mita tahdot, ja minne tahdot. Malliesimerkissa naet
vain yhden tyylin.

' Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) ol = ]

- Alla nakyvassa kuvassa lisasin pilvia pelikentalle, ja height-toiminnolla nostin ne
korkeuksiin, jotta ne vastaisivat oikeita pilvia pelikentalla.

- Huomaa myos oikealla on palkki joka nousee aina kun lisaat tavaraa pelikentalle.
Tuo palkki kertoo sinulle sen rajan kuinka paljon kentalle saa laittaa.

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) ===

O 10Unicly

a&r e g &

N
-~
fEkters and Objects
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- Talta nayttaa pilvet kentalla eri kuvakulmasta. Pelikentalle on myds lisatty puita ja
pari tornia.

Add/Select Object
©

8| Togele Snap to Grid

O 10Uricly

IRIEE PP AUt Characters and Objects

- Valmis kentta, kala vedessa oikealla, kivikasa kentan keskelld, tata voisi jo kutsua
valmiiksi kentéaksi.

© 10Uricly

JISHOETCODY

@i¥ject Tool: Add or Edit Characters and Objects
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- Kannattaa myos aika-ajoin tallentaa omaa kenttaa koneelle.

4} Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) o] & |
LIS | select

‘ A~

Home Menu

Play world

Edit world

Load world
New world
Print kode for level

Exit to Main Menu

- Voit myos antaa kentalle vahan tarkeampia tietoja, kuten tarvitseeko kentassa,
nappaimistoa vai xbox-ohjainta, mita kentdssa pitaa tehda jne.

£} Kodu Game Lab (1.2:88.0, General) el @ =

Name : OVI-HANKE mallikenttal

Creator : jamspe

@) Change (B)Cancel
@ Save
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8.2 Toiminnallisuus ja Hahmot & Objektit

- Kentta valmiina, enaa puuttuu mita siella kentalla tehdaan ja ketka siella tekee.
Tassa osiossa viimeistellaan pelikentta laittamalla sinne hahmot ja pelattavuus
pistetaan kuntoon.

- Aloitetaan pilvista, ja laitetaan ne lilkkumaan sattumanvaraisesti pelikentalla.

==

O 10Uncly

&> %

- Pilville ohjelmoidaan "When”-kohdasta always-toiminto.

Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) = E

Always

Do something all the time.
Optional.

. L@;'Cha nge (@Examples
.“’ )|
-'"'"7---7-.- &

©Q 10Une

P
got
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- Do-kohdasta laitetaan pilvelle toiminnot move ja wander, jonka jalkeen voit testata
toimivuutta pelikentalla.

& Kodu Game Lab (1.2.88.0, General) ==

O L0Uriclo

- Pilvi luultavasti [ahti liikkumaan omia aikojaan, joten nyt kopioimme pilven.. miten?
o Viet kursorin asken juuri ohjelmoimasi pilven paalle, ja ndappaimistolta painat
ctrl+c
o Sen jalkeen viet vain kursoria tyhjiin kohtiin kentdssa ja painat samalla ctrl+v,
niin pilvia rupeaa kopioitumaan omalle pelikentallesi.

aKoduGa'mELab{lZH.ﬂ,Gﬂmﬁi} || (=] E
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- Seuraavaksi tehdaan ohjelmointi altaassa olevalle kalalle. Siina kdaytetaan perus
samaa kaavaa kuin pilville.

= ==

B VLOBLORNY

Object Tool: Add or Edit Characters and Objects

- Alla olevassa kuvassa ndaet saman ohjelmointi kaavan kuin pilvessa, joten kalakin voi
omassa altaassaan uida sattumanvaraisesti.

Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

Y Add/ChangeTile
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- Seuraavaksi laitetaan kentalle itse pelihahmo, ja talla kertaa kdaytamme “rover”
hahmoa.

E Kodu Game Lab (1.2.88.0, General)

O 10Unclo

- Ohjelmoidaan rooverille liikkumismahdollisuus ja valokuvausmahdollisuus.
(Valokuvausominaisuuden kun ottaa kdyttoon, niin valokuvat tallentuvat paikkaan
(Tiedostot — SavedGames — Boku)

- Tallekkin hahmolle on monia muita ohjelmointimahdollisuuksia, joista kaiken saat
irti vain sina itse.

Print Kode
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- Alla olevassa kuvassa valmis kentta hahmoineen, jossa rover liikkuu minne pelaaja
sita haluaa ja rapsii myos valokuvia.

]

Press tu edit.

- Tassa kuvassa roverin ottama valokuva kesken pelaamisen. N&ita kuvia voit ottaa
niin monta kuin itse tahdot.

Press to edit.

- Tassa oppaassa nadit kuinka tehdaan peruskentta, perusominaisuudet hahmoille, ja
kuinka muotoillaan kentta ”pelattavaksi”

- Ota uusi kentta itsellesi, ala suunnitella, toteuta, mieti porukalla mita voisi saada
aikaan, ja tee viela hienompi kentta kuin dasken. Pystyt siihen.
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